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Resumo: Este trabalho apresenta os principios e fundamentos que embasam uma abordagem hibrida de
ensino e o que estd impulsionando o aumento do interesse por essa modalidade. Essa revisio tem com
objetivo identificar quais modelos estdo sendo utilizados por Instituicdes de Ensino Superior para apoiar o
planejamento de cursos hibridos e que poderiam ser adaptados e aplicados em outros contextos
educacionais. Como resultados, foi identificado que o interesse pelo ensino hibrido decorre: I) do potencial
das novas tecnologias de comunicagdo para o ensino; II) do aumento da oferta de cursos na modalidade a
distancia; III) da possibilidade de ofertar parte da carga horaria de cursos presenciais na modalidade a
distancia; IV) das mudancas provocadas pela pandemia com o chamado Ensino Remoto Emergencial
(ERE). Como fundamentagdo tedrica, observou-se que nos ultimos anos as abordagens inovadoras de
aprendizagem no Ensino Superior estio sendo baseadas em uma perspectiva construtivista que tem o
processo de investigacio como elemento central. Foram também identificados 2 (dois) modelos que
serviram de base para a proposi¢ao de uma plataforma, em desenvolvimento, para apoio ao planejamento
de aulas e cursos hibridos que levem os estudantes a se engajar ativamente no seu processo de
aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino hibrido; Ensino superior; estratégias pedagogicas; planejamento de aula.

Abstract: This paper discusses the principles and foundations that serve as the basis for a hybrid teaching
approach which is driving the increased interest in this modality. The work aims to identify which models
are being used by Higher Education Institutions to support the planning of hybrid courses that could be
adapted and applied in other educational contexts. It was identified as a result, that the interest in hybrid
teaching stems from: I) the potential of new communication technologies for teaching; II) the increase of
online courses offer; III) the possibility of offering part of in person courses workload through distance
learning; IV) the changes brought about by the pandemic attributed to the Emergency Remote Teaching
(ERE) measures. As a theoretical foundation, it was observed that in recent years, innovative approaches
to learning in Higher Education are being based on a constructivist perspective that has the investigation
process as a central element. Two (2) models were also identified that served as the basis for a proposal of
a platform, under development, to support the planning of hybrid classes and courses that lead students to
actively engage in their learning process.

Keywords: Hybrid teaching; Higher education; pedagogical strategies; lesson planning.

INTRODUCAO

Vivencia-se atualmente momentos de grandes transformagdes e rupturas, onde surgem novos
modelos de negbcios, novos meios de comunicagao, bem como novas formas de se relacionar e
de aprender permeados pelo uso das tecnologias e das midias sociais.

Individuos do mundo inteiro ja utilizam, ha algum tempo, tecnologias na aprendizagem e
muitos modelos tém sido propostos e obtido sucesso. No Brasil, no entanto, ainda se fala em
como utilizar as tecnologias em sala de aula sem romper com modelos ja conhecidos e tradicionais,
ou seja, fazendo a transposi¢ao de conteidos ministrados presencialmente para o online sem levar
em consideracdo as caracteristicas dos estudantes, publico-alvo desse processo. Isso ficou evidente
durante a pandemia com o chamado Ensino Remoto Emergencial (ERE).

A utilizagao exponencial das midias sociais e a integragdo dos professores para a utilizagiao das
tecnologias colocam desafios para a pratica pedagdgica tanto tradicional como aquelas mediadas
pelo uso das tecnologias digitais. O importante papel que estas ja assumem na educagao traz um
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impacto na forma de compreensio niao sé dos conteidos como também no entendimento de
que as midias ndo sdo apenas ferramentas, mas que modificam a maneira na qual as
interagdes entre professor-aluno e conteudos ocorrem ressaltando aspectos centrais a
cognigao tais como: percepgao, significado e raciocinio.

E importante perceber que as metodologias utilizadas devem estar integradas a realidade de
cada instituicio. B preciso pensar na utilizacio das tecnologias, mas também na adequacio do
espaco fisico de sala de aula e na mudanca do papel do professor e do estudante nesse processo.

Dentro dessa perspectiva, se faz necessario pensar em outras formas de ensinar e aprender que
levem em consideracio as mudancas de um mundo em constante transformacio — entendido
como “VUCA” (Volatil, Incerto, Complexo e Ambiguo) — possibilitando assim uma aprendizagem
continua e o desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI, como o pensamento
critico, resolugio de problemas, criatividade, comunicagdao e colaboragao (Partnership for 21st
Century Skills).

Esse trabalho visa apresentar principios e fundamentos que embasam uma abordagem hibrida
de ensino a fim de propor o desenvolvimento de uma ferramenta que apoie os professores no
planejamento de aulas e que levem os estudantes a participarem e se engajarem ativamente no seu
processo de aprendizagem.

ENSINO HiBRIDO: CONCEITOS E APLICACOES

A pandemia do coronavirus trouxe a tona a necessidade de atualizagao dos professores no que diz
respeito a0 uso das tecnologias para fins educacionais. A sala de aula nos modelos tradicionais ja
havia se tornado alvo de discussoes, porém, com a COVID-19 foi imperativo o uso das tecnologias
e com isso a necessidade de lidar com uma nova realidade na educacao.

O Ensino hibrido, muito discutido nesse periodo, considera que os estudantes nao aprendem
todos da mesma forma, desse modo a maneira de ensinar também n3o deve ser a mesma. As
tecnologias digitais devem ser aliadas nesse processo, pois promovem a integracao do ensino
presencial ao ensino online de forma a usufruir do potencial das duas modalidades, onde a
aprendizagem possa ser aprimorada dentro das potencialidades de cada um.

O interesse pelo Ensino Hibrido

Buscou-se aqui elencar alguns fatores que contribuem para impulsionar o interesse pelo Ensino
Hibrido. O primeiro fator esta relacionado a um aumento na proliferagio do uso de
tecnologias de comunicagdo em diferentes setores da sociedade, bem como, a um
entendimento do potencial da internet para conectar os aprendizes — ja que esta possibilitou
que pessoas se reunissem, em torno de interesses ¢ ideias em comum, em qualquer hora e lugar do
mundo para criar, compartilhar e construir conhecimentos — e da forma na qual este potencial de
conectividade poderia ser integrado ao ensino presencial (GARRISON e VAUGHAN, 2008).

O segundo fator esta atrelado ao aumento dos cursos oferecidos na modalidade a distancia
pelas Instituicdes de Ensino Superior, que de acordo com os dados do Censo do Educacao
Superior de 2021, ja correspondem a 41,4% do total do nimero de matriculas na graduagio.
Dados do CENSO EAD.BR de 2020, ainda apontaram que os cursos de graduagio a distancia
estao fornecendo propostas de aprendizagem mais diversificadas e enriquecedoras,
conforme pode ser visto no grafico abaixo.


https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED519462.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED519462.pdf

599 Principles for Planning and Construction of Hybrid Teaching Models: a Proposal under Development
Rogue & Portes (2023)

Graduagao EAD M Pés-graduagdo EAD Il Cursos presenciais ou hibridos

£
N 8
< ©
0 -
| m
‘ |
| |
i

|
X
o
o
a

| 89,2%

' 73,8%
I, 52, 5%
T 78,5%

|
I, /89 %
I 42,5% ‘
| J 61‘1,6%
I 73,9%

70,8%
172,3%

‘44v 4*
|
I S 1.6%

67,5%
67,5%

56,9%

Ler contetdo | EEG_— 02, 5%
\ i : 80,0%
|
I, S4,2%

Assistir a contetido em video | ©0.0%
| —
I S6,8%

Solucionar problemas [ INENEEGEGEGNGEENN 72,5%

I, 77,5%
\ : 58,5%
65,8%
Elaborar materiais multimidia [INEGEN 27,5% ‘
4 . , 60,9%
I 57,0 %

N
=
~
R4 <
wn
~
o
£ X
‘ m R &
S ~N
5 m
| |
n 0 wn o= o m 0 n
o o] v gg o v o Eo £
> 9o 0 n 5 = L 95 o
el wn o T (=2}
© E I Wi o E T Q Q
v @ 2 T n 'gg @ Nw 2
in 2
o B 0 ) T e K T2 o
n T 3 Q
n O o > © o ()
— (] P o Q e © “ 0 “
© [ O wm w O o Q = @
© = w0 f- -
n o ot > QO w 'S, g ] o
2 % © 25 S o c L= g
= ) Q T u L " TP 2
© = ‘S - ™ 5 o a0
o - = 8 v O £ T O
= £ t = o (] O m
= ) o © > s
' o a [ I @ £
o © [« 4 o = o
N = 5] v
— w (o] aQ
m 2 x
[} L) i
o w

Grafico 1 — Agbes de aprendizagem propostas aos estudantes na graduacao e na pos-graduagao
Fonte: Censo EAD.BR, 2020, p.73.

O terceiro fator corresponde 2 uma mudanga na legislagdo brasileira que possibilitou a
oferta de parte da carga horaria dos cursos presenciais de graduagdao na modalidade a
distincia, onde o MEC autorizou, por meio da Portaria n® 2.253 de 18 de outubro de 2001, que
20% da carga horaria total dos cursos poderia ser oferecida a distancia. Posteriormente, este
percentual foi ampliado para 40% por meio da Portaria n® 2.117, de 6 de dezembro de 2019'.
Dessa forma, as instituicdes de Ensino Superior passaram a poder ofertar cursos “hibridos” ou
“semipresenciais”.

Marcos Kutova, diretor do Nucleo de Educagao a Distancia PUC Minas, ainda nos diz que no
Brasil “a forma mais comum de curso hibrido de graduagio ¢ aquela em que atividades on-line sao
inseridas nos cursos presenciais, por meio de disciplinas parcial ou totalmente a distancia”
(CENSO EAD.BR, 2020, p. 103).

Apesar da autorizagdo estar em vigor desde 2001, os dados do CENSO EAD.BR
demonstraram que ainda sao poucas as institui¢oes que ofertam parte da carga horaria dos cursos
presenciais na modalidade a distancia. No grafico abaixo é possivel ver o quantitativo de
institui¢es (dentre as 85 que participaram do Censo) que informaram ofertar algum percentual da
carga horaria a distancia em seus cursos presenciais.

1 Em seu artigo 4° ¢ dito que “A oferta de carga hordria a distincia em cursos presenciais deverd incluir métodos e priticas de ensino-aprendizagem
que incorporem o uso integrado de Tecnologias de Informagao e Comunicagio - TIC para a realizagio dos objetivos pedagdgicos, material diditico especifico
bem como para a mediagio de docentes, tutores e profissionais da educagdo com formagao e qualificacio em nivel compativel com o previsto no PPC e no
plano de ensino da disciplina”.
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Grafico 2 — Grau de digitalizacdo dos cursos presenciais
Fonte: CENSO EAD.BR, 2020, p.103.

O quarto fator que merece destaque esta relacionado a pandemia do coronavirus em 2020,
que acelerou o processo de adogdo e incorporagio de tecnologias na area da educagdo. No
Brasil em particular, a partir da emissao das Portarias n® 343, de 17 de margo de 2020 e n® 345, de
19 de margo de 2020, o MEC determinou “a substituigio das disciplinas presenciais, em andamento, por
anlas que utilizem meios e tecnologias de informagao e commnicagio, por instituicao de educagao superior integrante
do sistema federal de ensing”. Desta forma, a migracao repentina e abrupta das aulas presenciais para
o online emergencial levou os professores e as instituigdes de ensino a ter que repensar e
reformular os seus modelos e estratégias de aprendizagem, bem como, aprender a lidar e utilizar
diferentes ferramentas e recursos digitais.

O CENSO EAD.BR também buscou compreender os impactos da pandemia para o futuro
da educagio, onde constatou que 42,9% das instituigbes respondentes acreditam que havera
menos aulas presenciais ¢ 38,1% acreditam que o ensino hibrido podera ser opcional, onde
este vem se configurando “como a solucio predominante para o retorno escalonado dos alunos
pos-pandemia, por meio da mescla entre aulas presenciais e remotas. O emprego dessa
metodologia deve, cada vez mais, intensificar-se nas institui¢des de ensino, com o planejamento
integrado das atividades e o desafio de superar os limites de conectividade no Brasil” (2020, p. 41).

Segundo o relatério “Top Technology Trends Impacting Higher Education in 20217
produzido pela Gartner, as restri¢oes de acesso ao campus durante a pandemia acabou por gerar
um interesse maior por modelos de ensino hibrido, pois estes permitem que os professores
continuem a ministrar as suas aulas online e a interagir com os estudantes mesmo a distancia via
videoconferéncia ou ambientes virtuais de aprendizagem.

Ha ainda uma estimativa de que 25% das instituigées irdo utilizar o modelo hibrido para
promover o ensino até 2025. Desta forma, a “sala de aula hibrida” aparece como uma das
principais tendéncias que deverao ser implementadas nas institui¢des de Ensino Superior em
resposta as mudangas que foram causadas pela pandémia.

Diante deste contexto, cresce, continuamente, o interesse de professores e instituicdes de
ensino por modelos e estratégias pedagdgicas que consigam reunir “o melhor de dois mundos” —
isto ¢, as vantagens da educacao online combinadas com todos os beneficios da sala de aula
tradicional” (CHRISTENSEN, HORN e STAKER, 2013, p.5).

De acordo com Garrison e Vaughan (2008), o ensino hibrido ndo se reduz a meramente
adicionar um componente “online” as aulas presenciais, pois na verdade ele representa
essencialmente uma reestruturagiao nas abordagens de ensino e aprendizagem com foco
em criar experi€ncias mais engajadoras, interativas e significativas.

Mas, o que seria entido o Ensino Hibrido?

Horn e Staker (2015) definem que o ensino hibrido passa a se constituir em programas de
educacio formal, a partir de uma perspectiva de aprendizagem integrada, onde os estudantes
aprendem em parte em local fisico, sob supervisido do professor, e em parte por meio do ensino
online, com algum elemento de controle dos discentes sobre o tempo, lugar, modo e/ou
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ritmo da aprendizagem, sendo este o elemento fundamental para que se configure uma
abordagem hibrida (Figura 1).

O ensino hibrido é um programa de educagao
formal no qual um estudante aprende:

pelo menos em parte por meio do
ensino online, com algum elemento
de controle do aluno sobre o tempo,
local, caminho e/ou ritmo

do aprendizado;

2 pelo menos em parte em uma
localidade fisica supervisionada,

fora de sua residéncia;

e que as modalidades ao longo do
caminho de aprendizado de cada
estudante em um curso ou matéria
estejam conectados, oferecendo uma
experiéncia de educagao integrada.

Figura 1 — Definicio do ensino hibrido
Fonte: Christensen, Horn e Staker (2013).

Nessa perspectiva, a caracteristica principal que fundamenta a abordagem hibrida ¢ a conexao
entre ambas as modalidades (presencial ou online, sincrono® ou assincrono’) ao longo do
percurso de aprendizagem dos estudantes, ou seja, a leitura dos conteiddos e o desenvolvimento
das atividades do curso devem ser interligados e ter uma continuidade entre ambas as modalidades,
de forma a oferecer uma experiéncia de educagio integrada®.

Kutova afirma que, se é possivel separar a parte presencial da parte online, entio nio se trata
de Ensino Hibrido. Gebera (2014), reforca esse entendimento quando afirma que o ensino hibrido
“caminha para uma nova reconfiguragao, nm salto inevitavel, marcado pela convergéncia. Essa evolugao pressupoe
a sintese das mediacoes pedagdgicas e tecnoldgicas, tornando imperceptiveis as fronteiras que as separanm e inadmissivel
a definigio de onde termina uma e comeca a ontra” (p.2, tradugao nossa).

A adog¢ao de um modelo hibrido de ensino visa, portanto, promover uma reorganiza¢ao do
espaco ¢ tempo da sala de aula, uma redefinicao no papel do estudante e do professor e uma
mudanga nas estratégias pedagdgicas adotadas com o objetivo de criar diferentes situagoes ou
experiéncias de aprendizagem que levem o discente a se engajar ativamente no processo ¢ a
alcangar os objetivos de ensino propostos.

Desta forma, podera possibilitar mais autonomia e flexibilidade aos estudantes, que
poderio ter algum controle para organizar os seus estudos de acordo com o seu tempo e ritmo de
aprendizagem no online; ¢ um melhor aproveitamento do tempo da aula presencial, que
podera ser utilizado ndo apenas para dar uma aula expositiva, mas, principalmente, para
desenvolver atividades com os estudantes que estimulem a produgio, a discussao, a colaboracio,
o pensamento critico e a reflexdo e analise de problemas, possibilitando assim diferentes formas
de aprendizagem, engajamento e intera¢ao ao longo do curso.

2 As atividades sincronas sio aquelas que acontecem em tempo real, quando estudantes e professores podem interagir, tirar
duavidas, compartilhar conhecimentos, realizar tarefas colaborativas entre outras possibilidades. Alguns exemplos sdo as
aulas/laboratdrios presenciais, as aulas via zoom, as aulas em salas flex, os chats e videoconferéncias.

3 As atividades assincronas sio aquelas que ocorrem em tempos distintos e nio requerem que professores e estudantes estejam
presentes no mesmo instante e no mesmo local para interagirem, portanto, pressupde que cada estudante tem o seu préprio
tempo e ritmo para estudar, permitindo um maior controle sobre o seu horario de aula.

4 Christensen, Horn e Staker (2015) reforcam que é muito comum uma confusio em relagdo a conceituagio do termo “Ensino
Hibrido” entre educadores, onde este acaba sendo associado a qualquer uso da tecnologia na educagio ou na sala de aula presencial.
Contudo, para se configurar uma abordagem hibrida, é necessario ter esses 3 elementos: 1) um programa de educacio formal em
que o estudante aprende, em parte no ensino online com algum controle sobte o tempo/ritmo de estudo; 2) em parte em um local
fisico com supervisio; 3) e que ambas as modalidades (online e presencial) estejam conectadas para fornecer uma educagao integral.
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O conceito de ensino hibrido, portanto, vai além de unir aulas presenciais e online, pois
refere-se a possibilidade de conjugar diferentes espagos, combinar diferentes metodologias
e atividades sincronas e assincronas, mas sempre com foco nas melhores praticas que
privilegiem o processo de aprendizagem do estudante. Segundo Bacich (2020), “o ensino hibrido ¢
uma abordagem que esti inserida no rol de metodologias ativas. Isso quer dizer que ha nma concepdo
de aluno protagonista”.

Garrison e Vaughan (2008) ainda refor¢cam que as principais premissas para a construcio de
modelos hibridos de ensino sao:

e integrar de forma cuidadosa o ensino presencial e o online;
e repensar o projeto/estrutura do curso para aprimorar o engajamento dos estudantes;

e reestruturar e substituir o tempo da sala de aula presencial com o objetivo de fornecer
novas oportunidades de construir conhecimentos e engajar os estudantes.

Naio se trata, portanto, de praticidade, mas de intencionalidade.

FUNDAMENTACAO TEORICA: PRINCIPIOS PARA ESTRUTURACAO E PLANEJAMENTO DO
ENSINO HiBRIDO

Como visto anteriormente, a incorpora¢ao de tecnologias e de abordagens como o ensino hibrido
geram uma série de mudancas para educagao, principalmente nas questoes referentes a organizagao
e planejamento do ensino, do curriculo escolar, do papel do professor e da reformulacao das
praticas pedagdgicas, que saem de uma perspectiva centrada na figura do docente como o
transmissor do conhecimento, para praticas que incluem uma participagao mais ativa e colaborativa
dos estudantes em diferentes contextos educacionais.

Neste sentido, procuramos compreender e identificar neste trabalho quais sdo os principios e
fundamentos que embasam uma abordagem hibrida de ensino e que podem auxiliar tanto a
repensar as estratégias pedagdgicas adotadas e a estruturagao e o planejamento de cursos hibridos,
quanto serem adaptados e aplicados em outros contextos educativos.

A Perpesctiva Construtivista
Garrison e Vaughan (2008) afirmam que nos ultimos anos as abordagens inovadoras de
aprendizagem no Ensino Superior estdo sendo pautadas em uma perspectiva construtivista,
onde a construcio do conhecimento decorre da constante interacao do individuo com o seu meio
social, portanto, é “o sujeito que, ativo e a partir da agdo, constroi suas representagoes de mundo
interagindo com o objeto do conhecimento” (CASTANON, 2005, p. 38-39). Podendo assim ser
entendido como um processo ativo de desenvolvimento.
Desta forma, uma abordagem construtivista propoe que “o aluno participe ativamente do
proprio aprendizado, mediante a experimentagao, a pesquisa em grupo, o estimulo a duavida e o
desenvolvimento do raciocinio, entre outros procedimentos. A partit de sua agdo, val
estabelecendo as propriedades dos objetos e construindo as caractetisticas do mundo” (POZO,
1994, p. 24 apud FERNANDES et. al., 2018, p. 144).
A seguir elencamos alguns principios e caracteristicas do construtivismo:
e Se baseia na premissa de que o estudante esta no centro do processo de aprendizagem
e deve participar ativamente do seu desenvolvimento.

e Entende que cada estudante possui um ritmo, tempo e nivel de maturagdo
(emocional e cognitiva) para apreender e formular novos conceitos.

e O processo de ensino e aprendizagem ¢ entendido como algo dindmico, que ocorre
a partir da interacao do estudante com o seu meio social e, principalmente, por meio das
experiéncias e praticas que sao propostas pelo professor.

e Dentro desta perspectiva, o professor se torna um orientador/facilitador no processo

de ensino e aprendizagem, onde devera além de orientar e instigar os estudantes, criar
situagdes, experiéncias e praticas que sejam desafiadoras ¢ estimulem os mesmos a
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produzir, investigar, discutir e colaborar para encontrar uma solugao e, assim, construir
novos conhecimentos.

Garrison e Vaughan (2008) acreditam que uma educagao ideal deveria se basear em uma
perspectiva construtivista, colaborativa e que tenha o processo de investigagdo como o seu
nucleo central. Enquanto a colaboragao pode auxiliar na compreensao e no compartilhamento de
conhecimentos, o processo de investigacao possibilita que os conceitos centrais de um
determinado tema sejam assimilados e construidos pelos estudantes de forma significativa.

O Processo De Investigacido

Para Dewey “¢ pelo pensamento que o homem ¢ capaz de projetar suas atividades, escolber seus percursos,
modificar-se e produzir-se conscientemente” (HENZ, SANTOS, SIGNOR, 2018, p. 141). Desta forma, o
autor explicita que o processo de aprendizagem ocorre a partir do momento em que os individuos
sao confrontados com diferentes situagdes-problemas, onde precisam fazer uso do seu
pensamento reflexivo para observar, questionar, levantar hipdteses e organizar um conjunto de
ideias para gerar possiveis solugoes, esclarecimentos ou respostas a uma problematica.

Para Dewey o pensamento reflexivo:

“é a investigacdo que tem por objetivo cunhar uma situagiao nova, clara, coesa e
harmonica, onde antes existia confusio ou obscuridade. (...) Explica, pois: refletir
corresponde a0 ato de “examinar mentalmente o assunto e dar-lhe consideragio
séria e consecutiva” (DEWEY, 1979, p. 13). Portanto, a a¢do reflexiva implica
uma considerago ativa, persistente, em que “[...] um estado de duvida, hesitacio,
perplexidade, dificuldade mental” é sucedido por “[...] um ato de pesquisa,

procura, inquiri¢io, para encontrar material que resolva a duvida, assente e
esclareca a perplexidade” (1979, p. 22 apud HENZ, SANTOS, SIGNOR, 2018,
p. 141-142).

Dentro desta perspectiva, Dewey acreditava que a educagio deveria ser baseada em
experiéncias praticas, ou seja, que as atividades desenvolvidas nos espagos escolares deveriam
estar relacionadas com os problemas reais que os estudantes enfrentam em seu dia a dia e “a sala
de anla deveria ser o lugar em que as experiéncias poderiam ser abertamente analisadas e transformadas por meio
da cooperagdo entre alunos e professores” (LZANATTA, 2012, p.110).

O autor também ressalta que os professores possuem o importante papel de criar um ambiente
que proporcione diferentes experiéncias e situagdes de aprendizagem que estimulem os estudantes
a resolver desafios, problemas, conflitos relacionados ao seu cotidiano, onde possam relacionar
teoria e pratica e exercitar o seu pensamento reflexivo para encontrar respostas e construir novos
conhecimentos.

Assim “ao valorizar as experiéncias, Dewey (1978, p. 208) considerou como sinico meétodo de assimilagao
possivel o método cientifico da verificagao, fundamentado na reflexao. Nessa perspectiva, em que as caracteristicas
essenciais do método de ensino sao idénticas ao ato de reflexdo, a diddtica possivel é a que se baseia no processo de
pesquisa” (LANATTA, 2012, p.110).

Desta forma, por meio da pesquisa e investigagao, os estudantes podem se engajar ativamente
no seu processo de aprendizagem, partindo de uma questio norteadora ou de uma situagao-
problema para encontrar uma solu¢ido, onde também irdo desenvolver ao longo do processo
competéncias (como criatividade, colaboracao, resiliéncia, resolu¢ao de conflitos, comunicagio,
dentre outras) e novos conhecimentos.

Garrison e Vaughan (2008) também afirmam que o processo de investigacdao e a construgao
de uma comunidade sio essenciais no Ensino Superior, na medida em que, por um lado a
comunidade diz respeito a natureza social intrinseca da educagdao, onde a construgio do
conhecimento ocorre por meio da interagao, colabora¢ao e debate de ideias. E, por outro lado, a
investigacao reflete o processo de constru¢iao de significado por meio da responsabilidade e
escolhas pessoalis.
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A Comunidade de Investigagao

Uma comunidade de investigacao se refere a um grupo de pessoas com interesses em comum
que tem como propodsito criticar, analisar, construir e confirmar novos conhecimentos por meio
da troca e da colaboragaio (GARRISON E VAUGHAN, 2008). Do ponto de vista educacional, é
o interesse académico em comum que servird como propodsito para a construgao da comunidade
e ira moldar como o processo de investigagao sera desenvolvido.

Ainda segundo os autores, ha ainda trés elementos que viabilizam uma comunidade de
investigacdo, a saber: a presencga social, a presenga do professor e a presenga cognitiva
(Figura 2). A integracido desses elementos contribuem na estruturagio de experiéncias
educacionais hibridas.

A presenga social esta relacionada ao fato de que os estudantes precisam ter um ambiente
(seja ele presencial ou online) de abertura ao dialogo, onde eles se sintam seguros para participar e
expressar as suas opinides livremente com o professor e os demais colegas. Sendo este um fator
importante, pois quanto mais os estudantes conseguirem estabelecer uma conexao com o grupo,
mais eles irdo sentir que fazem parte de uma mesma comunidade, estando assim mais propensos
a se engajar com os conteudos e atividades propostos.

Vale ainda mencionar que a constru¢ao de uma relagdo de confianga e comunicagio aberta
com os estudantes leva algum tempo para ser estabelecida, por isso, cabera ao professor incentivar
e encoraja-los a participarem ativamente nas discussoes e atividades propostas ao longo do curso
(sejam elas presenciais ou online). Além disso, devera também acompanhar o desenvolvimento
dos estudantes e fornecer um feedback claro sobre como estd o seu desempenho no curso e o que
pode ser aprimorado.

Garrison e Vaughan (2008) afirmam ainda que as relagdes sociais criam um senso de
pertencimento, de partilha de opinides e de coesdao entre o grupo, porém somente este elemento
nao ¢ capaz de estruturar e dar um foco para os interesses académicos dos estudantes e de sustentar
uma comunidade de investigagdo. Por isso, veremos a seguir a importancia do papel do professor.

Community of Inquiry

Supporting
Discourse

COGNITIVE
PRESENCE

SOCIAL
PRESENCE

EDUCATIONAL
EXPERIENCE

Selecting
Content

Setting
Climate

TEACHING PRESENCE
(Structure/Process)

Figura 2. Diagrama da Comunidade de Investigacao
Fonte: GARRISON E VAUGHAN, 2008, p. 18.

A presenga do professor esta relacionada ao estabelecimento, por parte do professor, das
abordagens e métodos de ensino, da estruturacao dos conteudos e atividades que irdo compor o
percurso de aprendizagem dos estudantes, bem como, da mediagio e auxilio na resolugdo das
atividades, duvidas e debates ao longo do curso. Garrison e Vaughan (2008) argumentam que a
presenca do professor é um elemento crucial e desafiador, especialmente em cursos hibridos, onde
os estudantes estardo em parte estudando sozinhos a distancia e sem ter o contato direto com o
professor.

Neste sentido, é importante que o professor planeje com antecedéncia como sera a
dindmica e a estrutura do curso hibrido, ou seja, quais atividades, conteudos, recursos e
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plataformas serdo utilizados para interagir e facilitar a aprendizagem dos estudantes. Além disso, é
recomendavel que os professores também elaborem um roteiro de estudos para eles, onde podem
indicar o que sera feito a distancia e no presencial, de forma a ajuda-los a se organizar e
compreender como serd o percurso de aprendizagem no curso/disciplina.

Pesquisas recentes também apontam que os estudantes atribuem o sucesso da sua experiéncia
de aprendizagem a presenga do professor no curso (GARRISON E VAUGHAN, 2008). Desta
forma, o professor ¢ um elemento central na constru¢ao e manuten¢ao de uma comunidade de
investigacdo em cursos hibridos, pois ele devera estar presente, para mediar a relacio dos
estudantes com os conteudos e as atividades propostas, auxiliar nas duvidas, esclarecer como sera
a dinamica do curso e instigar os mesmos a participarem, colaborarem e construirem novos
conhecimentos.

Ja a presenga cognitiva esta relacionada a integracao entre a reflexdo (processo interno de
entendimento a respeito de um assunto) e a interagao (processo externo de discutir e compartilhar
ideias).

A partir do trabalho de John Dewey, que como vimos anteriormente acreditava que a
aprendizagem era similar ao processo de investigagdo, e que ocorria por meio de experiéncias
praticas, Garrison e outros pesquisadores (2008), formularam o “Modelo de Investigagido
Pratica” (“Practical Inquiry Model - PIM)” (Figura 3) para demonstrar que em uma comunidade
de investigacao, a aprendizagem também decorre de uma experiéncia ou situagdo-problema que
ira impulsionar momentos de reflexdo e conceituagdo de ideias (processo interno) e
momentos de interagdo (processo externo de discutir, compartilhar ideias e chegar a uma
resolucao).
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Figura 3. Diagrama do Modelo de Investigagao Pratica.
Fonte: Adaptado de GARRISON E VAUGHAN, 2008, p. 22.

Este modelo pode auxiliar os professores a entender e analisar a dimensao cognitiva e como
ocorre o processo de constru¢io de conhecimento dos estudantes (GARRISON E VAUGHAN,
2008).

Os autores descrevem que este modelo possui duas dimensoes e quatro fases, a saber:
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e dimensio deliberagdo (aplicabilidade) e agdo (pratica): que representa a natureza
recursiva (continua) da investigagio onde ocorrem as atividades de construcao e de
colaboracio.

e dimensiao percepgiao (sensibilizagao) e concepgio (ideias): que representa a
construcao de significados por meio da experiéncia.

Os autores também apontam que essas duas dimensoes sao processos mais abstratos, enquanto
as demalis fases se aproximam mais de uma experiéncia educacional (GARRISON E VAUGHAN,
2008):

e Evento desencadeador: na primeira fase uma questdo ou situagdo-problema ¢é

identificada e definida para iniciar a investigacao.

e Exploragdo: na segunda fase se inicia a exploracao dessa questao ou problema e a busca
por informagdes que serdo relevantes.

e Integragdo: na terceira fase os estudantes irdo trocar ideias e serdo discutidas algumas
possiveis solugoes e hipoteses.

e Resolugdo: na ultima fase a solu¢ao debatida e escolhida pelos estudantes sera aplicada e
testada diretamente ou de forma hipotética. Neste momento, pode ser que se inicie outro
processo de investiga¢ao, caso a solugiao adotada nao seja a mais satisfatoria.

Como podemos perceber, a presenga cognitiva é um processo continuo que engloba a
resolucao de problemas, a troca de informagoes, a conexao de ideias, a criagao de conceitos e,
principalmente, aplicar e testar a viabilidade das solu¢gdes (GARRISON E VAUGHAN, 2008).
Neste sentido, a criacao de uma comunidade de investigacao e de experiéncias praticas ¢ essencial
para que os estudantes possam refletir, colaborar, compartilhar ideias e construir conhecimentos
que sejam significativos e enriquecedores.

O modelo de Investigagdo Pratica
O modelo desenvolvido pela Universidade de Seattle foi baseado no “Modelo de Investigacao
Pratica” (Practical Inquiry Model - PIM) e seu objetivo foi “orientar o desenvolvimento da presenca
cognitiva em uma experiéncia educacional™. A presenca cognitiva é definida como a medida na qual os
estudantes sao capazes de construir e confirmar o significado de algo por meio de uma reflexao e
uma discussao, sustentados em uma comunidade critica de investigacao.
A Universidade de Seattle renomeou as quatro etapas do Modelo de Investigagio Pratica:
Evento desencadeador, Exploracao, Integracao e Resoluc¢ao, em:
e Set the Stage (definir o cenario) - Incita a curiosidade dos estudantes e define questdes-
chave ou questoes para investigagao.
e Explore (explorar) - Proporciona a troca e a exploragdo de perspectivas e recursos de
informacao com outros estudantes.

e Dig Deeper (aprofundar) - Conecta ideias por meio da reflexao.
e Wrap Up (encerrar) - Aplica novas ideias e/ou defende solugdes.

A partir dessas quatro etapas, foi criado um Flow Map (Mapa de Fluxo)° para ajudar os
professores a planejarem o "fluxo" de suas atividades em um contexto de ensino hibrido, que
mescla atividades online e presenciais. Para cada uma das quatro etapas, foi definida uma lista de
possiveis atividades a serem realizadas pelos professores. Cada uma das atividades, por sua vez,
inclui uma explicagao de como ela pode ser aplicada em um ambiente online ou em sala de aula,
por meio de uma relagio de possiveis recursos (Tabela 1).

5 https:// cdlihosting.com/blendedflow/pdf/Hybrid-Blended-Flow-Toolkit.pdf
¢ (https://www.mindmeister.com/maps/public map shell/813038403/flow-of-hybrid-blended-courses?z=0.7)
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Tabela 1. Flow Map (Mapa de Fluxo).

Roque & Portes (2023)

ETAPAS

ATIVIDADES

DINAMICAS/RECURSOS

I. Set the Stage
(definir o cenario)
— Incita a
curiosidade dos
estudantes e define
questdes-chave ou
questoes para

1. Evento desencadeador —
O professor fornece algo que
provoca suposi¢oes ou
desencadeia a compreensio
dos estudantes em um nivel
pessoal.

¢ Ler textos, ouvir podcasts e ver videos
recomendados pelos professores;

* Interagir com alguma representacio visual de
dados (ex: graficos) que possam desafiar as suas
premissas sobte um assunto.

2. Exploragao Preparatoria -
Os estudantes sao convidados
a pesquisar e contribuir com
mais informacgdes sobre um
assunto.

* Ler artigos especificos e artigos académicos;

* Buscar sites relevantes;

* Assistir videos;

* Relatar experiéncias pessoais;

* Realizar entrevistas/trocas com colegas de sala;
* Pesquisar sobre determinado topico.

3. Elaboragio de Significado
Preliminar - Os estudantes
comecam a refletir sobre como
essa nova informagao se
relaciona com o que eles ja
sabem ou ja experimentaram.

* Discutir entre colegas para compartilhar novos
aprendizados;

* Elaborar diarios de bordo para expressar como
os novos aprendizados se relacionam com suas
vidas;

* Trabalhar em pequenos grupos com objetivo
de colher feedback dos colegas sobre seu
trabalho;

investigacao. * Elaborar resumos do entendimento em uma
frase que incotpore as questdes: quem/o
qué/quando/onde/por que/como;
* Escrever em um minuto o entendimento de
. ~ .. uma questdo especifica (Minute paper);
4. Verificagdo Preliminar de q P - ( ’ ,,p )3
. * Relatar o ponto “mais confuso” do assunto
Entendimento - Os
- . tratado;
estudantes sio convidados a . o
: . | * Compartilhar uma ideia em 3 palavras;
definir o problema ou questio. : .
. * Refletir, apds reconhecer o problema, sobre
O que eles ja sabem? R .
quais principios podem ser aplicados para
resolve-lo.
* Responder a questionatios;
* Realizar pesquisa an6nima com os estudantes
com o intuito de esclarecer dividas comuns;
5. Definigdo do problema e | * Realizar Brainstorming / discussao em
identificagdo das questdes- | pequenos grupos / enquetes;
chave - Os estudantes sdo * Elaborar Think-Pair-Share (pense-compartilhe);
solicitados a dar suas defini¢Ges | * Elaborar Matriz (tabela) de caracteristicas sobre
I1. Explore do problema e, em seguida, sdo | um assunto.

(explorar) - Troca
e explora
perspectivas e
recursos de
informacio com
outros estudantes.

encarregados de chegar a um
entendimento compartilhado.

6. Exploragio das principais
questdes-chave - Os
estudantes trabalham juntos
para explorar as questoes que
articularam.

» Apresentar experimentos com o objetivo de
encontrar uma resposta para uma hipétese ou
problema;

* Elaborar estudos de caso;

¢ Identificar em uma imagem caracteristicas ou
davidas de um conceito (Pass-the-pointer)

* Discutir em pequenos grupos;

* Elaborar matrizes de Impacto / brainstorming;
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III. Dig Deeper
(aprofundar) -
Conecta ideias por
meio da reflexdo

7. Exploragio adicional - Os
estudantes continuam a
explorar a questio e os
problemas relacionados com
especialistas, indo ao campo,
entre outras atividades.

* Realizar observacOes sistematicas;

* Entrevistar um especialista;

* Mudar a perspectiva (se colocando no lugar do
outro);

* Elaborar relatério de pesquisa de campo;

* Realizar pesquisas informais;

* Elaborar livro de registro de perguntas.

8. Criagio de significado e
integragio - Os estudantes,
individualmente ou em grupos,
demonstram sua compreensio
da questio ou problema
produzindo um trabalho visivel
que pode ser compartilhado
com 0O grupo.

* Elaborar artigos de pesquisa;

* Elaborar Storyboards e apresentagdes

* Criar modelos/maquetes/attefatos;

* Elaborar diagramas / esquemas / infograficos;
* Produzir relato de observagbes/impressoes /
relatérios de campo;

* Elaborar de mapas conceituais, linhas do
tempo, paginas Wiki;

* Criar propostas.

IV. Wrap Up
(encerrar) - Aplica
novas ideias e/ou
defendendo
solucoes

9. Integragio / Aplicagio -
Os estudantes compartilham o
trabalho que produziram e

* Apresentar slides / video / poster;

* Elaborar planos de agio;

* Produzir resumos de Relatérios de Campo;

* Elaborar mapas conceituais, linhas do tempo,
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recebem feedback. infogtificos / diagramas;
* Criar modelos;

¢ Discutir com colegas;

* Elaborar texto reflexivo;

e Elaborar diario de bordo.

10. Resolugido e Conclusio —
Os estudantes discutem o que
veio a tona, quais serdo 0s
proximos passos e o que eles
podem fazer com seu novo
entendimento.

Fonte: Adaptado de Blended Flow Toolkit.

Este planejamento das atividades ¢ considerado o aspecto mais dificil quando se pensa em
cursos hibridos. Desse modo, foram pesquisados outros modelos que buscam apoiar a adogao do
ensino hibrido e que tem como caracteristica o potencial de criacao de estratégias pedagdgicas que
podem ser facilmente adaptadas aos diferentes publicos.

O Modelo para Estrutura e Conversagao

O Modelo para Estrutura de Conversacdo tomou como base os seis tipos de aprendizado
referenciados no Marco de Conversagao da professora de Aprendizagem com Tecnologias Digitais
da University College London (UCL), Diana Lautillard: Aquisicao (Leitura/Escrita/Escuta);
Investigacao; Colaborac¢ao; Discussao; Pratica e Producao, descritos da seguinte forma:

1.

2.

Aquisigao — Assistir uma aula expositiva, ouvir uma palestra ou podcast, ler textos ou sites
e assistir videos. O professor controla a narrativa da aprendizagem.

Investigagdo — Forma de orientar o estudante a explorar, comparar e criticar textos,
documentos e recursos que refletem os conceitos e ideias que estdo sendo ensinados. O
estudante fica no controle de seu proprio aprendizado e desenvolvimento de habilidades,
a partir do momento em que navegam por diferentes recursos a sua escolha.
Colaboragdo — A colaboragao envolve principalmente discussao, pratica e produgao. Na
colaboracao, ha a necessidade de participacdo e negociagao com os pares a fim de produzir
algo em conjunto. Trata-se de participar do préprio processo de constru¢io do
conhecimento por meio da participagao e nao da aquisi¢ao. O fato de os estudantes terem
que entrar em acordo com seus pares impulsiona a interagio.

Discussao — A discussao requer que o estudante articule suas ideias e perguntas, desafie e
responda as ideias e perguntas do professor e/ou de seus colegas. O foco pedagdgico é o
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valor da critica reciproca de ideias e como isso leva ao desenvolvimento de uma
compreensao mais conceitual.

5. Pratica — Permite que o estudante adapte suas a¢oes ao objetivo da tarefa e use o feedback
para melhorar sua proxima acao. Geralmente feito de forma individual, é parte essencial
do processo de aprendizagem. O feedback pode vir da autorreflexdo, dos colegas, do
professor ou da prépria atividade.

6. Produgdo — A aprendizagem por producio ¢ a forma como o professor motiva o
estudante a consolidar o que aprendeu, articulando sua compreensiao conceitual atual e
como a utilizou na pratica.

A relagio entre esses tipos de aprendizagem foi representada no framework’ abaixo.

Figura 4. Modelo para Estrutura de Conversacio

Acquiring m———— - s
P — ﬂ:; e i 23*\
. _
Teacher T Learner B . Peer
concepts RAUIEDE concepts hassING concepts
i *k:;z;» \ﬂ__’s_«ﬁfl" - \.:__¥ S —
‘ Producing
Modulate Modulate
Generate Generate
B s S . ¥ J | ——— T
i Learner ;
Lgarnlng Practising k ' | Collaborating el
environment | practice practice
'\an:_ﬁ_z/:% ST ;___::_./ ] ——

Fonte: Conversation Framework and Learning Types (Laurillard, 2010).

No modelo de conversacao apresentado, nao ha uma sequéncia de agdes, mas uma relagio
entre os tipos de aprendizagem que ajuda os professores a refletirem sobre a forma na qual os
estudantes podem se apropriar de um determinado conhecimento.

Este modelo entende que o estudante esta no centro do processo e o conhecimento é
construido a partir de conceitos e praticas que ele ira gerar e reformular por meio da interacio com
seus pares e com o professor em diferentes situacoes/tipos de aprendizagem. Neste sentido, os
professores devem planejar atividades e experiéncias de aprendizagem que levem os estudantes a
alcancgar os objetivos de ensino propostos e a participar e se engajar ativamente no processo. Um
modelo centrado no estudante induz a mudangas no papel tanto do docente como do discente no
processo de aprendizagem (Quadro 1).
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Quadro 1. As mudancas no papel do discente e do docente

PAPEL DO DISCENTE

PAPEL DO DOCENTE

« O estudante passa a ter uma participacao ativa
e um maior envolvimento no seu aprendizado,
viabilizado pela diversidade de materiais e
abordagens que podem ser utilizadas pelo
professor para um determinado
contetdo/atividade seja no online ou no
presencial.

« Além disso, na perspectiva do ensino online,
também permite que os estudantes tenham
algum controle para definir quando e onde
desejam acessar os contetidos e apreendam as
informacdes no seu proprio tempo e ritmo,
diminuindo a “pressdo” em acompanhar a turma
e possibilitando uma maior personalizacéo no
seu processo de ensino e aprendizagem.

« O professor passa a ter o papel de orientador,
para auxiliar e instigar os estudantes a se
engajarem ativamente no processo e serem
corresponsaveis pela sua aprendizagem.

« Em uma perspectiva de ensino online, o
professor passa a ter condi¢cdes de acompanhar
e rever os contetdos que os estudantes
apresentam mais dificuldade, além de verificar
as duvidas que podem posteriormente serem
solucionadas em sala de aula por meio de
debates ou trabalhos colaborativos.

« O acesso a rede possibilita ainda que o
professor utilize diferentes recursos, como:
laboratdrios virtuais, animacdes, simulagoes,

videos e audios que auxiliam os estudantes a
vivenciarem experiéncias diferentes que irdo
colaborar na construgdo do seu conhecimento.

Fonte: Elaborag¢io Propria.

A apropriacao dos conceitos pelos estudantes gera agoes e os feedbacks recebidos como
reflexo dessas acGes modificam os conceitos iniciais, gerando uma agao nova e aprimorada. Nesse
processo eles podem receber suporte e apoio tanto da interagdo com os professores como de
outros colegas.

A pratica, por sua vez, ¢ experienciada e compartilhada tanto com professores como com
outros estudantes em um ambiente de aprendizagem. Todas as interagdes propostas no modelo
sao oportunidades de desenvolvimento de conceitos e praticas.

Nesse contexto, percebe-se a importancia de se pensar ndo na tecnologia em si em primeiro
lugar, mas em qual tipo de atividade, online ou presencial, os estudantes deverao desenvolver para
construir um determinado conhecimento, habilidade ou competéncia e, posteriormente, sera
definido qual tecnologia podera ser utilizada para apoiar essa dinamica. No ensino hibrido, as
atividades presenciais e online sdo planejadas de forma integrada.

A CONSTRUGAO DE MODELOS HiBRIDOS DE ENSINO: PROPOSTA EM DESENVOLVIMENTO

O principal objetivo ao longo desse trabalho e, em especial nesse momento, é a proposi¢ao de
uma plataforma de aprendizagem colaborativa e sustentavel que se adeque as mudangas do mundo
VUCA (volatilidade, Incerto, Complexo e Ambiguo), e que possa auxiliar os professores a
elaborarem atividades educacionais na modalidade de Ensino Hibrido (Blended Learning).

Além disso, espera-se que, com o uso da plataforma, os professores possam criar modelos de
arquiteturas pedagdgicas que possam ser refletitas em metodologias ativas.

Arquiteturas pedagogicas podem ser definidas como um conjunto de estratégias, estruturadas
a partir de pressupostos tedricos e objetivos pedagdgicos, que orientam a inser¢do e uso de
tecnologias digitais em ambientes de aprendizagem. E importante destacar que nio existem
melhores estratégias, mas sim estratégias adequadas ao contexto no qual o professor e seus
estudantes estdo inseridos. Arquiteturas pedagogicas requerem, de uma maneira geral, atividades
que desenvolvam as dimensdes sociais e intencionais dos processos de aprendizagem, a fim de
favorecer uma formacao mais inclusiva.

As metodologias ativas, por sua vez, estdo alicercadas na autonomia, principio tedrico
significativo, e utilizam a problematizacdo como estratégia de ensino-aprendizagem, com o
objetivo de alcancar e motivar o estudante que, diante de um problema, "se detém, examina, reflete,
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relaciona a sua historia e passa a ressignificar suas descobertas" (MITRE et. al.,, 2008). Esse
conceito corrobora com uma perspectiva construtivista de ensino e com o processo de
investigacao vistos anteriormente.

Sabemos que estudantes diferentes demandam estilos de aprendizagem diferentes. Cabe ao
professor avaliar constantemente as necessidades do estudante, para que possa ajustar os materiais
de apoio, os temas que precisam ser melhor explorados, além de identificar quais atividade e
estratégias pedagogicas devem ser selecionadas em um determinado contexto.

Importante destacar que a sala de aula, momento presencial numa abordagem hibrida, ¢ o
ambiente de trocas sociais. Os métodos do ensino hibrido promovem o envolvimento dos
estudantes em atividades que exigem deles: colaboragido, cooperacio, desenvolvimento de trabalho
em equipe, pensamento criativo, argumentacdo sistematica, desenvolvimento do senso critico,
entre outras habilidades essenciais para a vida.

Nao se trata de usar as tecnologias apenas para dinamizar as aulas, mas para tornar os
estudantes protagonistas do seu processo de aprendizagem, ou seja, usar as tecnologias digitais
para ajudar nessa personalizacdo do ensino, caracteristica principal do modelo de ensino hibrido,
que busca respeitar o ritmo de cada estudante.

Plataforma Salativa

A plataforma SALATIVA, em desenvolvimento, ¢ uma ferramenta de apoio ao planejamento
de aulas e tem por objetivo auxiliar os professores a projetarem atividades e estratégias pedagdgicas
na modalidade de ensino hibrido. Esta em elaboragio com base na ferramenta Blended and Online
Learning Design®.

Tendo em vista o seu potencial de aplicabilidade para a construcao e planejamento de cursos
hibridos, a ferramenta tem sido aprimorada e adaptada para uso integrado ao ambiente de
aprendizagem on-line utilizado na instituigao.

O principal objetivo da ferramenta ¢ auxiliar os professores a pensar o processo de ensino-
aprendizagem do ponto de vista do estudante e, desta forma, possam planejar atividades
educacionais mais diversificadas e capazes de envolvé-los, no intuito de aproximar seus interesses,
respeitar suas limitagoes e habilidades, e tornar, assim, a sua participagdo malis ativa N0 processo
de aprendizagem. Além disso, as atividades registradas no SALATIVA poderao ser compartilhadas
com outros docentes e discentes de diferentes areas e/ou reaproveitadas ou modificadas para os
semestres seguintes.

O SALATIVA leva em conta os seis tipos de aprendizado referenciados no Marco de
Conversacao, apresentado anteriormente: Aquisi¢ao, Investigacao, Pratica, Producao, Discussio e
Colaboracio.

Além de ser uma ferramenta de planejamento e acompanhamento, ela apresenta em tempo
real, por meio de graficos de pizza, a propor¢ao de cada um dos seis tipos de aprendizado utilizado
(Figura 5). Isso permite uma excelente visualizacao da estratégia adotada nas atividades realizadas
pelos estudantes e a necessidade ou nao de ajustes. Apresenta ainda o percentual de atividades
online e presenciais (em sala) propostas pelo professor.

8 Esta ferramenta foi desenvolvida por uma equipe liderada pela Profa. Diana Laurillard no UCL Knowledge Lab e foi elaborada
para uso em ambiente web, podendo ser acessada por meio do link: https://www.ucl.ac.uk/learning-designer/.
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: 4~ Objetivo Especifico

Figura 5. Tela da ferramenta SALATIVA demonstrando o petcentual de tipos de atividades/aprendizado
Fonte: Elabora¢ao Prépria

Cabe ao professor descrever, durante o planejamento: o conteudo a ser trabalhado; o tempo
estimado necessario para trabalhar o conteudo definido; o nimero de estudantes e de aulas que
levara em média para desenvolver este conteudo; a estratégia pedagdgica a ser adotada (o que
devera ser desenvolvido ao final pelos estudantes); os objetivos de aprendizagem a serem
alcancados ¢ a bibliografia utilizada (Figura 5).

Para cada estratégia definida, o professor deve informar, ainda:

e A descrigio de todas as tarefas que deverao ser realizadas pelos estudantes;

e Se a tarefa sera realizada individualmente ou em grupo;

e Se, para a realizagdo da tarefa, sera imprensidivel a presenca do professor ou nao. Caso seja
informado “Nio”, entdo trata-se de uma tarefa que pode ser realizada de forma online
e/ou assincrona.

e O tipo de aprendizagem, entre os seis mencionados, que serd desenvolvido;

e O tempo de duracio da tarefa;

e Opcionalmente, poderio ser incluidos materiais de apoio (links, documentos, imagens etc)
COMmo anexo.
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s
Objetivo Especifico JEULINA | BIEEREN Grupo B

Atividade Discutir

= @ 50 | rinutos WJ ©® +

Em grupos de 4, os alunos elegem uma histdria tradicional entre todas que foram ouvidas por cada aluno e discutem o seguinte: Que aspectos
do texto devemos considerar antes de fazermos uma leitura expressiva / dramatizada. Cada grupo compartilha suas conclusdes e
apresenta/discute com a turma os resultados de seu trabalho. Cada grupo terd 10" para uma apresentagao.

'EEEE!. Atividade n

Figura 6. Tela da ferramenta SALATIVA demonstrando o preenchimento dos dados da Tarefa a ser realizada

Fonte: Elabora¢ao Prépria

Para auxiliar os professores na definicao das estratégias pedagogicas e escolha das atividades,
o SALATIVA disponibilizara alguns exemplos que poderio ou nao serem utilizados pelos
professores (Tabela 2). Vale ainda reforcar que as estratégias pedagdgicas devem ser pensadas
levando sempre em consideracio o contexto no qual os professores e estudantes estio inseridos,
que as atividades a serem realizadas poderao ser online ou presenciais € que os recursos
tecnolégicos mais adequados serdo definidos em func¢ao das atividades a serem realizadas.

Tabela 2. Exemplos de Estratégias Pedagogicas.

Praticas Pedagogicas / Estratégias Didaticas

Laborato6rios
e/ou Oficinas

Oferecem uma experiéncia “hands-on” na escolha e uso adequados de
equipamentos comuns cientificos.

Tornam ainda possivel “ver” a ciéncia em “situacoes reais”, em especial através
de simula¢des variadas.

Uma situa¢io problema/ projeto de solugio aberta e contextualizada é
apresentada.

gg:zzg;zzﬁlem Os estudantes pod.em ser organizados em grupos, que identificam o que ja

Problemas/ sabem, © que precisam saber, como e onde conseguir informacdes para a

Projetos resolu(;a? orientados pelo professor, que Fambem pode fornecer as teotias .
necessarias para resolver o problema/projeto enquanto os estudantes pesquisam
para confrontar as hipdteses com as teorias e chegar a solugio.

Aprendizagem Recomendada quando se deseja explorar a capacidade de analise e critica dos

Baseada em
Casos

estudantes.
Tem como base o estudo, compreensdo e analise de casos reais especificos e
como se deu sua solucio.
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Praticas Pedagégicas / Estratégias Didaticas

Aprendizagem
Baseada em * Os estudantes exploram um tema e escolhem o tépico para a pesquisa,
Pesquisa e desenvolvem um plano de pesquisa e cumprem sua trajetéria.
Questionamentos
* Tem como objetivo aproveitar melhor o tempo presencial e em geral usa
recursos de tecnologia ou outros recursos fora da sala de aula para reduzir o
Sala de aula tempo de aulas expositivas.
invertida * O estudante estuda previamente materiais disponibilizados pelo professor e
passa a ter a responsabilidade de ser agente de sua aprendizagem, com aplicagao
da matéria que aprendeu em sala de aula.
* Pode ser utilizada a partir da organizacdo de pequenos grupos, preferencialmente
Aprendizagem heterogéneos, incumbidos da realizagdo de uma tarefa cuja condi¢ao necessaria
Cooperativa para realizagdo é a cooperagao de todos os elementos nela intervenientes.

* O grupo se auto organiza com a distribuicao de papéis.

* Pode ser constituido por etapas, que vao desde a leitura prévia do material,
passando pela exposi¢io em sala de aula e o levantamento de questdes, a
discussao em grupos para rever pontos em conflito, até o recolhimento de dados

Instrugo pelos pelo professor e analise das dificuldades da turma.

ares ; _ . .
P * O método pode fazer uso de clickers, que registram e contabilizam as respostas

dos estudantes, permitindo ao professor ter acesso ao desempenho da turma em
tempo real.

* Tem como objetivo utilizar estratégias ¢ mecanicas de jogo em ambientes de
aprendizagem on-line para motivar ou engajar a participagdo dos estudantes para
que os mesmos atinjam os objetivos de aprendizagem propostos.

* A estratégia ou mecanica pode ser entendida como os elementos-chave que sao
comuns a0s jogos, tais como, pontos, badges (emblemas), niveis e rankings.

* Estes elementos podem ser utilizados para recompensar o progresso e envolver
os estudantes na medida em que cumprem as atividades propostas.

* DPossibilita também criar uma narrativa que engaje e envolva os estudantes no
estudo de uma determinada tematica ao longo do seu percurso de aprendizagem.

Fonte: Elabora¢io Prépria.

Aprendizagem
Gamificada

Ao finalizar o planejamento das atividades, sera possivel imprimir a sintese do que foi definido
e planejado, que pode servir como um plano de aula e, inclusive, ser compartilhada com os
estudantes.

Por ser uma ferramenta que promove a organiza¢ao da informacao, divulgacao dos resultados,
reprodugdo e reaproveitamento das estratégias pedagodgicas criadas e compartilhamento de
solugdes, ¢ uma plataforma que favorece a criagio de uma cultura digital dentro da institui¢ao de
ensino.

Em sintese, 0 SALATIVA tem como propésito fundamental melhorar a dinamica, a clareza e
a comunicagao entre professores e estudantes; complementar o conteido; aumentar a motivagao;
facilitar o trabalho colaborativo; ajudar nas atividades de refletir, pensar, criar, comunicar; otimizar
o tempo e possibilitar o compartilhamento de materiais (docs, pdfs, imagens, links, listas de
exercicios, softwares etc). Desta forma, tem como potencial auxiliar o professor a planejar uma
sequéncia de atividades presenciais e online integradas que promovam maior interesse do
estudante pelo conteudo e um maior engajamento no seu processo de aprendizagem por meio de
experiéncias mais integradas, participativas e personalizadas.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho buscou apresentar os principios e fundamentos que embasam uma abordagem
hibrida de ensino e o que esta impulsionando o aumento do interesse por essa modalidade, com o
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objetivo de mapear e identificar quais modelos tém sido utilizados por Instituicdes de Ensino
Superior para apoiar o planejamento e a estrutura¢ao de cursos hibridos.

A partir da andlise e identificacio de dois modelos — o "Modelo de Investigagao Pratica" e o
"Modelo para Estrutura de Conversacao" — pode-se perceber que ambos se baseiam em uma
perspectiva construtivista (Piaget), onde a constru¢ao do conhecimento ocorre a partir da interagao
constante do sujeito com o seu meio social por meio de diferentes vivéncias e, no processo de
investigacao (Dewey), onde os estudantes sao estimulados a resolver problemas/desafios do seu
cotidiano e possam, assim, exercitar o pensamento reflexivo para gerar novas solugdes e
conhecimentos. Desta forma, ha um entendimento de que o estudante esta no centro do processo
de aprendizagem e deve participar ativamente do seu desenvolvimento.

Neste contexto, verificou-se também que ha uma mudanga tanto no papel do professor, que
deverd ser um orientador/facilitador no processo de ensino e aprendizagem, instigando os
estudantes e criando situagodes e experiéncias que sejam desafiadoras e os estimulem a investigar,
produzir e colaborar a fim de encontrar solu¢des e gerar novos conhecimentos; quanto no papel
do estudante, que passa a ser um protagonista (coprodutor) e a ter mais envolvimento com o seu
proprio aprendizado.

Foi possivel, também, observar que as premissas apresentadas de ambos os modelos podem
ser adaptadas ou aprimoradas para serem utilizadas em outros contextos educacionais. Desta
forma, foi proposto a criacao da plataforma SALATIVA, em fase de desenvolvimento, como uma
ferramenta de apoio ao planejamento de aulas e cursos hibridos que possa auxiliar os professores
a projetarem uma sequéncia de atividades e de estratégias pedagdgicas que levem os estudantes a
participar e se engajar ativamente no seu processo de aprendizagem.

Ap6s a finalizacio do desenvolvimento da ferramenta SALATIVA, o préximo passo sera
iniciar a implementacao de um piloto junto aos professores da institui¢ao, a fim de que possam ser
analisadas e validadas as suas func¢oes, aplicabilidade para o planejamento de cursos hibridos e
possiveis melhorias para o processo de ensino-aprendizagem. Além disso, pretende-se coletar os
resultados dessa experiéncia de uso para compartilhar em futuras publica¢oes.
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