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Resumo. Este artigo faz parte de uma pesquisa que objetivou cartografar as possibilidades do uso de
tecnologias digitais, especificamente da plataforma YouTube, como ferramenta no processo de ensino
e aprendizagem. Considerando o uso de Tecnologias Digitais de Informagdo ¢ Comunicacdo e as
discussodes sobre a presenga delas ou ndo no contexto escolar, neste artigo, pretendeu-se investigar as
contribui¢des do YouTube para as praticas de ensino; cartografar as problematizacdes, os limites e as
possibilidades do uso das tecnologias na educagao; e descrever como professores e alunos se apropriam
da inser¢ao das tecnologias nos ultimos anos (2014 a 2019). Para a realizagdo deste estudo, utilizou-se
o procedimento metodoldgico da cartografia de arquivo, que se constitui pela constru¢do de um arquivo
de artigos académicos e dos dados gerados a partir de dois instrumentos investigativos, a saber:
entrevistas e questionarios, tendo como participantes professores e alunos do Ensino Médio. Constatou-
se que o professor teve desafios para além da adaptagdo com as tecnologias no ensino, ja que os desafios
dos tempos de pandemia englobaram a busca incessante pelo estudante no periodo remoto. Além disso,
alguns alunos relataram que, quando estavam sem Internet, as atividades ficavam atrasadas e nao
conseguiam acompanhar e participar das aulas, e que procuravam a resposta para suas diividas por meio
do YouTube devido a dificuldade de acesso.

Palavras-chave: praticas educativas. tecnologias digitais de informagao e comunicagdo. youtube.
cartografia de arquivo. ensino remoto emergencial.

Abstract. This article is part of the master's thesis whose objective was to map the possibilities of using
digital technologies, specifically the YouTube platform, as a tool in the teaching and learning process.
Thus, it was intended to investigate YouTube's contributions to teaching practices; to map the
problematizations, limits and possibilities of the use of technologies in education; and describe how
teachers and students appropriate the insertion of technologies in recent years (2014 to 2019). To carry
out this study, the methodological procedure of archival cartography was used, which consists of
building an archive of academic articles, and two investigative instruments, namely: interviews and
questionnaires. It was found that the teacher had challenges beyond adapting to technologies in
teaching, since the challenges of pandemic times encompassed the incessant search for the student in
the remote period. In addition, some students reported that, when they were without the Internet,
activities were delayed and they were unable to follow and participate in classes, as well as other reports
in which they stated that, due to the issue of access difficulties, they decided to look for the answer to
their doubts. through YouTube.

Keywords: educational practices. digital information and communication technologies. youtube.
Emergency remote teaching.
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1. INTRODUCAO

Neste artigo, objetivamos discutir a concepcao do aprender na atualidade, de acordo com
pesquisadoras e pesquisadores que dissertam sobre o uso das tecnologias e seus impactos na
sociedade capitalista. Este estudo possui 3 subsecdes, além destas consideragdes iniciais. Na
segunda, apresentamos os materiais ¢ métodos utilizados nesta pesquisa. Na terceira,
abordamos o encontro das problematiza¢des educativas, especificamente no caso do uso das
tecnologias digitais para o aprendizado. Por Gltimo, sdo apresentadas as consideracdes finais,
bem como reflexdes sobre a tematica.

O processo de globaliza¢do, com suas contribui¢des para o desenvolvimento tecnologico,
tem produzido profundas mudancas na sociedade atual, tornando cada vez mais relevante
estudar suas possiveis aplicagdes e seus iminentes impactos, sobretudo na area educacional. De
inicio, o sistema escolar enfrenta o desafio de inserir as Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunica¢do (TDIC) no curriculo, na metodologia e nas praticas pedagogicas, para garantir
uma aprendizagem significativa, alinhada a realidade contemporanea e as transformacdes
sociais (BRASIL, 2018).

Com sensivel impacto no cotidiano dos jovens tanto em ambito escolar quanto extraescolar,
as tecnologias parecem ser um fator de motivacdo para desenvolver atividades escolares que
exigem raciocinio, criatividade e habilidade para lidar com ferramentas tecnoldgicas. De
acordo com Moran (1995), o recurso audiovisual, quando bem inserido no curriculo e nos
conteudos em sala de aula, pode contribuir significativamente para a discussdo de assuntos, por
intermédio de diversas perspectivas. Além disso, pode estimular a pesquisa, a criagdo de
conteudos, a interacdo entre os colegas — e com o proprio professor — e a ampliagdo da visao
do mundo do aluno.

E sabido que os processos de ensinar e aprender podem se modificar de acordo com a
geracdo dos estudantes. Para Jacques et al. (2015), a geracao representa um grupo de pessoas
nascidas em determinado tempo ou periodos especificos que caracterizam os modos sociais de
existéncia e de experiéncias em comum. Existe o consenso a respeito da existéncia de algumas
geracdes, a exemplo da X, da Y (ou Millennials) e da Z.

A geragdo X compreende os nascidos entre 1965 e 1980. O contexto dessa geracdo ¢
caracterizado por grandes mudancas sociais, provocadas pela epidemia da Aids, pelo golpe
militar e pelo ataque de 11 de setembro. Esses fatos acarretaram busca pela liberdade, énfase a
estabilidade no emprego e a seguranca, além de medo do desemprego e outros traumas,
afetando consequentemente a qualidade de vida e a convivéncia familiar (FRANCA et al.,
2011).

Por outro lado, a geracdo Y envolve os nascidos nas décadas de 1980 e 1990, que
vivenciaram um momento de avangos tecnologicos. Os membros dessa geracao, conectados
com o mundo digital, comunicavam-se por diversos meios, experimentando meios diferentes
de conhecer e interagir com mais pessoas a partir da Internet. Outro fator importante sdo os
jogos eletronicos. Por conseguinte, essa geracao passou por mudancas comportamentais devido
a “facilidade do acesso a informacdo, [a] interatividade e [4] compreensio do mundo”
(CHIUSOLI et al., 2020).

A Geragdo Z, por sua vez, surge a partir da década de 1990. Prensky (2001) apresenta o
conceito de nativos digitais para denominar aqueles que j& nasceram no contexto da grande
difusdo tecnolégica. A vista disso, esses membros configuram-se como “falantes nativos” da
linguagem da Internet, dos computadores e dos demais equipamentos tecnologicos.
Corroborando esse pensamento, Valente (2018) afirma que o aluno da geragdo atual utiliza e
prefere as telas ao invés de materiais impressos, tem facilidade em interagir através de redes
sociais e pesquisa sobre quaisquer assuntos na Internet. Enfim, os autores concordam no que
diz respeito a questdo de esse aluno ter dificuldade e desinteresse em aulas expositivas longas
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e tradicionais com o professor, considerado como um “imigrante digital”, ainda arraigado em
métodos e comportamentos tipicos do século XIX.

Além disso, Prensky (2001) aponta que, devido ao fato de as criangas nascerem no mundo
de tecnologias, hé alteragdes cerebrais e diferengas cognitivas e de aprendizado em comparagao
as criangas de geracdes anteriores. Entretanto, ¢ importante enfatizar que o autor ¢ empresario
no ramo de jogos, o que pode implicar em sua afirmacdo uma tendéncia a valorizar novas
formas de aprendizagem digitais de acordo com o que denomina de diferengas cerebrais entre
geragdes, mesmo sem ter uma formacgao/pesquisa para embasar tal afirmacdo. Ainda, essa
citacdo sobre a maior capacidade da crianga construir conhecimento por nascer na geragao
tecnoldgica ¢ contestada por Valente (2012), que lembra a forma como alguns autores
caracterizam a geracdo Z: “gera¢do panqueca” ou “crepe”’, ou seja, espalhada e fina, por
estarem presentes em todos os lugares, porém sem atenc¢do e sem aprofundamento em nenhum
conteido (KAMPF, 2011; VALENTE, 2012). Ademais, Rivoltella e Fantin (2010)
acrescentam que as pessoas da Geracdo Z sdo “multitarefas”, acostumadas a controlar
diferentes midias ao mesmo tempo, possuindo um estilo de atencdo diferente das demais
geracdes anteriores, que preferia o texto escrito e tinha maior foco em determinado objeto.

Essa discussdo toma novos contornos a partir da descoberta e da disseminacdo de corona
virus disease (COVID-19), doenga causa pelo novo coronavirus, o SARS-CoV-2, que
apresenta, em seu quadro clinico, variagdes de infec¢des assintomaticas até crise respiratoria
grave (BRASIL, 2020). O mundo ja passou por outras doengas contaminantes, como a Peste
Negra e a Gripe Espanhola, que possuem pontos em comum com a pandemia de COVID-19,
como o impacto social e econdmico, o panico, algumas mudangas de comportamento e a
disseminagdo de informacdes falsas. No entanto, no mundo globalizado, a pandemia do novo
coronavirus configurou mudancas nos diversos setores, entre os quais se destacam: a crise
sanitaria, o aumento das desigualdades sociais, a crise na economia, a precarizagao do trabalho,
as mudangas comportamentais e de higienizacdo e¢ a educagdo, com o Ensino Remoto
Emergencial (ERE) (WERNECK; CARVALHO, 2020).

Nesse contexto, a suspensdo das atividades escolares presenciais ocorreu para evitar a
disseminagdo do virus, propondo um distanciamento geografico entre alunos e professores. O
ensino ¢ considerado de carater “emergencial”, ja que o planejamento pedagdgico de 2020 teve
que ser suspenso imediatamente (BEHAR, 2020). Essa mudanca gerou a reinven¢ao do regime
escolar, classificado nesse periodo como ERE, a partir do uso de plataformas online, de
videoaulas gravadas e do compartilhamento de materiais digitais (CIEB, 2020). Em outras
escolhas, por sua vez, utilizaram material impresso e, por vezes, muitos estudantes ficaram sem
nenhum acesso. Desse modo, ha atividades assincronas, em que o aluno acessa o conteudo
disponivel na plataforma quando desejar e ndo tem interagdo com o professor e os colegas, bem
como atividades sincronas, em que todos os estudantes se reinem ao mesmo tempo em uma
plataforma coordenada pelo professor (COELHO; TEDESCO, 2017).

Dentre os recursos digitais utilizados no ERE, destaca-se o YouTube como uma ferramenta
auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. Por meio dessa plataforma mundialmente
conhecida, os estudantes conseguem criar e ter acesso aos videos com sons € imagens sobre
diversos temas, inclusive aqueles voltados a educagdo, interagindo uns com os outros e
compartilhando conhecimentos (JUNGES; GATTI, 2019). Assim, o YouTube foi escolhido
para ser objeto de analise, por ser uma plataforma audiovisual de amplo alcance consolidada
entre os jovens e, sobretudo no contexto atual, utilizada pelas escolas como repositorio de
conteudos educativos ¢ como transmissor simultaneo de aulas (CONSED, 2020).

Apesar de a questdo tecnologica ser atual e estar em pauta na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e nas Diretrizes da Formacao de Professores para a Educa¢do Baésica, nota-
se que as TDIC ainda sdo um desafio para a educagdo brasileira, por esbarrarem em diversos
fatores, como: a rigidez do proprio sistema de ensino, a chamada infoexclusdo, principalmente
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com o ensino remoto na pandemia — que ressalta a desigualdades de acesso e de infraestrutura
—, a falta de preparo e de formacdo dos docentes, entre outros aspectos. Dessa forma, esta
investigagao se justifica pelo papel fundamental da tecnologia diante do contexto pandémico,
que altera os processos tradicionais de conhecimento, circulacio da informagao e produgdo de
novas praticas sociais e educacionais.

2. MATERIAL E METODOS

Inicialmente, nesta pesquisa, realizamos a construgdo de um arquivo sobre o uso das
tecnologias digitais como ferramenta auxiliar no processo de aprendizagem e seus desafios. O
“arquivo ¢, de inicio, a lei do que pode ser dito, o sistema que rege o aparecimento dos
enunciados como acontecimentos singulares” (FOUCAULT, 2008, p. 147). Todavia, como se
forma o arquivo? O que se deve olhar? O que importa na analise do arquivo ndo ¢ aquilo que
ele mostra como a verdade, mas sim a visualiza¢do daquilo que o constitui. Analisar o arquivo
¢ pOr & mostra a racionalidade que permite que se veja o que se esta vendo.

Por sua vez, a cartografia seria a separacdo e a analise desse arquivo. Procurando construir
esse corpus analitico, foram selecionados a principio 600 artigos de revistas cientificas,
qualificadas como Al e A2, no periodo de 2014 a 2019. Para a selecdo dos textos, elegeram-
se os seguintes periddicos de Qualis Al e A2: Educacdo Tematica Digital, Educagido e
Realidade, Educacao ¢ Sociedade, Educagcdo em Revista, Revista Brasileira de Educacao ¢
ProPosi¢des, bem como delimitou-se o periodo de publicagdo entre 2014 e 2019. Do montante
de 600 artigos foram efetivamente trabalhados um conjunto de 36 artigos académicos, a fim de
entender quais problematizagdes os pesquisadores fazem sobre o uso das tecnologias na
educacdo. Desses estudos, surgiram os platds' que foram organizados em capitulos e
subcapitulos, quais sejam: as tecnologias digitais no campo da educacdo; a aprendizagem no
contexto de cultura digital; a historia da tecnologia; a plataforma YouTube; o encontro das
problematizagdes educativas e as tecnologias digitais de informagao e comunicagao; o olhar do
aluno frente ao uso das tecnologias para a aprendizagem; a geracdo Z e sua relagdo com a
tecnologia; o uso das TDIC em sala de aula; a urgéncia da inser¢do das TDIC na educagdo; a
formagdo escolar do jovem; o ERE; a pandemia e seus desdobramentos sociais € o uso das
tecnologias no ERE.

Além disso, foram pesquisadas outras investigacdes, na base de dados textuais da Scielo,
por meio das palavras-chave: Educac¢do e Tecnologias, YouTube, Ensino Remoto Emergencial,
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo. Concomitantemente, realizou-se a busca
de alunos que estudassem no Ensino Médio, por meio do método Bola de Neve, para que
respondessem o questionario proposto, bem como o contato com professores do Ensino Médio
para entrevista, com o intuito de descrever como os sujeitos se apropriam da inser¢do das
tecnologias no contexto de ERE. Pelo fato de as redes sociais apresentarem um constante fluxo
de compartilhamento de informagdes, e que na época havia restricdes de acesso as escolas
devido a pandemia, adotou-se a metodologia Bola de Neve. Esse método consiste na solicitagao
para que pessoas participem do estudo via rede social, através de um link de acesso ao
questionario digital. Dada a importancia dos ambientes virtuais para os processos de formagao
da identidade, a socializagdo e a interag¢do, esse método parece ser adequado para obter mais
respostas dos jovens, com rapidez e facilidade. Para Costa (2009), a Internet e as redes sociais
virtuais:

[...] possibilitam ndo sé a divulgacdo dos estudos, mas também permitem a
comunicacao entre os diversos agentes sociais — pesquisador e pesquisados —,

Los platds, na cartografia, sdo os pontos que permitem percorrer acontecimentos, encontros € pontos de tensdo, considerando
o modo como elementos distintos se conectam e estabelecem ligagdes.
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a troca de informagbes — cientistas e/ou académicos —, a observagdo de
situacdes, comportamentos e temas, a distribui¢do de diretrizes, o campo para
a coleta de dados, a divulgagdo dos resultados e¢ a disseminacdo dos
conhecimentos (COSTA, 2009, p. 20).

Portanto, além de facilitar o contato, o pesquisador pode solicitar que o participante indique
a pesquisa para outros sujeitos, no caso, jovens estudantes do Ensino Médio (FLICK, 2009),
ampliando a coleta de dados e as possibilidades da pesquisa.

Nesse interim, para o convite a participacdo na pesquisa dos professores e alunos do Ensino
Médio da rede publica de ensino, foi elaborado um modelo de e-mail enderecado as escolas
estaduais de Minas Gerais, para que encaminhassem a proposta de entrevista para os docentes,
€ 0s questionarios para os estudantes. Desse modo, no texto de convite a participagdo na
pesquisa enviado via e-mail, foram ressaltados os objetivos, inicialmente da aplicacdo da
entrevista com os professores no Ensino Médio, visando a discussdo da inser¢do dos recursos
tecnoldgicos em sua pratica profissional, sobretudo em tempos de ERE, bem como seus
desafios e suas possibilidades na educagdo. Além disso, o objetivo do questionario foi de
discutir o acesso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo, especialmente o
YouTube, e as perspectivas em relagdo a importancia de recursos audiovisuais no processo de
aprendizagem, de acordo com a visdo dos estudantes do Ensino Médio.

Ao todo, 44 estudantes participaram da pesquisa e cinco professores foram entrevistados.
Tais docentes foram nomeados com nomes ficticios, para serem discutidos na investigagdo, a
fim de preservar suas respectivas identidades: Gleice, Jodo, Lucas, Renata e Agatha. Ressalta-
se a notavel dificuldade em conseguir um niimero maior de participantes para a pesquisa em
um momento ainda pandémico; afinal, todos estavam sobrecarregados, cansados e muitos
desesperancados. Tanto o questiondrio quanto a entrevista foram elaborados em busca de
contemplar as discussdes e embates presentes no arquivo.

2.1 O encontro das problematizacdes educativas: o uso das tecnologias digitais para o
aprendizado

Este platd surgiu em um momento em que se percebeu a necessidade de delinear respostas
sobre o que significava a ideia de “aprender por meio do uso tecnologias digitais”. Todas as
investigagdes que compdem o arquivo deste trabalho citam a tecnologia como fonte de
aprendizado para os jovens; mas, afinal, o que ¢ a aprendizagem na perspectiva tecnoldgica?
Sobre qual(is) visdo(des) os autores se baseiam para associar a tecnologia ao processo de
aprender? Quais seriam as vantagens e desvantagens de incorporar as tecnologias no processo
de ensino/aprendizagem? No entanto, esse platd ndo teve o objetivo de delimitar uma resposta
precisa a respeito do significado da aprendizagem através das tecnologias, ja& que essa
problematizagdo do ensino-aprendizado engloba, de acordo com cada pesquisa, visdes e
posicionamentos convergentes ou divergentes. Para isso, consultamos as autoras e os autores
dos artigos do arquivo e inserimos, bem como analisamos os apontamentos apresentados nas
entrevistas dos professores que atuaram no ERE, no intuito de discutirmos e pensarmos sobre
as concepgoes de aprender na escola e o uso das tecnologias na contemporaneidade.

As TDIC proporcionaram uma mudanga na vida didria, no acesso e no compartilhamento
de informacdes, além de um espaco para a ampliagdo de novas sensibilidades e realidades. Para
Demo (2008), a linguagem do século XXI ¢ multimodal, visto que ¢ um texto composto por
elementos de som, imagem, video, dudio, constituindo significados e sendo atrativo para o
aprendizado. Segundo o autor, o que a juventude aprende no mundo virtual sdo elementos da
propria vida cotidiana, diferentemente da escola que ¢ um espago totalmente distante da vida
real (bem como da vida virtual), fato que aponta a necessidade de se repensar a educagao para
essa geracdo, que apresenta uma forma de aprender diferenciada (DEMO, 2008). Entretanto,
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ha de se observar que a escola é parte da vida do aluno, ja que engloba as linguagens e as
praticas decorrentes da propria realidade sociocultural. As TDIC ndo somente possibilitam o
acesso ao conhecimento, mas permitem que, por meio dele, haja uma constru¢do de novos
sentidos e discursos presentes na realidade (NOGUEIRA; PADILHA, 2014).

No entanto, para Gauchet (2005) e Charlot (2005), ha uma tendéncia contemporanea de
associagdo do aprendizado a um produto, devido ao fato de que a transmissao de saberes de
professores para alunos, na qual se valoriza a escuta e instru¢do do docente “dando a aula”,
pode reforgar o aluno passivo, e isso ndo oferece um estimulo, de fato, para desenvolver a
criatividade, a apropriacdo de saberes e o aprender a aprender, de acordo com o passo a passo
ensinado pelo professor.

Porém, conforme Costa (2009), o aprendizado ndo se limita somente ao espago escolar
quando se tem acesso as TDIC. Nessa perspectiva, o aprendizado depende de inovagdo na
forma de ensinar, considerando que uma aula expositiva ndo ¢ mais suficiente para gerar um
aprendizado para o aluno nativo digital, sendo a Internet um reservatdrio cultural quando se
pensa em adquirir conhecimentos. Nessa visdo, a escola deve deixar de enfrentar as TDIC como
um problema e passar a considerar as tecnologias como formas validas de aprendizagem para
essa geracdo, ja que ela interfere diretamente no modo de ser, pensar e agir dos jovens. Dessa
forma, para a autora, as TDIC apresentam um modelo de ver o mundo, a partir de novas
experiéncias e interesses, € a escola tem que se atualizar, ndo abdicando de conhecimentos
importantes para a aprendizagem, como ciéncias, artes, literatura.

No artigo As Tecnologias na Educagdo: uma questdo somente técnica?, Conte e Martini
(2015) defendem que a educagdo estatica e parada no tempo ja ndo pode ser aceita, devido ao
fato de que os jovens apresentam necessidade do dinamismo e de que o mundo interconectado
exige da escola adaptagdes em sua metodologia. A pesquisa aponta que se, por um lado, os
discursos pedagogicos falam sobre as habilidades que contemplem a “concentragdo e
interioridade” (consideradas ultrapassadas por ndo intermediarem a aprendizagem do individuo
com a realidade atual), por outro, o discurso tecnoldgico preza pela “exterioridade” e
estimulagdo, por meio das informacdes. Além disso, a Internet pode ser uma forma de
potencializar o estimulo a leitura e a escrita, pela busca de informagdes e contetdos, visto que
a compreensdo dos sentidos ndo se resume somente a fala, mas a escrita e aos simbolos
(CONTE; MARTINI, 2015). Contudo, na entrevista com a professora da rede publica, foi
abordado um aspecto polémico sobre a questdo da escrita na escola e sua relagdo com as
tecnologias:

entdo, a gente v€ que tem uns alunos que tém até uma interagdo maior com
essas plataformas. A gente até percebeu isso com uma aluna, ja que ela
entrega a atividade ndo manuscrita. Isso foi até uma polémica: tinha professor
que dizia que ndo ia aceitar porque ndo estava escrita, mas outros falaram [que
¢] a forma que ela esta aprendendo, esta desenvolvendo, esta estudando,
usando a tecnologia; que mal tem isso? Entao a gente viu que eles estdo mais
envolvidos. Entdo ¢ uma forma até de aprender diferente. Eu vi como
vantagem. (Renata).

Entretanto, quais seriam os impactos de uma escrita totalmente digitalizada? Os
pesquisadores Tonel e Berwig (2017) defendem que a tecnologia ndo pode substituir a escrita
manuscrita, tornando-a obsoleta. Levando em consideragdo a rapidez da digitagdo em
comparagdo a escrita no papel, bem como as facilidades proporcionadas com mecanismo de
autocorrecdo, a escrita manuscrita vem sendo discutida, mas ¢ necessario se pensar em que
grau estamos nos tornando dependentes de equipamentos digitais.

Embora a tecnologia exerca papel fundamental na sociedade, o pensar e o atribuir o sentido
ao que se pensa sao concretizados na atividade manuscrita, com os desenhos, as garatujas, os
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simbolos (sem haver, para isso, a dependéncia tecnologica). Além disso, uma escrita
digitalizada teria que ser problematizada no ambito social, uma vez que excluiria grupos
minoritrios, ja que nao teriam acesso ao computador. Dessa forma, hd uma liga¢do proficua
entre a escrita e o pensamento em aspectos fisioldgicos, tendo em vista que a escrita estimula
a organizacdo de informagdes, além de registrar “a informa¢ao na memoria por mais tempo,
isso porque ja no proprio ato de escrever, automaticamente, o cérebro processa a informagao
profundamente” (TONEL; BERWIG, 2017, p. 12).

Para Colello (2016), ¢ necessario que a educagdo considere tanto a leitura e a escrita
manuscritas quanto digitais, como: escrevendo bilhetes e digitando mensagens de e-mail, lendo
jornal e sites de informagao, lendo livros fisicos e digitais, consultando dicionarios e o Google.
Ou seja, ndo ¢ possivel separar a alfabetizacdo das tecnologias, ou estabelecer uma oposigao,
visto que os leitores devem atender as demandas proprias de sua época, adaptando-se a
realidade atual (COLLELO, 2016). Diante disso, tanto Tonel e Berwig (2017) quanto Colello
(2016) concordam que ¢ necessario que se ensinem as duas técnicas, pois elas abrangem as
capacidades mentais que devem ser estimuladas para a aquisi¢do da aprendizagem e envolvem
também as exigéncias de um mundo tecnoldgico, que preza pela habilidade de leitura e escrita
por meio das TDIC.

Também pensando a respeito das TDIC na educagdo, no artigo Atengdo a si e modos de
conceber as tecnologias digitais na formagdo de professores, Chagas et al. (2015) discutem a
nocao da aprendizagem, por meio das ideias de Maturana e Varela (2011). Essa nogdo de
aprender ¢ explicada como uma forma de intera¢do entre o organismo com o meio, sendo o
processo de cogni¢cdo associado com as relagdes, interagdes e cooperacdo. Para Maturana e
Varela (2011, p. 12), “se a vida ¢ um processo de conhecimento, os seres vivos constroem esse
conhecimento ndo a partir de uma atitude passiva e sim pela interagdo. Aprendem vivendo e
vivem aprendendo”. Dessa forma, as TDIC, como produto de interacdes do ser humano,
contribuem com os processos educativos a medida que aproximam as atividades pedagdgicas
do contexto dos alunos, problematizando informagdes e estabelecendo interagoes (CHAGAS
et al., 2015).

Em complemento a essa ideia, o artigo As tecnologias da informagdo e comunicagdo e a
educacdo fisica escolar: a realidade de professores da rede publica municipal de Fortaleza
ressalta que o ensino pelas TDIC pode estimular a criatividade, através da criagdo e do
compartilhamento de recursos audiovisuais, além de promover conexdo e aproximagdo ao
contexto de estudantes e as potencialidades que ele possa vir a desenvolver (TORRES et al.,
2016; VALENTE, 2012). Portanto, quando se utilizam as TDIC para a pesquisa, as
aprendizagens se tornam ‘“‘formativas, colaborativas, participativas, diferentes, criativas e
curiosas pelo conhecimento”, como forma de revolugdo e de superagao do ensino automatico
e narrativo (CONTE; MARTINI, 2015; CHAGAS et al., 2015).

No entanto, hd de se discutir que a tecnologia, como espago de aprendizagem e amplo
campo de conhecimentos das mais diversas areas, pode ser aliada do aprendizado,
possibilitando a andlise dessas informagdes a partir de referéncias historicas, politicas,
filosoficas, etc. Dessarte, pode-se pensar em uma proximidade entre os conhecimentos
tradicionais e o que se apresenta na atualidade para essa geragdo, buscando proximidades,
distanciamentos, conflitos de ideias, estimulando o pensamento critico sobre o que se 1€, vé e
escuta na Internet, a partir de bases tedricas.

Outrossim, para alguns autores, seria fundamental a utilizago e a criagdo no ambito digital,
para a pratica da “aprendizagem significativa”. Esse conceito remete ao alcance da
cientificidade por meio daqueles conhecimentos que o aluno traz de suas vivéncias e
experiéncias, inclusive podendo ser vivenciadas no ambiente escolar, através de jogos
eletronicos, por exemplo, como a pesquisa Aprendizagem e Jogos: dialogo com alunos do
ensino médio-técnico demonstra em seu escopo (AMORIM, 2016). Nesse sentido, para os
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autores que pesquisam a favor da utilizagdo das tecnologias na educacao, a aprendizagem esta
associada a inovacdo, a proatividade, a iniciativa, a estimula¢do dos alunos, e, se ndo houver
essas caracteristicas, dificilmente havera a consolida¢ao de conhecimentos nesse cenario atual.

Reis (2014), no artigo Aprender na Atualidade e Tecnologias: implicagoes para os estudos
no ensino médio, com base em Bauman (2008), disserta que a aprendizagem e a escola podem
ser consideradas como mercadorias do sistema capitalista para o consumo. Nesse sentido, como
o ciclo do consumo ndo tem fim, a aprendizagem no mundo contemporaneo também ndo, uma
vez que ¢ necessario se atualizar, buscar novos cursos e se preparar para o mercado (REIS,
2014).

Ademais, na pesquisa, a autora cita a perspectiva do conceito de aprender, por meio das
ideias de Charlot (2005), relacionando-as ao uso das TDIC (REIS, 2014). Para Charlot (2005),
na histéria da humanidade, a cada geragdo, sdo criados e difundidos novos conhecimentos,
sendo necessaria a constante atividade para apropriagdo dos saberes. Para que ocorra o sucesso
ou fracasso escolar, ndo ¢ necessario que os pais do aluno tenham uma posi¢do social, apesar
de isso interferir de certa forma, mas sim que o aluno se engaje em seu processo de adquirir
saberes, atribuindo ao proprio individuo a responsabilidade pela aprendizagem; a necessaria (e
precoce) autoaprendizagem, bem como a sua autocobranga, que pode acarretar necessidade da
produtividade, dificuldade em aceitar os erros, culpabilizacdo e pressdo pela busca de novas
formas de aprender os saberes formais, nesse espaco limitado de tempo e espaco escolar.

Charlot (2005) relata que os alunos chegam a escola trazendo conhecimentos, costumes e
praticas advindos de suas proprias vivéncias e relagdes com o outro, o que configura sua relagdo
com o saber. Dessa forma, no processo de adquirir esses conhecimentos, o aprender tem que
atribuir sentido a vida do aluno, uma vez que deve suscitar a vontade de ir a escola para estudar.
Como a aula deve ser interessante e atrativa, diversos recursos metodologicos podem ser
utilizados, ja que os alunos aprendem de formas distintas, e esses modos de aprender
atualmente englobam o uso das tecnologias digitais (REIS, 2014).

No artigo Cultura visual e pedagogia da imagem: recuos e avangos nas prdticas escolares,
Lins (2014) afirma que o ponto central da aprendizagem ¢ conseguir instaurar e manter a
atencao do aluno, por isso a escola deve inovar em suas praticas. A autora cita a Pedagogia da
Imagem, que envolve o sentir e que abre espaco para o olhar do aluno, suscitando perguntas
que nem sempre terdo respostas € ndo se acomodando na pressa da atualidade, contribuindo
para que os alunos fagcam da incompletude gerada pela praxis visual uma motivagdo para querer
buscar mais os conhecimentos (LARROSA, 2012; LINS, 2014).

Todavia, no artigo Jovens professores no contexto da pratica e as tecnologias de
informagdo e comunicagdo (TIC), Couto (2014) afirma que a crise da educagdo, bem como o
déficit escolar existente t€ém criado um espaco para a resolucdo de problemas e considera o uso
das TDIC como um “valioso agente de mudancas” para a melhoria do processo ensino-
aprendizagem. Dessa forma, por mais que as TDIC tenham finalidades expressivas na
educagdo, hé varios entraves significativos para a incorporacdo dessas tecnologias digitais, na
questao estrutural, nas politicas de infraestrutura escolar, na qualificacdo de pessoas para lidar
com esses recursos, além da dependéncia da formagdo de professores para utilizar as
ferramentas. Entretanto, a autora questiona as possibilidades de insercao dessas tecnologias no
ensino em sala de aula e quais seriam as vantagens dessa metodologia:

uma incorporagdo de infraestrutura sem as mudangas de tempos e espacgos,
sem alterar a finalidade com que se realizam as atividades, pressupde novos
enfoques do processo ensino aprendizagem? Um treinamento que capacite os
professores a edigdo de videos revertera em melhoria do processo ensino-
aprendizagem? Jovens professores, por compartilharem a mesma cultura que
seus alunos, deveriam propiciar atividades mais interessantes, no caso da
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utilizacdo das TIC, ou estariam em condigdes de construir essa transposi¢cao
para a sala de aula com mais facilidade? (COUTO, 2014, p. 258).

Nesse cendrio poés-moderno, Bauman (2008) afirma que uma das caracteristicas dessa
geracdo ¢ ser descartdvel, o mesmo se espera do aprendizado, que deve ser dinamico,
instantaneo e inovador, sem necessitar um esfor¢o intelectual para conquista-lo, ja que pode
estar na palma da mao, com um acesso rapido a uma pagina do Google ou do YouTube, por
exemplo. Com isso, as pessoas recebem as informagdes da Internet de forma rapida, unilateral,
passiva, atendendo as mais diversas demandas dos consumidores (internautas/telespectadores)
e sendo um elo entre individuo e mundo.

Além disso, ha aproximacdes entre o pensamento de Bauman (2008) e de Gauchet (2005)
em relacdo a sociedade do descartavel (REIS, 2014). Gauchet (2005) comenta que o passado,
que era fundamental para definir os saberes e até mesmo nossa propria identidade, atualmente
passa por esvaziamento, visto como um patrimonio distante e obsoleto. Dessa forma, o que se
valoriza sdo os conhecimentos do presente e as proje¢des de descobertas e inovagdes do futuro.

Esses novos paradigmas alteram a forma do ensinar e aprender; como e o que ensinar, nessa
geracdo em que se omite o passado herdado das geragdes anteriores? No mesmo sentido, ha o
aprendizado que se encontra nas bagagens da vida da crianga, o aprender como algo natural
(REIS, 2014). O aprendizado como natural também pode se estender ao fato de a crianca ja ser
concebida como uma “ciber autodidata”, que tem acesso ao que interessa (assuntos que deseja
pesquisar, ja que ela, com seus conhecimentos, escolhe aquilo em que quer se aprofundar), da
forma que quiser (tablet, celular, computador, sites, videos, podcasts), no momento em que
quiser (acesso a Internet). Em suma, o professor entrevistado utilizou, em tempos de ERE, o
recurso do Podcast para uma atividade em sua aula e relatou esta experiéncia:

ano passado eu produzi um Podcast com eles no ensino remoto, € para minha
surpresa, s6 um grupo nao produziu, o resto, todos os grupos produziram.
Obvio que ndo me excluo, mas minha participacdo foi mais na criagio do
roteiro, de avaliar se estava condizente com o que eu queria, assim eu nao
precisei de explicar para eles como manuseia, a edicdo de aplicativo de
podcast, ndo precisei de ensinar como coloca trilha sonora, essas coisas da
producdo em si, eu ndo precisei fazer. O maximo que eles me perguntaram
foi: me d4 uma sugestdo de aplicativo para editar o Podcast? Eles tém essa
facilidade — os que tém acesso. (Lucas).

Conforme o relato do docente, os seus alunos que tinham acesso as TDIC demonstraram
habilidade e autonomia em manusear os programas de Podcast, cumprindo a atividade em
grupo e nao necessitando da intervenc¢do do professor. O professor ressaltou o engajamento e
a organizacdo dos alunos, além de ressaltar o papel criativo que as tecnologias podem
proporcionar ao aprendizado.

Entretanto, no sentido oposto da utilizagdo de dispositivos digitais para o aprendizado, a
pesquisa Entre mundos juvenis. o papel das tecnologias na escolarizacdo de alunos das classes
populares explanou que, mesmo proibindo o uso de tecnologias, a escola ndo consegue mais
conter a atitude do jovem de levar o celular para o ambiente pedagogico. No trabalho em
questdo, a professora pede, em determinado momento, que os alunos “silenciem” o aparelho
eletronico, e esse pedido € cercado de problematizagdes (SALATINO; BUENO, 2015). Nessa
investigacdo, Salatino e Bueno (2015) citam a Modernidade Liquida de Bauman (2008), que
aponta que o celular traz a tonica da ditadura da instantaneidade, na qual os jovens encontram-
se presos e avidos por atualizagdes, bem como a dependéncia pelas redes sociais, detectada
com precisdo na pesquisa em questao.
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Porém, os celulares ndo sao de fato utilizados na escola como um recurso tecnologico para
a aprendizagem, mas sdo um meio de os jovens se ausentarem e estarem em um universo
paralelo “online”, num mundo que permite que exercam sua criatividade e expressdes proprias
desse periodo da vida (SALATINO; BUENO, 2015; DUBET, 1998). Dessa forma, como a
pesquisa aponta, os jovens tém pratica de mexer no celular e na Internet, mas ndo para fins de
obter conhecimentos escolares, deixando de utilizar recursos audiovisuais e hipertextos,
ferramentas importantes para a socializa¢do dos jovens alunos.

Contudo, a pratica de ensino denominada “mobile learning”, utilizada por meio de celulares
para a leitura, ¢ tratada no artigo A leitura em dispositivos digitais moveis. Nessa investigacao,
em que se discute a “mobile learning”, Bernardo e Karwoski (2017) relatam que as telas sao
viaveis para a leitura, em vista da formag¢ao de alunos que tenham autonomia e critica sobre o
que leem. Para os autores, esse ensino deve ser considerado, ja que traz possibilidades de
multiletramentos e estd em consondncia com a atualidade, permitindo a flexibilidade dos
estudantes diante do aprendizado com recursos tecnolégicos.

Por sua vez, o hipertexto ¢ objeto da pesquisa de Neitzel et al. (2016) que defende que o
uso de computadores em aulas de Lingua Portuguesa pode tornar a leitura mais atrativa e
proxima do aluno, a partir de textos interativos que fornecam links e multiplas ferramentas
digitais que dialogam com o texto, como videos, podcasts, imagens (NEITZEL et al., 2016).
Também o recurso de interligar um link para outro para complementar a leitura ja era utilizado
pelo professor de Lingua Portuguesa entrevistado, antes mesmo da pandemia:

jé fiz, por exemplo, a producdo de meme com leitura de QR Code. Além
disso, dei uma atividade onde os alunos produziam uma resenha e o acesso a
essa resenha era realizado por meio da leitura de um QR Code. J& cheguei a
produzir documentérios com os alunos também. (Lucas).

Nesse relato, percebe-se a utilizagdo de recursos que visam muito além do simples acesso
ao link de um Quick Response Code (QR Code) para abrir um recurso audiovisual. O professor
propds a criagdo de resenhas, memes e de documentirios pelos proprios alunos e,
posteriormente, abriu o espago para o compartilhamento do que foi produzido por cada um em
sala de aula (por meio do QR Code), estimulando a participagdo e o didlogo sobre o olhar de
cada um sobre determinado tema. No entanto, apesar de o hiperlink ter suas vantagens para
estimulacdo cognitiva, e at¢ mesmo afetiva, como a leitura ocorre de forma fragmentada de
acessos, exige uma nova postura desse leitor pos-moderno (NEITZEL et al., 2016). Nesse viés,
torna-se fundamental a participacdo do professor para conduzir atividades pedagogicas.

Conforme as pesquisas apresentadas a favor da utilizagdo das TDIC, nota-se que o
empreendedorismo esta associado a metodologia do “aprender a aprender”, pauta de diversas
discussdes nas duas ultimas décadas, associada ao construtivismo de Piaget, a pedagogia dos
projetos e a pedagogia de competéncias. Essas ideias surgem em um cendrio no qual se nega e
se critica a pedagogia tradicional, principalmente sua didatica, considerada ultrapassada.
Através da justificativa de um ensino alinhado as expectativas de um mundo tecnolégico e
globalizado, essas pedagogias sdo consonantes no que diz respeito as ideias neoliberais
capitalistas e a auséncia da luta pela superacao da sociedade capitalista (DUARTE, 2001).

Chaves e Maia Filho (2016) relatam que hd uma tendéncia de apenas destacar as vantagens
das TDIC na educagdo para a aprendizagem, mas que sdo importantes o aprofundamento e a
problematizagdo desse direcionamento. O artigo Percepg¢do de tempo e necessidade de
atividade na sociedade do excesso: educag¢do no contexto das tecnologias digitais (2016) leva
em consideragdo a “aprendizagem autorregulada”, que ¢ um objetivo definido para se alcangar,
em um tempo e espago, na sociedade do excesso, o sucesso escolar do aluno (CHAVES; MAIA
FILHO, 2016; TSATSOU, 2009; ZIMMERMAN, 1990). A autorregulacdo da aprendizagem,
que pertence a Psicologia Cognitiva, pode ser definida como “um processo ativo no qual os
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sujeitos estabelecem os objetivos que norteiam a sua aprendizagem tentando monitorizar,
regular e controlar as suas cognigdes, motivacdo e comportamentos com o intuito de os
alcangar” (ROSARIO, 2002, p. 37).

Dessa forma, o ensino de estratégias de aprendizagem cognitivas e afetivas aborda e
direciona a capacidade de eliminar e evitar os sentimentos negativos e de desenvolver crengas
e autopercepgdes positivas, assim como a autoeficacia, a autodeterminagdo, a motivagao,
voltadas para o desenvolvimento da aprendizagem autorregulada, isto ¢, o “aprender a
aprender” (DEMBO, 2000; GOMES, M. M. A.; BORUCHOVITCH, E, 2011; PRESSLEY et
al., 1995).

Além disso, tal como sdo exigidas novas competéncias para o aluno na era digital, também
¢ necessario que o professor amplie sua visdo do mundo sobre “a capacidade de aprender a
aprender, competéncia para saber agir na sala de aula, habilidades comunicativas, dominio da
linguagem informacional, saber usar meios de comunicagao e articular as aulas com as midias
e multimidias” (LIBANEO, 2009, p. 12). Inclusive, os professores brasileiros tém na atualidade
o desafio de lidar com os alunos que possuem acesso a bens materiais e que sdo providos de
acesso a rede, da mesma forma que aqueles que sao infoexcluidos do mundo digital, bem como
escolas equipadas e escolas em cuja estrutura falta o basico. Nesse sentido, sdo diversos os
problemas que encontram em sua atuacao profissional, muitos dos quais nem foram preparados
para lidar em sua formacao universitaria (KENSKI, 2007).

No entanto, na resenha Educag¢do na era digital: a escola educativa, Leclerc (2015) discute
as ideias de Goméz (2015) a respeito do trabalho que envolve diferentes esferas de educar na
época digital. A autora apresenta que a grande quantidade de informagdes e a realizacdo de
varias atividades online a0 mesmo tempo podem acabar influenciando nos processos de
concentragdo e atencdo em criangas, tornando necessario um equilibrio com as atividades que
exijam foco (LECLERC, 2015; GOMEZ, 2015). A aprendizagem na atualidade esta,
sucintamente, baseada nos seguintes pilares:

1) A relevancia dos processos e contextos: apesar de ndo haver aprendizado
sem contetdo, a capacidade de conhecer e aprender a aprender ¢ hoje mais
importante do que o conteudo da aprendizagem [...] 2) A importancia da
pluralidade e qualidade das redes: [...] o ato de aprender ¢ mais um processo
de assimilagdo do que de aquisicdo, de apropriagdo pessoal dos significados,
proposicdes, modelos e mapas mentais que circulam, recriando-se,
continuamente nas redes de intercambio das quais cada individuo participa.
3) A importancia decisiva da externalizagdo da informagdo. As limitagdes da
memoria humana, a memoria de trabalho do cérebro, sempre foram
compensadas com artefatos externos: livros, arquivos base de dados e
ferramentas. [...] Os circuitos internos dos seres humanos devem ser
reservados para os processos mais complexos de natureza superior: contraste,
avaliagdo, sintese, inovagio e criagio (GOMEZ, 2015, p. 51-52).

Assim como as criangas estdo sobrecarregadas com estimulos da era digital, a educagdo
atual também se constitui em mais tempo ocupado com as mais diferentes aulas e menos tempo
voltado ao aprendizado em si. A escola tem se transformado em “espagos de trabalho e vivéncia
em vez de locais de recepgio de estudo” (GOMEZ, 2015, p. 161).

Todavia, em um primeiro momento, essas ideias, sem uma critica, podem ser facilmente
vistas como benéficas para uma educacao que seja atualizada, trazendo autonomia, inovagao e
prosperidade para o alunado, respeitando as formas de cada um aprender. H4 uma crenga de
que essa divulgacao de ideias acarretard beneficios para a sociedade, superando desafios que
ela mesma criou, como, por exemplo, os problemas ambientais superados pela educagdo
ambiental, o desemprego pelo empreendedorismo... (FAVACHO, 2019). Dessa forma, a
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respeito de um dos pilares do “aprender a aprender”, que € a autonomia, Horn e Fabris (2018)
afirmam que:

[...] o mantra aprender a aprender, incentivado pelas pedagogias ativas,
constitui-se em poderoso estimulo para que as criancas tenham cada vez
menos relagdo com o adulto, que nessa perspectiva, facilita as suas
aprendizagens para que elas se tornem protagonistas (HORN; FABRIS, 2018,

p. 38).

Esse pensamento traz a discussdo diversas questdes, incluindo o individualismo, ja que
pressupde que se aprende melhor sozinho, e a competitividade, ao buscar se destacar dos
demais. Para a pedagogia do “aprender a aprender”, deve-se formar, ao mesmo tempo,
individuos altamente competitivos, com demandas de cursos, formacdes e preparo para a
atuag¢do no mercado de trabalho com caracteristicas de solidariedade — o que, de fato, ¢ um
desafio (DUARTE, 2001).

Historicamente, desde a instauracdo do Pragmatismo americano, pelo precursor John
Dewey (1859-1952), a nogdo de progresso na educagdo se solidifica na educacdo americana,
com diversas vertentes, como a de Piaget, que defendia que as criancas deveriam produzir o
proprio aprendizado, a de Vygotsky, que afirmava o saber sobre a experiéncia, ¢ a de
Montessori, que defendeu que as necessidades particulares de cada estudante devem ser
supridas (DINIZ, 2015).

Além disso, a denominada Pedagogia de Projetos, baseada nas concepcdes de John Dewey,
foi instaurada por William Kilpatrick (1871-1965) e consiste nas escolhas dos alunos para os
temas de interesse para projetos, para produzir intervenc¢des no meio, proprio de ideias de base
neoliberalista (SARAIVA; VEIGA-NETO, 2009). Essas escolhas, no entanto, também sao
filtradas pelo professor, que estabelece o que ¢ valido ou ndo que englobe o conhecimento
escolar da crianca, sendo, entdo, que “nossa ‘liberdade’ ¢ exercida exclusivamente para
escolher entre possiveis que outros instituiram e conceberam” (LAZZARATO, 2006, p. 101-
102).

O pragmatismo de Dewey serviu como base de ideias educacionais até mesmo no Brasil,
que foram formuladas por Anisio Teixeira, a partir de 1930, com o movimento “ensino para
todos”. Em resumo, Anisio Teixeira resgatou a proposta da Escola Nova, inserindo-a na pratica
pedagogica e adequando-a a situacdo da escola publica brasileira (DINIZ, 2015).

Dessa forma, a educagdo moderna tem a ideia de que a crianga ird aprender e se desenvolver
de acordo com os contetudos que ela propria tem interesse e iniciativa em buscar, sendo o papel
da escola oferecer o ludico, como os jogos, as metodologias ativas e as dindmicas, para que
esse aluno tenha mais experiéncias e se desenvolva. Outro ponto importante, de acordo com
Oliveira et al. (2015), ¢ que hd um desafio, até¢ mesmo para o professor, a respeito da autonomia
do aluno em aprender somente o que se gosta, segundo suas preferéncias individuais, e ignorar
a coletividade em sala de aula e conteudos importantes de outras culturas, por exemplo, como
a cultura indigena.

Outrossim, na contemporaneidade, ha o culto da educag@o que ¢ permeado pela valorizacao
da “novidade”, a exemplo do uso de TDIC em sala de aula, em oposicdo a um legado
educacional. Porém, ha uma problematica nesse sentido, ja que a educacdo moderna pode
excluir a crianga do mundo proprio a ela, ao fazer com que aprenda algo além do esperado para
sua idade, que ¢ proprio dos adultos, ou em uma intensa e exaustiva estimulacdo, privando-se
a crianga de aprender algo que vai prepara-la para o mundo. Na entrevista com Agatha,
professora de Lingua Inglesa do Ensino Médio, ela aborda mudancas em sua forma de
organizar os conteudos com o ERE e a cobranca, no sentido de obter resultados de atividades
de muitas disciplinas:
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no ano passado, eu pedi na época do halloween que os alunos produzissem
cartazes e eles utilizaram o Canva e até outras ferramentas que eu ndo
conhecia. Eles até produziram videos, que guardei para mim, de tdo bonitos
que ficaram e de tdo bem feitos. Ja esse ano, com a quantidade de coisas com
os Planos de Estudo Tutorados (PETs), foi ficando dificil pedir mais alguma
coisa. Eu fiquei cansada com a disciplina de Inglés, imagina os meninos com
10, 12, disciplinas? Eu fiquei me colocando no lugar deles. (Agatha).

Dos docentes entrevistados, a professora Agatha, que busca avangar nos conteudos
conforme o ritmo dos alunos e visa formas de inserir recursos tecnoldgicos para estimular a
aprendizagem da lingua inglesa, foi a Uinica que relatou o incomodo em relag@o a cobranca pela
produtividade que o Ensino Remoto gerou nos professores, mas também nos proprios alunos.
Ela cita a dificuldade dos estudantes no aprendizado da leitura e da escrita da propria Lingua
Portuguesa e ressalta a forma como a Secretaria de Educacgdo delineou o prosseguimento do
ensino da lingua estrangeira, propondo que os alunos fizessem textos em inglés — como se todos
tivessem o dominio de uma lingua estrangeira com facilidade. Ao longo das entrevistas, muito
foi falado a respeito da frustracdo com a falta de participacdo, as cameras fechadas, a lista de
presenga sO para constar a frequéncia dos estudantes... Mas a educagdo também ndo seria o
espaco para discutirmos sobre como estavam, além dos professores, também os estudantes, em
pleno periodo pandémico, com tal exigéncia de atividades de 10, 12 disciplinas? O que o
silenciar de tantos alunos dizia, ou melhor, o que ele gritava? Desse modo, ¢ valido destacar
que a sobrecarga de disciplinas/atividades ndo ¢ caracteristica somente da educacao a distancia
(devido a pandemia), mas ¢ uma questdo que, aparentemente, foi naturalizada no discurso
escolar, com a justificativa de uma formagao de alunos com multiplas habilidades e capacidade
de resolucdo de diversas situagcdes-problemas, sob o pressuposto de que estdo sendo preparados
para o futuro. Entretanto, ¢ notavel que com o ERE houve a enfatizagcdo da cobranga para a
produtividade, tanto para os professores como para os alunos; seja pelas aulas que tiveram que
ser adaptadas e reelaboradas (exigindo do professor mais recursos tecnologicos e mais tempo
para sua preparacdo para lecionar a distancia), seja pelo volume de paginas exigido do Plano
de Estudo Tutorado (PET) das diversas disciplinas, mesmo sem contar com o suporte adequado
do professor, caso o aluno nao tivesse acesso as TDIC.

Dessa forma, nessa perspectiva pragmatista contemporanea, deve-se priorizar o ensino, a
técnica e os conteudos, inclusive para formar o curriculo escolar e estabelecer as bases da
trajetoria educacional da crianca. Contextualizando os aspectos apresentados da aprendizagem
por meio de tecnologias com a historia da educacdo moderna, na obra Entre o passado e o
futuro, escrita entre os anos de 1954 e 1964, Hannah Arendt denominou a “crise na educa¢ao”
como parte da crise da modernidade. De modo geral, a autora ndo analisa a educagdo como um
aspecto isolado, mas sim como parte de uma crise maior.

Arendt (2005) critica a visdo pragmatista, ja que a educagdo ¢ reduzida a nocao de ter
experiéncias, de modo que a relacdo entre a educacdo e a tradigdo sdo esquecidas. Sobre a
importancia da tradi¢do na educacdo para Arendt, Negri (2020, p. 82) argumenta que:

[...] Arendt retoma o conceito de tradicdo como um testamento, onde os que
deixaram suas herangas t€m o poder de influenciar o que e como seu legado
sera entregue. Um legado que se compoe, além dos objetos, de ideias e
sapiéncias que ligam uma geracdo com outra. Trata-se de um elo entre o
passado e o futuro, responsavel pelo compromisso de garantir que os saberes
ndo se percam ou se individualizem, mas que se conversem, pois a tradigdo
ndo ¢ resultado de um processo individual e tampouco de uma caminhada
frigida e solitaria; ¢ vinda de jornadas muito anteriores as nossas conquistas
individuais, das quais nos servimos involuntariamente para embasar novas
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condutas e instigar o novo e revolucionario em cada um (NEGRI, 2020, p.
82).

Em suma, para a filésofa, educar ¢ preservar um determinado legado e ha necessidade de
manter a educacao pelos classicos do conhecimento, sendo que educacio pragmatista afasta-se
do ensino da virtude e da educagdo cléssica, ndo havendo a busca efetiva pela verdade.

Arendt (2005) apresenta uma relacdo entre o velho e o novo para explicar como ocorre a
educacio; disserta que a sociedade apresenta para as criangas o “mundo velho” e perspectivas
de constru¢do de um novo mundo — no entanto, o mundo velho ¢ ancorado pela base de um
sistema politico excludente e opressor. Dessa forma, banaliza-se o conhecimento e as questdes
urgentes e importantes do mundo, inserindo o estudante em uma logica de consumismo.
Todavia, isso ocorreu desde a época da colonizacdo, j& que os habitantes da América foram
ludibriados pela constru¢do de um novo mundo, quando na verdade estavam inseridos em uma
logica opressora que sustentava esse discurso, justamente para incentivar a luta por algo maior
e a alienacdo aos problemas ocorridos e formas de buscar resolvé-los.

Educar ¢ preparar a crianga para o mundo, e esse preparo exige autoridade (dizer a ela como
¢ o mundo) e o respeito pela tradi¢ao, até porque o mundo ja existia antes dela. Entretanto, o
fato de o mundo j4 existir ndo impede que a crianga transforme o mundo, mas, para haver essa
transformagao, de fato, é necessario antes entender como ele €. Nesse sentido, a educagdo ¢ a
preparacao das criancas para o mundo, para a tarefa de renova-lo e, por conseguinte, ¢ papel
da familia proteger a crianga e prepara-la para a vida em sociedade. A crise da educagdo ¢
ocasionada a partir do momento em que ha quebra da autoridade e essa falta de interesse pela
tradi¢do (ARENDT, 2005).

Nesse sentido, na perspectiva atual de educar, o professor deve estar preparado a ensinar a
executar, sem a necessidade de dominar o contetido da disciplina que leciona e de se tornar
antiquado que ensine um “saber morto” aos seus alunos. Esse papel atribuido ao professor ¢ do
profissional que sabe ensinar qualquer coisa independentemente do conhecimento e da
responsabilidade sobre o contetdo, exercendo a fun¢ao de um tutor e de um coach para que se
alcance o saber-fazer com eficiéncia (ARENDT, 2005). A incorporacdo de metodologia ativa
para inovag¢do na aprendizagem ¢é, de acordo com Gomes e Mota (2015), uma proposta
metodoldgica diferente de ensinar, focada no estudante e no seu processo de aprendizagem, e
ndo no professor. Isso significa que ele tem que estar aberto a modificar sua maneira de ensinar,
suscitando mudangas na forma do aluno aprender.

Para a pedagogia do “aprender a aprender”, todo conhecimento adquirido pelo aluno deve
ter sua utilidade pratica em seu contexto e na resolugdo de problemas, o que seria a denominada
aprendizagem significativa. Entretanto, o “aprender a aprender” carrega em sua ideologia
principios progressistas, que visam a uma educagdo preparatoria para fins capitalistas, na qual
se anula o papel do professor, oferecendo uma educacdo empreendedora e fechada em seu
proprio grupo, sendo individualista e competidora.

Porém, isso acarreta a reproducao dos preconceitos que envolvem as diversidades culturais,
pelo fato de os preconceitos ja estarem instalados na sociedade e de existir um desinteresse em
se aprofundar nessas questoes, sobretudo quando elas ndo afetam o grupo especifico no qual o
aluno esta inserido. Dessa forma, o contexto social em si ¢ marcado pelas desigualdades de
classe, de raga e etnia, de género e de acesso a tecnologia, o que poderia prejudicar os jovens
em ambientes desfavorecidos economicamente.

Nesse contexto, apesar dos estudos a respeito das multiplas aprendizagens, Goméz (2015)
aponta que ha uma tendéncia na atividade académica em priorizar o pensamento verbal e
matematico, desvalorizando a arte e suas mais diversas manifestagdes, como o teatro, a pintura,
a poesia, a danga... Diante disso, seria um desafio definir uma cultura para todos, bem como
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um curriculo comum, se ndo existe uma cultura de referéncia, especialmente no Brasil,
marcado pelas diversidades sociais, econdmicas e regionais (DUARTE, 2001).

Nos questionarios da pesquisa com alunos do Ensino Médio, observou-se a crescente
utilizagdo da plataforma Youtube para fins pedagogicos, sobretudo com a Pandemia.
Constatou-se que 57% dos estudantes entrevistados afirmaram que os professores nao
permitiam a utilizagdo de tecnologias em sala de aula para a aprendizagem. Em contraponto,
no momento pandémico de ERE, 93% desses alunos relataram que os professores indicavam
videos do YouTube para seus alunos. Decerto, houve uma mudanga, por parte dos professores,
na concep¢do, na utilizagdo e na indicacdo de videos da Plataforma YouTube para
complementar a aprendizagem de seus alunos. At¢é mesmo em termos de uso pessoal da
internet, os dados revelaram que 29,5% dos estudantes utilizam o YouTube para ouvir musicas,
seguido de videos educativos (15,9%) e de videos sobre jogos (13, 6%), bem como filmes,
politica, moda, vlogs de YouTubers, etc. Nesse universo jovem, com as mais variadas
tematicas, nota-se que hd uma expressiva utilizacdo da plataforma audiovisual para
aprendizado.

Assim, na questdo especifica do uso do YouTube para auxiliar na aprendizagem de
conteudos escolares, a maioria dos alunos entrevistados respondeu que utiliza a plataforma
(61,4%) e a minoria dos estudantes (4, 5%) respondeu que a plataforma nao ¢ consultada para
aprendizados pedagdgicos; estes que negaram a utilizagdo do YouTube afirmaram, no espaco
em aberto, que ndo tinham tempo disponivel e que, além de estudarem, eles estavam
trabalhando.

Entretanto, a busca pelo gratuito, rapido, acessivel, além de estar incorporada em uma
l6gica mercantilista, ¢ um tanto quanto arriscada, ja que a plataforma estd inserida no ambito
da cultura participativa, o que pode afetar a formagao do usuario, neste caso, o aluno. Este pode
ter uma informacdo pronta a um clique, mas ndo ¢ informado se quem fez o video tinha
formagdo e preparo suficientes para elaboré-lo. Tendo isso em vista, hd um questionamento a
respeito de quem produz os videos (se sdo professores) e se assisti-los poderia simplificar o
aprendizado de contetidos de Histéria, por exemplo, deixa-lo sucinto, breve e de facil
memoriza¢do, impossibilitando que se pense e que se questione, de acordo com o breve recurso
apresentado (MALERBA, 2017).

Além disso, a pesquisa de Reis (2014) aponta que a Internet para o aprendizado tem
apresentado caracteristicas mecanicistas de copiar e colar um conteudo para o trabalho escolar,
além de os alunos entenderem que as informacdes da Internet e os conhecimentos expostos sao
sempre verdadeiros, apresentando a necessidade de uma reflexdo sobre como os estudantes
estdo consumindo os contetdos digitais. Ademais, utilizam os celulares como forma de colar,
copiando respostas prontas da Internet e/ou compartilhando respostas de provas e atividades
uns com os outros, havendo um enfrentamento frente a escola e a perda de sentido do jovem
em relacdo ao seu papel de aluno (SALATINO; BUENO, 2015). Ao encontro disso, a pesquisa
de Salatino e Bueno (2015) revela o comportamento recorrente dos jovens de utilizar as
tecnologias como forma de distragdo e para comunicacdo e interagdo, desviando-se dos
objetivos pedagogicos e dos contetidos escolares na sala de aula (SALATINO; BUENO, 2015).

Na pesquisa Vocé tem face?: perspectivas discentes e implica¢oes do (ndo) uso do
Facebook no ensino superior, discute-se a inser¢ao da rede social como recurso didatico para
a aprendizagem. Entretanto, o que se observou na investigagdo foi que os alunos tém interesse
e motivagdo na ferramenta para se comunicarem, discutirem sobre as atividades, trocar
informagdes a respeito de assuntos escolares. Outrossim, a investigagdo Ser Jovem e Ser Aluno:
entre a escola e o Facebook relata a possibilidade da utilizagdo da rede social para a interagao
entre os proprios alunos e professores, demonstracdes afetivas e trocas de avisos sobre
trabalhos e contetdos escolares (SOUSA; LEAO, 2016). Mas isso ndo significa que o uso das
TDIC seja sinonimo de motivacdo para aprendizado formal, ja que os estudantes se

Br. J. Ed., Tech. Soc., v.18, n.1, Jan-Mar, p.83-105, 2025
DOI http://dx.doi.org/10.14571/brajets.v18.n1.83-105

ISSN 2316-9907



http://dx.doi.org/10.14571/brajets.v18.n1.83-105

98

apresentaram pouco dispostos a aprender nesse grupo de pesquisa analisado (CAVASANI,
ANDRADE, 2016). Isso contraria as pesquisas que apontam que a inser¢do das TDIC seria
para a motivagdo na aprendizagem, sendo que a motivacao faz parte de um processo intrinseco
e que nem sempre os alunos querem sua utilizacdo para fins pedagdgicos, como apontou a
pesquisa realizada.

No entanto, essas sdo praticas escolares de alunos que ja se observavam anteriormente, sO
que agora transpostas para os equipamentos digitais, como formas de burlar as regras e os
conhecimentos que seriam importantes em uma avaliacao quantitativa, demonstrando as falhas
do sistema escolar, bem como a dificuldade de fazer uma aula interessante, em que o aluno se
envolva no aprendizado (independente da metodologia utilizada). Afinal, as perguntas
rotineiras de se escutar de um aluno considerado “com dificuldade de aprendizagem”, frente a
sua revolta, ao seu desanimo, ao choro engasgado, sdo como: para que eu tenho que aprender
isso? O que eu vou fazer com isso? E para nds, como educadores: ¢ importante para quem que
esse aluno saiba esse conteudo? E se ele for escolher conteudos, como sugere o “aprender a
aprender”, quais conhecimentos ele deixara de lado? Nesse sentido, com a escolha de estudar
apenas o que interessa e a autonomia de pesquisar onde quiser a respeito (e for mais rapido e
pratico), sem um aprofundamento, uma instru¢do e um acompanhamento, percebe-se que ha
uma valorizagdo do conhecimento tacito (cotidiano, simplificado) em contraponto ao
conhecimento cientifico e académico, desvalorizando também o trabalho do professor.

Na pesquisa 4 lousa digital interativa: taticas e astucias de professores consumidores de
novas tecnologias, o aprendizado através de recursos tecnoldgicos ndo foi uma ideia bem aceita
entre professores da escola pesquisada, trazendo a tona o embate e a resisténcia dos
profissionais frente ao uso das TDIC. Os autores Almeida e Pinto Neto (2015) se basearam nas
ideias de Certeau (2003) para demonstrar como esse mecanismo de imposicao da ideia da
utilizagdo das TDIC pelas elites apresenta suas resisténcias e taticas nos mais diversos meios.
Certeau (2003) cita que os indigenas eram submissos as leis de dominadores espanhoéis, mas
ndo seguiam exatamente o que diziam as leis; ao contrario disso, modificavam a maneira de
usé-las, alterando sutilmente a sua funcdo original e adaptando ao que queriam, mesmo sob a
ordem dos opressores. Isso serve de cenario no ambito educacional, ja que os professores da
escola em questdo foram obrigados a inserir a utilizagdo de equipamentos digitais para o ensino,
sem o poder de escolher se queriam ou ndo (ALMEIDA; PINTO NETO, 2015). Mesmo assim,
houve uma disputa silenciosa, longe de ser considerada passiva, em que professores criaram
taticas para sobreviver as imposig¢des, utilizando o equipamento da forma como desejassem.

Certeau (2003) também ¢ usado como referéncia no artigo Relagoes entre sujeitos sociais
e objetos técnicos uma reflexdo necessaria para investigar os processos educativos mediados
por tecnologias. Nesse artigo, Peixoto (2015) cita Certeau (2003), que investiga os usos sociais
das TDIC e revela que os usuarios sempre apropriam as tecnologias para os fins que desejam,
distanciando-os do uso desses recursos digitais pensados por seus inventores, tendo uma certa
liberdade de escolha para o uso dos meios tecnologicos e resistindo ao discurso da industria e
midia. No entanto, Peixoto (2015) afirma que os usuarios nem sempre provém de tamanha
autonomia, por estarem inseridos em um grupo e na propria sociedade capitalista, o que faz os
individuos seres submissos a essa logica, trocando o celular a cada modelo novo, por exemplo.
Da mesma forma, Lévy (1993) nos alerta que a tecnologia altera os modos de nos relacionarmos
com as informacdes, gerando consequéncias nos processos de subjetivacdo e na forma de ver
o mundo, ndo se limitando apenas ao material, mas atuando no aspecto social e simbolico.

O artigo Uso de smartphones na pratica educativa: experiéncia e processo criativo traz
uma perspectiva diferente dos demais artigos que falam a respeito dos fins de aprendizagem na
educagdo, por meio das tecnologias. Nunes (2016) relata que no inicio da pesquisa tinha a
inten¢do de analisar o uso dos celulares como ferramenta para aprendizagem, para os alunos
criarem e usarem o celular e as suas possibilidades, como forma de inserir informagdes a
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respeito de ruas, a fim de construir um GPS interativo. Porém, houve uma repeticdo de
procedimentos anteriores, que ndo resultaram em processos criativos para o uso do smartphone
na atividade proposta, ja que os alunos procuravam sempre seguir regras (mesmo nao estando
elas impostas), reproduzindo os procedimentos do treinamento realizado na escola. Nesse
sentido, Nunes (2016) afirma que:

[...] a producdo da subjetividade no capitalismo se assemelha a um processo
de manufatura de mercadorias industrializadas, como em um processo em que
multiplos vetores (meios de comunica¢do de massa, familia, instituigdoes do
Estado, empresas, etc.) externos agem simultaneamente na formatacdo de
desejos, valores, habitos ¢ modos de vida (NUNES, 2016, p. 897).

Dessa forma, as relagcdes de saber-poder de Foucault (2007) tiveram relagdo com o
comportamento, com o modo de pensar e agir dos estudantes, considerando que a escola decide
a respeito de regras e limita a experiéncia criativa, mesmo em um ambiente externo. Assim, a
utilizagdo dos recursos tecnoldgicos na escola ¢ empregada para gerar respostas, resultados e
produtividade na aprendizagem, tendo em vista que esses recursos poderiam ser usados como
um espago de experiéncias educativas e processos de criacdo (NUNES, 2016). Ademais, Nunes
(2016) se embasa no pensamento de Agamben (2007, p. 67), o qual discorre que as experiéncias
educativas ocorrem quando ha o uso livre de objetos, onde se permite vivenciar, criar,
compartilhar de modo livre e auténtico:

as criangas, que brincam com qualquer bugiganga que lhes caia nas maos,
transformam em brinquedo também o que pertence a esfera da economia, da
guerra, do direito e das outras atividades que estamos acostumados a
considerar sérias. Um automdvel, uma arma de fogo, um contrato juridico
transforma-se improvisadamente em brinquedos (AGAMBEN, 2007, p. 67).

Agamben (2007), entdo, estabelece o conceito de profanacdo como o ato de tirar o objeto
da esfera do sagrado e passa-lo para a esfera do mundano, liberando-o para o uso comum, ou
publico e, com isso, abrindo-o para novas possibilidades, transformando o objeto em um
brinquedo. Isso acontece quando a escola permite que a crianga crie situagdes e experimente,
de fato, as praticas educativas, indo além da busca de novos métodos de ensinar conteudo.
Nesse sentido, profanar ¢ subverter o uso de objetos na pratica educativa, marcada por uma
rotina escolar intensa, com objetivos bem definidos, em que se obriga que os alunos produzam
e tenham resultados. Por conseguinte, o uso das TDIC apenas como recurso para
ensino/aprendizagem de disciplinas ndo ¢ compativel com a pratica de experiéncias educativas;
no entanto, apresenta-se na pesquisa a proposta de que, se as TDIC forem usadas no tempo
livre, sdo um recurso interessante para o cultivo dos conhecimentos que estdo sendo
trabalhados (NUNES, 2016).

Essa foi uma sugestdo diferenciada das demais apresentadas nos artigos, porque
demandaria uma incorporagdo de recursos tecnoldgicos para fins livres de experiencia¢ao de
saberes. Apesar de as experiéncias, as criagdes, as associagdes, bem como as brincadeiras
serem caracteristicas da infancia com quaisquer objetos, como relata Agamben (2007),
percebe-se que, em relagdo ao uso das tecnologias na escola, na maioria das vezes, ha um
direcionamento para a busca do foco do aluno para que haja maior eficacia do ensino. Isso
ocorre em uma sociedade que cobra, desde muito cedo, a produtividade e o preparo para os
alunos se inserirem nessa ldgica mercantilista, com as tecnologias sendo incorporadas no meio
educacional para esses fins.

3. CONSIDERACOES FINAIS
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Ao longo deste artigo, investigamos as contribuigdes do YouTube para as praticas de ensino
e discutimos a concepg¢do do aprender na atualidade, de acordo com autoras e autores que
pesquisam sobre a utilizagdo das tecnologias e seus impactos na sociedade. Além disso, foram
descritos, no escopo do texto, os relatos de professoras e professores sobre o periodo desafiador
do ERE e a utilizacdo do Youtube pelos alunos.

O aprendizado contemporaneo esta atrelado a ideia de atualizar a forma de ensinar na sala
de aula e educar por meio dos recursos digitais, ja que sdo ferramentas amplamente utilizadas
pelos jovens, visando suscitar o interesse desse publico para adquirir novos conhecimentos,
incluindo os pedagégicos. Entretanto, para alguns autores, como Costa (2009), a inser¢ao das
TDIC nao deve implicar areas importantes, como ciéncias, artes e literatura, levando-nos a
pensar que, de certa forma, ndo ¢ possivel trabalhar esses conhecimentos com recursos digitais.
Dessa forma, hd uma ressalva de que ciéncias, artes e literatura sdo areas que dependem da
criatividade, da expressao de si, da originalidade, da duvida, distanciando-se das certezas, da
exatiddo e da rapidez que a pesquisa da Internet proporciona aos usuarios da plataforma
Youtube. Além disso, ressaltou-se que houve o aumento da utilizagdo da Plataforma Youtube
pelos alunos para o aprendizado e até mesmo pelos professores, que indicavam videos na
pandemia para que seus alunos para complementassem seus estudos. No entanto, hé a ressalva
que a plataforma estd inserida em um contexto mercantilista e no ambito de cultura
participativa, podendo apresentar um conteudo curto e objetivo, afetando a formag¢ao do aluno,
simplificando temas importantes de estudo, reflexdo e discussao.

Tendo isso em vista, os professores, avidos por suprir todas as demandas ocasionadas no
ERE, imaginando o retorno ao ensino presencial, pensam em suas proprias fun¢des diante do
vasto mundo tecnologico e se debrucam sobre essa questdo, quando questionados se a profissao
vai ser extinta em algum momento da humanidade — “sempre vamos existir, ja que somos a
ponte entre a tecnologia e o aluno, nds que vamos direcionar os alunos para os sites confiaveis”.
O professor, em meio a tantas cobrangas, por ser aquele que direciona o aluno no processo de
aprendizagem articulando com as TDIC, ¢ aquele que também apresenta um conteudo, suscita
a duvida, estimula a criacdo, busca o dialogo entre os alunos no trabalho em conjunto, as trocas
de ideias e os posicionamentos diferentes. Dessa forma, a crise da educacdo, exposta por Arendt
(2005), ressalta a mudanga de perspectiva de um professor que tinha autoridade para expor os
conhecimentos para outra, em que o aprendizado ¢ direcionado exclusivamente ao interesse do
aluno, desvalorizando-se o papel do professor, sendo considerado tutor, coach, mediador
tecnologico. O proprio professor, na atualidade, sobretudo apds ter vivenciado o ERE, relata
na entrevista sua fun¢do um tanto quanto timidamente, como se sua funcao fosse encapsulada
no papel de ser a ponte entre a Internet e aluno, em que se desconsidera o estudo de classicos
€ 0s seus proprios conhecimentos como mestre.

A busca pelo interesse, a partir da visdo do que os jovens pensam, do que desejam aprender,
a adaptacdo dos métodos que melhor atendam as necessidades dos alunos, no fundo, tem a
intencionalidade de prepara-los para o futuro, tornando-os trabalhadores que busquem ter
iniciativa, inovacdo, dinamismo. A influéncia tecnoldgica nas criangas ¢ tamanha que,
conforme relato da professora entrevistada, sua aluna sé digitava trabalhos, sendo alvo de
polémica sobre o aprendizado da escrita manual na escola e questionando se ainda seria
realmente necessario; afinal, digitando-se no computador, hé a otimizacdo do tempo e ainda se
usufrui do autocorretor, assim como a calculadora digital ¢ utilizada para realizar as contas de
matematica com rapidez e o Google para responder as questdes dos trabalhos escolares, o
denominado copia e cola, tema discutido na pesquisa de Reis (2014). Voltando ao caso da
professora entrevistada em questdo, embora concorde que sua aluna ndo necessite escrever
mais manualmente como ¢ feito tradicionalmente, hd um alivio porque a escrita digital ndo foi
simplesmente naturalizada e inserida — afinal, houve uma polémica. Houve posicionamentos
convergentes e divergentes, o que ¢ um respiro para a educacgdo. Afinal, € necessario que haja
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discussdo sobre essa tematica e tantas outras que hao de vir, antes que tudo seja inserido de
acordo com a légica neoliberal sem uma critica. Algumas pesquisas relatam que os recursos
tecnologicos inseridos antes da pandemia e utilizados de acordo com a ordem da direcdo, contra
a vontade de professores, sem uma preparagdo, sem um didlogo, sem espago para a escuta,
evidenciam que existem escolas ndo democraticas e que se adaptaram ao sistema para satisfazé-
lo.

Por fim, em uma contemporaneidade que apresenta pressa em incluir as metodologias
ativas como um modelo de aprendizado. E um tanto quanto essencial atentarmos ao que Arendt
(2005) denominou crise da educagdo; esta ocorre em situagdes de fragilidade de modo amplo
e precario na sociedade, em que ha a desvalorizacao de conhecimentos tradicionais, por serem
considerados ultrapassados e obsoletos. Na area da educagdo, hd o risco de habilidades
importantes serem esquecidas, como a convivéncia com os outros alunos, habilidades manuais
e artisticas, o tempo para o estudo, as quais podem ser rapidamente substituidas pelos ideais
progressistas. H4 a hipervalorizagdo dos métodos, das praticas, da rapidez, da efetividade e da
resolugdo de problemas. Por exemplo, ndo se discute como a violéncia ¢ produzida, mas se
introduz um discurso de paz como forma de resolver o problema da violéncia. Esses problemas
devem ser solucionados (mesmo que passivamente), ao invés de se procurar leitura em
classicos, discussoes e estudo propriamente dito (FAVACHO, 2019). Dessa forma, ha uma
heranca do positivismo em contraposi¢do ao pensamento critico e sdcio-historico e
progressista. A aprendizagem ¢ centralizada nos métodos e procedimentos para atrair a atencao
de alunos para aprender: a criar, a inovar, a resolver, a competir, a simplificar — isso ocorre por
meio da aprendizagem significativa, amplamente difundida na educagao que se apresenta como
a chave da superagdao do método tradicional.

Contudo, uma educag@o que envolva ativamente o uso das TDIC, proposta muitas vezes
como solucdo para a falta de interesse do aluno pela aprendizagem, perpassa questdes urgentes
expostas pelo ERE, como: a falta de acesso as TDIC de determinados grupos sociais, a falta de
participagdo de alunos nas aulas online, a importancia do professor para ensinar e para
estabelecer os vinculos sociais, a sobrecarga de contetido das disciplinas para os alunos, a
formagdo deficitaria de professores para a atuagdo digital e, principalmente, a necessidade do
didlogo entre coordenagdo, professores e alunos no proprio chdo da escola — muito antes da
incorporagdo de recursos tecnoldgicos na educacao.

O aprendizado na perspectiva tecnologica ¢ tao discutido, porque ele tem fins especificos
em um mundo globalizado e interconectado. Saber buscar e trocar informagdes se aproxima
das ideias de executar, resolver, aplicar, valorizadas corporativamente. A aprendizagem
atualmente pode ser considerada um produto; h4 inimeros cursos desde a infancia para que as
criangas sejam estimuladas cada vez mais, com as mais diversas aulas (ndo sobrando tempo
muitas vezes para brincar, estar com os pais, estar em meio a natureza), até a vida adulta, com
a graduacdo e inumeras especializa¢des; afinal, quanto mais se enche o curriculo, mais atrativo
e requisitado serd para empresas que buscam um trabalhador com multifuncionalidades.

Esse trabalhador foi, desde a infincia, treinado e preparado em escolas, cursos e aulas
extras, para que execute e cumpra sua funcdo, para que nao desvie o foco da tela, para que
entregue o resultado, para que ndo pense em sua pratica. Esse mesmo trabalhador colocara o
seu filho na escola de maior qualidade e com muitas aulas, escolas que se adaptam rapidamente
para incluir aulas de robdtica e educacdo financeira, onde ndo ha o tempo para pensar e para
conhecer outras realidades diferentes da sua — o importante ¢ que se dé continuidade ao
planejamento de sucesso. Enfim, em meio a crise da educacao, ¢ necessario que se questione
sobre a infancia e a adolescéncia como a época para se construir um curriculo; afinal, deve-se
lembrar que a educacdo ndo ¢ um empreendimento; pelo contrario, a educagao deveria estar na
busca pela superacdo da logica desumana do capital, que carrega consigo a busca do lucro, a
competicao desenfreada e o individualismo.
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