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Resumo. Este trabalho tem como objetivo compreender o impacto do afastamento do espaco fisico
escolar durante a pandemia, para os alunos de Arquitetura e Urbanismo, no processo de criacdo nas
disciplinas de projeto de arquitetura, urbanismo e paisagismo em uma instituicdo de ensino superior
particular, em Curitiba. Aplicou-se questionario, mediado por TCLE — Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido, respondido pelos discentes, e fez-se entrevista estruturada com o gestor. A partir disso,
evidenciou-se a importancia do espaco fisico escolar para o estimulo dos processos criativos. Os
principais efeitos do distanciamento fisico foram interpretados, de modo geral, negativamente pelos
alunos, professores e coordenagao. Porém, as mudancas estabelecidas pelo Ensino Remoto Emergencial
(ERE) concretizaram o ensino on-line das disciplinas de projeto, influenciando no surgimento de cursos
de graduacao nos moldes de Educacgdo a Distancia (EaD), reconhecidos pelo Ministério da Educacéo
(MEC), mas ainda questionados e desaprovados pelo Conselho de Arquitetura e Urbanismo do Brasil
(CAU BR). Nessa investigacdo, procurou-se contribuir para as discussdes sobre o desenvolvimento
criativo nos modos remotos recentes, nas possiveis situagfes semelhantes que possam acontecer no
futuro, ou no refinamento de instrumentos educacionais. Mesmo sem esgotar o assunto, refletiu-se sobre
as dificuldades da expresséo criativa por meio do sistema remoto para os alunos, e compreendeu-se a
significacdo dos espacos fisicos escolares para as disciplinas de projeto.

Palavras-chave: Ensino a distancia emergencial; Estética experiencial; Aprendizagem inovadora;
Arquitetura e Urbanismo.

Abstract. The objective of this study is to investigate the effect of the pandemic-induced absence from
the school's physical premises on the creative process of Architecture and Urbanism students in the
disciplines of architecture, urbanism, and landscape design at a private higher education institution in
Curitiba. The study employed a questionnaire, which was answered by the students after providing
informed consent, and a structured interview was conducted with the manager. The study highlighted
the significance of the school's physical environment in fostering creativity. The students, teachers, and
coordinators generally perceived the effects of physical distancing in a negative light. However,
Emergency Remote Education (ERE) has made online teaching of design subjects a reality, leading to
the emergence of undergraduate courses in the form of Distance Education (EaD), recognized by the
Ministry of Education (MEC). However, the Council of Architecture and Urbanism of Brazil (CAU
BR) still questions and disapproves of this approach. This research aims to contribute to discussions
about creative development in recent remote modes, as well as possible similar situations that may arise
in the future, or the refinement of educational instruments. The text reflects on the difficulties of creative
expression through the remote system for students, and highlights the significance of the spaces.

Keywords: Emergency distance learning; Experiential aesthetics; Innovative learning; Architecture
and Urbanism.
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1. INTRODUCAO

Arquitetura e Urbanismo do Brasil (CAU BR), Associacdo Brasileira de Ensino de
Arquitetura e Urbanismo (ABEA) e a Federacdo Nacional de Estudantes de Arquitetura e
Urbanismo do Brasil (FENEA) demonstraram preocupacdo desde 2010, quando o
Financiamento Estudantil no Ensino Superior (FIES) foi impulsionado por acordos politicos
com as instituicbes privadas de ensino superior (WILDERON, ARANTES, 2020). Nesse
sentido, o espaco fisico escolar foi definido como um lugar de significados que transmitiu
estimulos, contetidos e valores, além das organizagdes disciplinares da instituicdo (SANTOS
et al. 2020).

A ABEA entendeu o contato presencial como um aspecto fundamental para a vivéncia e o
questionamento do proprio espaco, defendendo que o espaco fisico escolar é parte do processo
de ensino e favorece o aprendizado (ABEA, 2020). Em especial, as disciplinas de projeto de
arquitetura, urbanismo e paisagismo, foram entendidas como imprescindiveis serem em
presenca, e inviaveis aos moldes totalmente on-line (TRAMONTANO et al. 2020).

Diante do cenario da pandemia por COVID-19 mundial e a rapida adaptacédo ao Ensino
Remoto Emergencial (ERE), o curso de Arquitetura e Urbanismo de uma instituicdo de ensino
superior particular, situada em Curitiba, manteve seu calendario académico de maneira remota
durante todo o periodo de isolamento social. Assim, os docentes precisaram dominar meios
digitais e adequar todo o material didatico de aulas presenciais e praticas para aulas em padrdes
remotos. Da mesma forma, os alunos tiveram que reorganizar seus espagos de estudo e rotina
para o formato determinado.

Nessa perspectiva, considera-se as disciplinas de projeto as mais complexas e impactadas
pelo distanciamento, pois exigiram do discente diversos processos de criagéo e diferentes
habilidades para solucionar as propostas tanto técnica quanto esteticamente; envolveram
conhecimentos e dominio das referéncias arquitetdnicas, experiéncias estéticas, criatividade e
teorias da arquitetura (BIANCHI, 2008; VALENCA, 2022).

A criatividade tem varias interpretacBes, nessa pesquisa, entende-se que o0
desenvolvimento criativo foi composto por quatro etapas: preparacdo (busca detalhada do
objeto de pesquisa), incubacdo (geragdo de ideias e possiveis respostas a partir da preparagéo),
iluminacédo (integracdo de ideias para resolucdo de problemas) e verificacdo (andlise critica e
experimentacdo da solucédo criada) (KNELLER, 2003; (FERREIRA, 2021).

Além disso, o grupo de pesquisa “Lifelong Kindergarten”, do Massachusetts Institute of
Technology (MIT) “Media Lab”, elaborou experimentos de aprendizagem criativa baseados
nos "Quatro Ps da Aprendizagem Criativa", que sdo: Projetos (propor projetos significativos
para ativar novas ideias, por meio de prototipos e repeticdo); Parcerias (estabelecer atividade
social para compartilhar ideias e colaborar no trabalho); Paixdo (estimular interesse para
manter o aprendizado continuo); e Pensar brincando (experiéncias divertidas tornando as
tentativas descontraidas) (RESNICK, 2017).

Junto a isso, compreendeu-se que 0s conceitos de experiéncia e experiéncia estética sdo
indissociaveis, pois na experiéncia ocorrem transformac@es simultaneas de aprendizagem, por
meio das acOes e experimentacdes, no sujeito, no objeto e no meio em que atuam. Portanto, a
educacdo é um fendmeno de reconstrucdo e de reorganizagdo do conhecimento que promove
experiéncias futuras; em outras palavras, a educacdo € o processo e resultado da experiéncia
(DEWEY, 2010).

Assim, o presente trabalho tem como objetivo compreender o impacto do afastamento do
espaco fisico escolar durante a pandemia, para os alunos de Arquitetura e Urbanismo, no
processo de criacao nas disciplinas de projeto de arquitetura, urbanismo e paisagismo em uma
instituicdo de ensino superior particular, em Curitiba.
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2. MATERIAIS E METODOS

A presente pesquisa conforma-se como um estudo de caso, pois buscou compreender um
fendmeno social complexo, abrangendo as circunstancias que o envolvem; também considerou
a situacdo da pandemia um evento extremo, e sua analise possivelmente reveladora (YIN,
2014). Para a Fundamentacdo Teorica, as fontes utilizadas foram livros, artigos cientificos,
trabalhos académicos e portais eletrénicos de periodicos, buscando promover uma revisao
bibliografica com maltiplos enfoques.

Para avaliar a importancia do espaco fisico escolar para os alunos, empregou-se 0 método
exploratorio, descritivo e analitico, aplicando um questionario eletrénico via Internet, fazendo
uso do TCLE - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido. Para isso, explicou-se o objetivo
e a natureza do trabalho; assegurou-se o0 anonimato do respondente, que participou
voluntariamente; e reforcou-se a importancia da colaboracdo nas respostas (CRESWELL,
2010; PERRIEN, CHERON, ZINS, 1996). Para aprimoramento, enviou-se dez questionarios
como pré-teste a individuos que poderiam participar da pesquisa (MAIA, 2020). Neles ndo
foram identificadas limitacfes nas perguntas; logo, os resultados foram contabilizados, e na
sequéncia, foram enviados aos demais alunos.

O questionario foi composto por dezesseis perguntas, sendo nove objetivas (fechadas) e
sete dissertativas (abertas), que necessitavam descri¢do de opinido ou avaliacdo de um tema.
As questdes abertas foram analisadas por categorias tipificadas pelas principais palavras-chave
citadas nas respostas; para cada uma dessas indagacdes, estabeleceu-se conjuntos diferentes,
portanto, teve uma abordagem predominantemente quantitativa. O periodo de coleta ocorreu
por 20 dias em agosto de 2021; ap0s esse ciclo, o acesso ao formulario foi encerrado. A
abordagem dos discentes aconteceu por meio do contato por e-mail do coordenador do curso,
com o consentimento da universidade, que enviou o canal virtual do formulario Google Forms
aos alunos representantes das turmas que cursaram as disciplinas de projeto em 2020.

Os dados obtidos pelo questionario foram de 130 estudantes da graduagédo de Arquitetura
e Urbanismo, todos residentes em Curitiba, que estudaram de forma remota em 2020, dentre
149 alunos do primeiro ao décimo semestres, ou seja, as respostas representam 87,25% do total.
Identificou-se que 63% dos respondentes eram mulheres, e 37% eram homens, com idade
média de 24,66 anos. O tratamento dos dados dos questionarios ocorreu de forma descritiva,
considerando a frequéncia de respostas dos discentes para cada questionamento. No caso das
questdes abertas, as respostas foram convertidas nas categorias: Comunicacdo, Motivacao,
Produtividade, Estrutura/material, Tempo, Privacidade, e apresentadas na forma de grafico
para visualizacdo dos dados, conforme tépico Resultados e Discussao.

Em seguida, para analisar e comparar com as informac6es do questionario, fez-se uma
entrevista estruturada com o coordenador e professor da mesma instituicdo, por meio de um
encontro por videoconferéncia na plataforma Google Meet, na qual foi gravado e armazenado.
As perguntas foram semelhantes as apresentadas aos alunos no questionario, e o respondente
teve condigdes de revelar pontos de vista de gestdo do curso e de docéncia. Essa técnica é
entendida como um evento discursivo complexo entre entrevistador e entrevistado, em que
imagens, expectativas, escuta e analise estdo no momento da entrevista (SILVEIRA, 2007), e
para avaliar as respostas do dialogo, utilizou-se 0 método de analise de contetdo (BARDIN,
2015). As informagdes quantitativas e qualitativas foram relacionadas a partir da énfase do
discurso verbal, no caso da entrevista, e do discurso escrito nas questbes abertas do
questionario.

A partir disso, fez-se a triangulacéo dos dados provenientes das respostas da entrevista e
dos questionarios, junto aos conceitos teoricos apresentados na parte da Introducédo e ao longo
das analises, de modo a verificar e enriquecer a analise dos resultados, aumentando a validade
interna da pesquisa. Assim, foi possivel contribuir com aspectos praticos, a partir da
interpretacdo dos vinculos relevantes entre o afastamento fisico da instituicdo de ensino e a
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criatividade, sob o ponto de vista dos estudantes, professores e gestdo do curso, tornando viavel
compreender os provaveis efeitos da pandemia em 2020 para a relacdo de ensino-
aprendizagem. Por fim, identificou-se algumas limita¢cfes da pesquisa, como o recorte bastante
especifico de uma Unica universidade, ndo tendo uma percepc¢do mais ampla da situacéo; e ndo
ter obtido cem por cento de respostas dos estudantes, provavelmente por uma falha de
comunicagdo ou acesso ao formulario.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Embora o assunto seja amplo e complexo, investigou-se as principais conexdes entre o
espaco fisico escolar e a criatividade para o aluno, sejam estas potencialmente positivas ou
negativas, com o intuito de auxiliar o aprimoramento das abordagens didaticas adotadas
durante o isolamento social.

A primeira questdo mapeou a faixa etaria dos respondentes, na qual 19,2% dos alunos
nasceram em 1998, ou seja, tém 23 anos de idade; 18,1% em 1999, com 22 anos; 13,8%
nasceram em 1997, com 24 anos; 9,3% no ano 2000, tém 21 anos; 6,2% em 1996, 25 anos;
5,4% em 1994, com 27 anos; 3,8% em 2002, com 19 anos; 3,1% representam o0s estudantes
nascidos em cada um dos seguintes anos: 1995, 1993 e 1992, com 26, 28 e 29 anos de idade,
respectivamente; 2,3% nasceram nos anos 1991 e 1988, com idades de 30 e 33 anos, na
sequéncia; e 0,8% foram os nascidos em cada um dos anos 2001, 1989, 1986, 1985, 1984,
1983, 1976, 1975, 1972, 1970 e 1961, com 20, 32, 36, 37, 38, 45, 46, 49, 51 e 60 anos de idade,
nesta ordem (Figura 1).

3,8%
2001 0,8%
9.6%
1999 18,5%
19,2%
1997 13,8%
6,2%
1995 3,1%
5,4%
1993 3,1%
31%
1991 23%
1,5%
1989 0,8%
2,3%

1986 0,8%

0.8%
1984 0.8%

0.8%
1976 0.8%

0.8%
1972 0'8%

0.8%
1961 08% . . . . ,

0% 5% 10% 15% 20% 25%

Figura 1. Grafico: “Em que ano vocé nasceu?”
Fonte: Resultados originais da pesquisa (2022).

Tais dados demonstraram que parte significativa dos alunos respondentes (74,3%) nasceu
entre 1995 e 2002, com idades entre 26 e 19 anos. Estes representam a Geragao Z, que, segundo
Mccrindle e Wolfinger (2014), sdo os nascidos entre 1995 e 2009, imersos no contexto digital
por meio das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs), compostas por um conjunto
de tecnologias (Hardware, Software e telecomunicacdes). Essas pessoas sdo consideradas
criticas, criativas, que se mantém conectadas o tempo todo e sdo capazes de realizar maltiplas
atividades simultaneamente (PRENSKY, 2001). Nessa légica, Silva Monteiro (2020) relata
que a Internet alcangou um dos lugares mais protegidos da sociedade: a escola. E por isso, com
a pandemia, o contexto digital tornou-se ainda mais evidente, exigindo transformacées
profundas na relacdo ensino-aprendizagem, e, consequentemente, impactando na prética
profissional dos arquitetos e urbanistas.
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Em relagéo ao ano de ingresso na faculdade, conforme Figura 2, em 2017 houve a maior
entrada no curso pelos respondentes, com 26,1%; seguido por 2016, com 24,6%; 2018, 21,5%;
em 2015, houve o ingresso de 9,2%; 5,4% dos alunos entraram nos anos de 2014, 2019 e 2020;
e 0,8%, em cada um dos anos de 2013, 2012 e 2007. Esse resultado mostrou que guase a
totalidade (94,6%) dos alunos respondentes estava em processo regular do curso durante a
pandemia, que tem duracéo de cinco anos letivos.

2020 5,4%

2019 5,4%

2018 21.5%

2017 26,2%
2016 24,6%
2015 9,2%

2014
2013 0,8%
2012 0,8%
2007 0.8%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

Figura 2. Grafico: “Em que ano vocé ingressou no curso de arquitetura e urbanismo?”
Fonte: Resultados originais da pesquisa (2022).

Tendo em vista que houveram, no decorrer do ano de 2020, algumas desisténcias ou
interrupcdes, de acordo com as respostas 95,4% dos respondentes cursaram normalmente o ano
escolar, e 4,6% n&o. Isso torna todas as informagdes coletadas relevantes, pois a maior parte
dos respondentes estudou nos moldes remotos de ensino. Ou seja, o fato de ndo ter mais o
contato fisico, ndo desestimulou a continuidade do curso nos meios digitais pela maioria dos
alunos, provavelmente por se tratar, na maioria, da geragdo Z, como visto no perfil social dos
estudantes (Figura 1).

Outro resultado é que 3,8% dos participantes estudaram no primeiro e no terceiro periodos
(semestres); 3,5% cursaram o segundo e o quarto periodos; 11,9% o quinto; 12,3% estavam no
sexto; 13,8% no sétimo; 14,6% no oitavo; 16,5% no nono; e 16,3% no Gltimo ano do curso, ou
décimo periodo (Figura 3). Essas informac@es transparecem que houve um ingresso menor na
universidade (14,6%) do que a permanéncia a partir da metade do curso, representada pelo
quinto periodo (85,4%). O estagio mais avancado no curso pela maioria dos alunos, entre o
quinto e o décimo periodos, também pode ter sido um dos fatores que contribuiu com a baixa
taxa de desisténcia, demonstrada na Figura 2.

—
o

16,3%
16,5%
14.6%
13,8%
12,3%
11,9%

3,5%

3,8%
3,5%

3,8%
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Figura 3. Grafico: “Quais fases/periodos vocé cursou Arquitetura ¢ Urbanismo no ano de 2020?”
Fonte: Resultados originais da pesquisa (2022).
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Dados recolhidos na investigacdo demonstraram um resultado relevante sobre a
importancia do espaco fisico, no qual 43,1% dos alunos frequentavam trés ou mais vezes por
semana os espacos da faculdade nos contraturnos; 20,8% frequentavam duas vezes na semana;
19,2% utilizavam uma vez por semana; e 16,9% né&o frequentavam a instituigdo fora do turno
regular das aulas (Figura 4). Esses numeros mostraram o interesse pelos ambientes da
instituicdo disponiveis no contraturno para desenvolver as atividades académicas, confirmado
por 83,1% dos estudantes, e sustentando a ideia de que a estrutura fisica da universidade pode
ser considerada um lugar com significados, como definido por Santos et al. (2020), que
estimula o aprendizado com disciplina e por meio da experiéncia.

3 ou mais vezes por semana 43,1%
2 vezes por semana 20,8%
1 vez por semana 19,2%

Nenhuma 16,9%
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50%
Figura 4. Grafico: “Com qual frequéncia vocé utilizava a estrutura da faculdade até 2019, no

contraturno, para fazer os trabalhos das disciplinas de projeto de arquitetura, urbanismo e
paisagismo?” Fonte: Resultados originais da pesquisa (2022).

Na sequéncia, perguntou-se quais eram 0s recursos disponiveis na universidade utilizados
pelos alunos até 2019, no contraturno para realizar atividades de projeto. Estes eram: o
laboratdrio de informatica, escolhido por 15,5% dos alunos; o laboratorio de engenharia por
1,3%; o laboratério de conforto ambiental por 4,5%; 24,7% utilizavam a maquetaria; 9,1%
frequentavam grupos de estudos; 11,6% aproveitavam as assessorias ao discente; 18%
utilizavam a biblioteca; 12,7% optaram pelas salas de aula; e 2,6% declararam que utilizavam
outros espacos (Figura 5). Somando as porcentagens da biblioteca, do laboratério de
informatica e da maquetaria, espacos com bastante estrutura e recursos, estes representaram
58,2% da preferéncia dos estudantes para realizar os trabalhos no contraturno.

Laboratérico de informatica 15,5%
Laboratdrio de engenharia 1,3%
Laboratério de conforto ambiental 45%
Maquetaria 24.7%
Grupos de estudos 9,1%
Assessoria ao discente 11,6%
Biblicteca 18,0%
Sala de aula no contraturno 12,7%
Outros 2,6%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

Figura 5. Grafico: “Quais recursos disponiveis pela universidade eram utilizados por vocé, até 2019,
no contraturno para realizar atividades de projeto?” Fonte: Resultados originais da pesquisa (2022).

Em complemento, perguntou-se, na forma aberta, discursiva e ndo obrigatdria, quais eram
0s outros espacos que os alunos usufruiram para realizar atividades de projeto, e coletou-se 41
retornos, ou seja, 31,5% dos respondentes. As respostas foram agrupadas em trés categorias
que caracterizam as principais palavras-chave: 1) Espacos para refeicdo (lanchonete, cantina);
2) Espagos externos (jardins, bancos, péatios); e 3) Espagos abertos (corredores, reprografia,
areas de descanso). Constatou-se que 72,8% dos alunos utilizavam os Espacos de refei¢do para
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desenvolver as tarefas de projeto; 13,6% frequentavam os Espagos externos; e os outros 13,6%
escolhiam os Espacos abertos (Figura 6). Nota-se, portanto, o potencial significativo de
encontro e descontracdo nos Espacos de refeicdo que se destacaram em relacdo aos demais,
como ja mencionado anteriormente, quando citou-se Resnick (2017).

Espacos de refeicdo 72,8%
Espacos internos 13,6%
Espacos externos 13,6%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

Figura 6. Grafico: “Quais outros espagos utilizavam?”
Fonte: Resultados originais da pesquisa (2022).

Logo, identificou-se que 56,9% dos respondentes aproveitavam a estrutura tanto para
trabalhos em grupo, quanto individuais; 40% utilizavam apenas para atividades em grupo; e
3,1% apenas para trabalhos individuais. A importancia do espaco fisico comum e
compartilhado para os alunos se encontrarem, trocarem ideias e experiéncias ficou evidente
com esses numeros. Reforcando a opinido de Resnick (2017) sobre as Parcerias, em que destaca
0 convivio entre os alunos como um fator determinante para a criatividade, assim como Santos
et al. (2020) sobre a importancia do espacgo fisico escolar para facilitar o encontro e a
aprendizagem. Assim como, para 0 mercado de trabalho de arquitetura, a habilidade de
compartilhamento de tarefas, e gerenciamento de grupos de trabalho sdo essenciais para o
resultado dos projetos.

Para aprofundar o estudo, foi proposto, de forma descritiva, que 0s respondentes citassem
quais os aspectos justificavam a escolha de ir a faculdade para realizar as atividades de projeto.
As respostas foram agrupadas em cinco categorias: 1) Comunicagdo — referente as assessorias
e conversas descontraidas com os professores, trocas de informagdes entre alunos, e facilidade
de encontro com as equipes de trabalho; 2) Estrutura/material — representa toda a
infraestrutura de salas, oficinas, equipamentos, livros e insumos para maquetes; 3)
Produtividade — declarou-se maior disposicdo e envolvimento nas tarefas estando na
instituicdo; 4) Privacidade — os respondentes manifestaram ter mais tranquilidade fora de suas
residéncias; e 5) Tempo — refere-se ao aproveitamento de intervalos entre estudo e trabalho
para cumprir as atividades académicas, otimizando os periodos de deslocamento.

Desse modo, como representado na Figura 7, a categoria Comunicacao foi representada
por 37,4% dos alunos; para 31,3% o0 aspecto Estrutura/material fazia diferenca; 16,4%
escolhiam a instituicdo pela maior Produtividade; 8,2% elegeram a Privacidade como o fator
decisivo; e 6,7% optaram pelo Tempo potencializado estudando na instituicdo. A partir desses
nlumeros, nota-se que a Comunicacdo com professores e colegas era muito importante para o
desenvolvimento das atividades escolares, junto a categoria Estrutura/material, e ambas
somaram 68,7% das justificativas. O que permanece confirmando os aspectos de troca,
vivéncia e experiéncia, destacados pelos autores Resnick (2017) e Dewey (2010). E no contexto
profissional, tais fatores provavelmente terdo consequéncias no mercado de trabalho, pois
foram habilidades impactadas pelo afastamento.
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Comunicacéo 37.4%
Estrutura/material 31,3%
Produtividade 16,4%
Privacidade 82%
Tempo 8.7%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

Figura 7. Grafico: “Por que vocé preferia ir a universidade para realizar os trabalhos
de projeto no contraturno?”” Fonte: Resultados originais da pesquisa (2022).

A proxima questdo revelou as maiores dificuldades que os alunos identificaram para o
desenvolvimento da criatividade nos projetos, seguindo a concep¢do dos quatro Ps da
aprendizagem criativa de Resnick (2017), que foram: 13,4% dos alunos sentiram obstaculos ao
propor projetos significativos (P1 - Projetos); 31,3% dos respondentes declararam que nao
estabelecer atividades sociais para compartilhar ideias e colaborar no trabalho atrapalhou o
processo (P2 - Parcerias); 17,9% tiveram dificuldade em manter interesse na disciplina (P3 -
Paixdo); 26,8% ndo tiveram experiéncias descontraidas para estimular a criatividade (P4 -
Pensar brincando); 2,7% néo tiveram nenhuma dificuldade; e 7,9% tiveram outras dificuldades.

A partir disso, nota-se 0 impacto significativo nas respostas de 58,1% dos respondentes
para os itens Parcerias (P2) e Pensar brincando (P4), que abordam a atividade social e
descontracdo como os principais critérios que estimulam a criatividade dos respondentes,
respectivamente. Nesse sentido, tais resultados reforcam que as acGes e experimentacao
transformam a relacdo de ensino e aprendizagem entre o sujeito, o objeto e 0 meio (espaco),
conforme Dewey (2010). A aprendizagem criativa ndo é uma metodologia ou disciplina
especifica no curso, mas esta pressuposta nas matérias de projeto, assim como experiéncia e
experiéncia estética (RESNICK, 2017; DEWEY, 2010). Nesse sentido, nota-se que a vivéncia
digital prejudicou estes aspectos, o que também reflete nos processos criativos profissionais.

Propor projetos significativos 13,4%

Estabelecer atividade social para compartilhar

ideias e colaborar no trabalho 313%

Manter interesse na disciplina 17,9%
Ter experiéncias descontraidas 26,8%

Néo tiveram nenhuma dificuldade 27%

Tive outras dificuldades 7,9%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%  35%
Figura 8. Grafico: “Considerando-se que as disciplinas de projeto de arquitetura, urbanismo e
paisagismo no curso de Arquitetura e Urbanismo sdo as mais complexas, pois exigem diversos
processos de criacdo e diferentes habilidades para solucionar as propostas técnica e esteticamente;
envolvem conhecimentos e dominio das referéncias, experiéncias, experiéncias estéticas, criatividade
e teorias da arquitetura (Bianchi, 2008); qual(is) dos itens abaixo vocé sentiu mais dificuldade para
desenvolver nas disciplinas de projeto de arquitetura, urbanismo e paisagismo durante o periodo de
aulas remotas e isolamento/afastamento social?”
Fonte: Resultados originais da pesquisa (2022).

Acrescentando, pediu-se a definicdo das outras dificuldades enfrentadas, a resposta foi
discursiva e ndo obrigatdria, entdo obteve-se 54 retornos. Nessa questdo as respostas estao
reunidas em cinco conjuntos: 1) Comunicacdo — sobre a privacdo em debater ideias e davidas
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espontaneamente, e dificuldade de entendimento de: contetdos subjetivos (como conceito e
partido arquitetdnicos), representacdo grafica, execucdo de maquetes e falta de atividades
externas (como visitas técnicas em grupo); 2) Produtividade — aborda o baixo rendimento no
processo criativo; 3) Motivacdo — relacionado as emocdes negativas pessoais e aos problemas
sociais; 4) Tempo — os respondentes declaram dificuldades em estabelecer e manter uma
rotina adequada entre afazeres domeésticos, compromissos profissionais e atividades
académicas; e 5) Estrutura/material — ligado aos obstaculos da indisponibilidade de
equipamentos, mobiliario, livros e materiais em casa.

Sendo assim, 66,3% dos respondentes revelaram que o conjunto Comunicacgéo foi o mais
impactante para o desenvolvimento dessas disciplinas; 18,7% declararam que néo tiveram boa
produtividade fora da instituicdo de ensino; 6,8% disseram que aspectos relacionados a
Motivacdo comprometeram o processo; 4,1% dos alunos revelaram que organizar e cumprir a
rotina foi desafiador; e os outros 4,1% declararam a falta de Estrutura/material como limitante.
Novamente os critérios referentes & Comunicacdo destacaram-se significativamente na
performance do aluno nas matérias de projeto em comparacdo as demais, demandando um
esforco maior de aproximacdo dos professores com os alunos, assim como uma maior
condescendéncia nas relagdes no curso. Nota-se, portanto, que, apesar dos desafios da falta de
recursos e materiais fisicos disponibilizados pela instituicdo, o que mais influenciou no
processo criativo e na motivacdo foram os critérios de convivio e experiéncia (RESNICK,
2017; DEWEY, 2010).

Ainda foi possivel verificar que o distanciamento fisico da instituicdo de ensino interferiu
no processo criativo da maioria, representada por 52,3% dos discentes; 40,8% sentiram em
parte; e 6,9% ndo sentiram diferenca. Ou seja, comprovou-se que uma ou mais etapas da
criatividade foram prejudicadas pelo afastamento fisico da universidade (93,1%), reafirmando
0s posicionamentos dos 6rgéos reguladores da profissdo como 0 CAU BR, a ABEA, a FENEA,
e dos autores Santos et al. (2020). Nesse sentido, compreende-se que alguns tépicos do
conteldo do curso precisam ser retomados ou reforcados em outros momentos, com a
flexibilizacdo das medidas sanitarias, garantindo uma apreensao de conhecimento adequada
para que, consequentemente, isso nédo interfira no progresso da profissionalizag&o.

Solicitou-se, entdo, que os respondentes comentassem a resposta anterior, de forma
discursiva. De acordo com os vocabulos, classificou-se em quatro categorias divididas em dois
aspectos: comentarios positivos e negativos, conforme a Figura 9. As categorias foram: 1)
Comunicacdo — envolvendo o contato com professores, alunos/colegas, cidade, pessoas
desconhecidas e metodologia adotada; 2) Produtividade — destacando o desempenho dos
estudantes nos trabalhos da faculdade; 3) Estrutura/material — relacionado aos recursos
disponiveis ou ndo durante a pandemia; e 4) Tempo — referente a organizagao da rotina.

macd 2,9%
Comunicacéo 58 5%
i 4.6%
Produtividade 11.4%
; 11,2%
Estrutura/Material 10,3%
0,6%
Tempo 06%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%
Comentarios positivos Cometarios negativos

Figura 9. Grafico: “Comente sua tltima resposta”.
Fonte: Resultados originais da pesquisa (2022).
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Sobre a categoria Comunicacao, 0s comentarios negativos somaram 58,5% e equivalem
as expressdes como falta de contato com pessoas e dificuldade com metodologias adotadas; ja
0S comentarios positivos representaram 2,9%, relacionados a facilidade de reunides remotas.
O conjunto Produtividade com abordagem negativa teve 11,4%, relacionada a baixa
performance de trabalho em casa, pois antes essa era majoritariamente um local de descanso;
por outro lado, 4,6% dos alunos revelaram um melhor rendimento. Estrutura/material teve os
resultados positivos e negativos bastante proximos, e foi o inico grupo em que 0s comentarios
positivos (11,2%) foram um pouco maiores do que os negativos (10,2%).

No primeiro, notou-se que a etapa de preparacdo, pesquisa e autoconhecimento foram
beneficiados; j& no segundo, a falta das atividades com maquete (percepcao tridimensional),
do contato fisico nas assessorias de projeto com o professor, e das conversas com 0s colegas
recairam nas etapas de incubacéo, iluminacdo e verificacdo. A Gltima série foi 0 Tempo, em
que a porcentagem foi a mesma (0,6%) para as opinides positivas e negativas, relacionadas
principalmente & organizacéo da rotina.

Esse resultado expressivo da categoria Comunicacdo com aspecto negativo (58,5%) pode
evidenciar a importancia dos conceitos de experiéncia e experiéncia estética, ressaltando a
ligagéo entre aprendizagem e experiéncia (DEWEY, 2010). Em esséncia, pode-se destacar a
agilidade de entendimento quando ha experimentacdo, envolvendo as pessoas, 0s objetos e o
espaco; e nesse sentido, o sistema de ensino remoto e metodologias utilizadas demonstraram
limitacOes. Nesse sentido, tais aspectos também tém sido discutidos no contexto do mercado
de trabalho, como o home office, a dicotomia entre conforto e produtividade sdo ainda
discutidas. A graduacdo simula a pratica da profissdo, portanto, estes elementos refletem no
processo de profissionalizacdo das pessoas que viveram este contexto.

Em outra pergunta, questionou-se se a pandemia exigiu ou ndo mudancas nas casas dos
alunos, na qual 51,5% declararam que ndo precisaram alterar seus espagos para estudar, e
48,5% disseram que mudaram algum(ns) aspecto(s) para acompanhar as atividades propostas.
Apesar de um resultado equilibrado e a maioria néo ter alterado a casa, considerou-se relevante
mencionar quais foram as mudancas necessarias; a resposta foi aberta, ndo obrigatoria, e 64
alunos participaram.

Separou-se em quatro conjuntos: 1) Espacos internos — modificagdes como isolamento
acustico, vegetacOes, pecas de decoracdo, mobiliarios, iluminacdo artificial e organizacéo; 2)
Criacdo de um novo espaco — adaptacdo de outros ambientes da residéncia para os estudos;
3) Espacos externos — ocupacdo da varanda e jardim, proporcionando contato visual com o
movimento da cidade, ventilacdo e luz naturais; e 4) Tempo — organizacdo da rotina,
mudancas de métodos de estudo e periodos de descanso, como meditacédo e siléncio.

As mudancas nos Espacos internos representaram 46,3%; a Criacdo de um novo espaco na
casa foi a necessidade de 34,1% dos respondentes; os Espacos externos foram utilizados por
9,8%; e arelagdo com o Tempo mudou para 9,8% dos alunos. Percebeu-se que quase a metade
dos estudantes sentiu que as alteracdes dos Espacos internos foram primordiais; seguido pela
Criacdo de um novo espaco na casa, que se refere a dificuldade dos alunos em entenderem que
0 quarto ndo era mais apenas um local para descanso; ambas as categorias somam 80,4%.

Esse dado revela o valor do conforto e bem-estar dos seres humanos nos espacos que
utilizam para experienciar, perceber e desenvolver adequadamente suas atividades estudantis e
profissionais. 1sso é defendido pelo conceito da arquitetura emocional, que abrange o estudo
de cores, iluminagéo, ventilagdo e outros, para criar ambientes, principalmente internos, mais
agradaveis e estimulantes (PALLASMAA, 2011).

A penultima pergunta do questionério revelou a autoavaliacdo dos discentes referente aos
seus proprios desempenhos. Nesse critério 3,8% sentiram-se totalmente insatisfeitos com suas
performances; 17,7% ficaram insatisfeitos; 43,1% declararam regulares as atuactes; 30%
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viram-se satisfeitos; e 5,4% ficaram totalmente satisfeitos. Esse resultado € interessante pois,
mesmo com todas as dificuldades descritas no decorrer dessa pesquisa, percebe-se que a
sensacdo de insatisfacdo nos trabalhos académicos ndo dominou a maior parte dos alunos,
representada por 21,5% (insatisfeito e totalmente insatisfeito). Os retornos positivos somam
35,4% (satisfeito e totalmente satisfeito), e as percepcdes de conduta regular foram as mais
expressivas com 43,1%. Isto, provavelmente, refletiu na sensacao de preparo e seguranca para
a entrada no mercado de trabalho.

Essa acdo regular foi percebida pelos docentes e coordenagdo por meio de reclamac6es
dos estudantes quanto as adaptagcdes impostas de forma rapida, tendo como exemplos: a
estruturacdo das casas para o estudo, o volume de trabalho de todas as matérias para comprovar
a presenca, as avaliagdes constantes, e a falta de organizacéo das disciplinas e dos professores.
Além disso, houve problemas de desentendimentos entre os alunos das proprias equipes de
trabalho, pois tinham mais dificuldades em se comunicar pelo sistema remoto, assim como
relatos de que os docentes ndo estavam tao presentes; assim, € presumivel que a autoavaliagdo
regular demonstra o cansaco e desanimo por parte dos discentes.

Para finalizar, solicitou-se, de forma discursiva, que o aluno comentasse sobre como o
afastamento fisico impactou o processo criativo nas disciplinas de projeto. Os vocabulos
também foram qualificados em positivos ou negativos, e separados nos seguintes grupos: 1)
Comunicacdo — relacionado ao contato com os professores, colegas e, inclusive, pessoas
desconhecidas na cidade; 2) Motivagdo — envolvendo a saude emocional e psicoldgica; 3)
Produtividade — referente a performance do respondente durante o isolamento; e 4)
Estrutura/material — quanto aos recursos para o desenvolvimento das tarefas, tais como livros,
magquetes e desenhos manuais.

Conforme a Figura 10 aponta, a categoria Comunicacdo registrou 43,7% das respostas
negativas, enquanto apenas 2,1% declararam-se positivas; a Motivacdo teve 15,6% de
posicionamentos negativos, e 2,4% positivos; no quesito Produtividade as respostas negativas
foram 14,1%, e positivas 6,8%; e a Estrutura/material representaram 13,2% das respostas
negativas, e 2,1% positivas.

— 2,1%
Comunicagéo 43,7%

P 2.4%
Motivagéo = 15.6%

- 6.8%
Produtividade g 14.1%

i 2,1%
Estrutura/material 13.2%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50%

Comentarios positivos Cometérios negativos

Figura 10. Grafico “Comente como o afastamento fisico da universidade impactou no seu processo
criativo para o desenvolvimento das disciplinas de projeto de arquitetura, urbanismo e paisagismo.”
Fonte: Resultados originais da pesquisa (2022).

Esses nimeros foram bastante reveladores e expressivos, tendo em vista que em todos 0s
conjuntos as percepcdes foram predominantemente negativas (86,3%), ou seja, na
compreensdo geral, os estudantes destacaram as adversidades, evidenciando para o corpo
docente e a coordenacéo os desafios que o formato exigiu de toda a estrutura do curso. Ressalta-
se ainda o valor dos conceitos de Dewey (2010) e de Resnick (2017) nessa analise, pois ambos
declaram o encontro e o entusiasmo como fatores primordiais para a aprendizagem, critérios
que estdo representados pelas ordens: Comunicacdo e Motivacdo. Na prética tais critérios
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refletem na qualidade de aprendizado, no padréo dos trabalhos entregues e na aplicabilidade
dos ensinamentos na atuacéo profissional.

Com a intencao de ampliar os resultados dos dados coletados com os alunos, fez-se uma
entrevista com o coordenador e também docente da mesma institui¢cdo. O entrevistado atua
nesses cargos ha trés anos na universidade investigada neste trabalho e, por isso, percebeu as
diferencas do antes e depois do isolamento social.

Sobre os maiores desafios na adaptacdo do curso durante o ano de 2020, relatou que, por
coincidéncia, no final de 2019 organizou-se um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
para complementar e acompanhar as aulas presenciais; no qual foi disponibilizado o material
didatico, facilitando o acesso e evitando gastos com impressdo. O sistema foi ativado em
fevereiro de 2020, aproximadamente um més antes da adogdo das medidas restritivas. Salientou
0s obstaculos de alguns alunos em acessar o sistema, e definiu como “dolorosa” a apropriagdo
digital por parte dos professores, que tiveram muito esfor¢o para ajustar as atividades das
disciplinas.

Quando se referiu aos periodos do curso que apresentaram mais dificuldade ou facilidade
durante o isolamento, o respondente ndo teve uma resposta precisa. Explicou que a respeito
dos impasses, de modo geral, todos sentiram adversidades para se adaptar ao modelo totalmente
virtual. Por outro lado, destacou que a facilidade notada pelas turmas foi a concentracdo de
ambientes, permitindo a participacdo em atividades virtuais; em outras palavras, 0s espacos
estavam juntos em uma tela e isso facilitou a presen¢a nos compromissos académicos.

Acrescentou que 0s grupos da primeira parte do curso (1° ao 5° periodos/semestres)
tiveram pouca interacdo com a turma e com 0 campus da instituicdo e, ainda assim,
apresentaram boas notas dentro dos critérios avaliativos que, por vezes, foram superiores aos
padrBes do presencial, mas com maior flexibilidade nos prazos de entrega. J& as classes da
segunda metade (6° ao 10° periodos/semestres) apresentaram impasses com as orientacdes dos
professores nas assessorias remotas de projeto, talvez pelo habito anterior em fazé-las
presencialmente, revelados em notas medianas ou baixas.

Questionado sobre as principais adversidades dos docentes durante o isolamento, o
coordenador enfatizou que a exigéncia do uso intenso de ferramentas Hardware, nem sempre
dominada pelos professores, assim como o uso de plataformas digitais — para interagéo,
postagem de aulas, modelo de avaliagdes e condensacdo de carga horaria —, demandaram um
volume maior de trabalho e tarefas em sala de aula virtual. Na sequéncia, 0s aspectos positivos
identificados, foram: a gravacdo das aulas, evitando a repeticdo de explicacOes; a
disponibilizacdo de materiais didaticos, poupando gastos com reprografia; e a concentracao de
canais de comunicacdo, minimizando falhas nos avisos. Complementou que, nesse sentido, a
qualidade das metodologias adotadas ficou evidente, tanto positiva quanto negativamente.

Em relacéo aos espagos fisicos da universidade mais utilizados pelos alunos no contraturno
para fazerem os trabalhos de projeto antes de 2020, apontados pela gestdo escolar do curso e
pelo corpo docente, eram: as salas de aula, a maquetaria, a biblioteca e o laboratorio de
informatica. 1sso é confirmado pelo questionario, em que 70,9% dos alunos optaram por algum
desses lugares. Sdo ambientes que dispdem de estrutura fisica, materiais e equipamentos, como:
0s aparatos para as representacdes gréaficas e tridimensionais de desenhos e maquetes; e livros
para pesquisas teoricas. As vantagens dos primeiros é que agregam experiéncias para 0
aprendizado, segundo Dewey (2010), e estimulam o Pensar brincando, como Resnick (2017)
afirma; ja os livros sdo fontes seguras, selecionadas pela qualidade de informacédo, que geram
conhecimento efetivamente (PALLASMAA, 2013).

O maior empecilho identificado pelos professores no desenvolvimento criativo dos alunos
nas disciplinas de projeto, durante as aulas remotas, foi estabelecer atividade social para
compartilhar ideias e, assim, permitir e estimular a colaboragdo cruzada no decorrer do
trabalho. Desse modo, o resultado, muitas vezes, estava desintegrado pelo mau gerenciamento
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da equipe; ou seja, os alunos ndo conseguiam sintetizar e combinar as ideias de forma
consistente entre si no tempo estipulado. Estes fatores influenciam também na atuacdo
profissional, tendo em vista que sdo elementos fundamentais para a pratica de projetos.

Adicionou que o isolamento retraiu a autonomia e, por isso, as tarefas precisavam ser
fragmentadas pelos docentes para que o0s estudantes cumprissem os prazos. No mesmo sentido,
0 entrevistado mencionou como desafiadoras as fases da criatividade de incubagdo e
iluminagdo que, nas palavras dele, tém uma maior “flutuacdo” entre a intengdo do aluno e a
realizacdo do projeto. Isso coincide com os dados do questionario, em que 93,1% dos discentes
sentiram-se limitados em alguma etapa, e as informac6es em que 10,2% declararam-se
prejudicados nos estagios de incubacdo, iluminacéo e verificacdo. Isto também influencia no
mercado de trabalho, em que muitas vezes os escritorios de arquitetura exigem agendas com
prazos bem definidos e resultados assertivos.

Sob a perspectiva do gestor do curso, as metodologias ativas ganharam ainda mais forca,
principalmente colocando destaque no papel do professor como colaborador, e essa questéo
também transparece na percep¢do dos alunos. Um exemplo disso foi na pergunta do
questionario, representada pela Figura 8, que revelou os aspectos mais significativos para
impulsionar a criatividade: estabelecer relagdes com outras pessoas e ter momentos
descontraidos; nesse sentido, compreende-se que ambos poderiam ter sido aprimorados ou
incentivados com metodologias ativas e postura cooperativa dos docentes.

O entrevistado comentou que o desempenho criativo dos alunos nas aulas em ambiente
virtual foi compativel as caracteristicas pessoais existentes neles: "os alunos que ja se sentiam
interessados ficaram mais engajados, e 0s que ndo tinham tanta motivacdo desanimaram;
notando-se uma maior desigualdade nas avaliagdes entre os grupos”. Mesmo assim, de forma
otimista e geral, a coordenacdo acredita que as mudancas ocasionadas pelo cenario da
pandemia estimularam a capacidade de adaptacdo de todos os envolvidos, em maior ou menor
escala, e considera esse um dos principios da criatividade. O mesmo filtro provavelmente foi
identificado pelas empresas ao contratar estes estudantes.

Ainda, o respondente entende que os elementos mais importantes para as disciplinas de
projeto sdo a construgdo de repertorio e o dominio dos processos. A partir disso, por um lado
achou positiva a aproximacéo virtual de pessoas e empresas reconhecidas no mercado de
trabalho do ambiente escolar, por meio de palestras e workshops. Por outro lado, percebeu que,
apesar da concentracdo de ambientes em uma mesma tela, em suas palavras: "a participacdo
dos alunos diminuiu, pois estavam menos motivados, provavelmente devido ao volume maior
de trabalhos e avaliagcbes, comparado ao modelo presencial, 0 que impactou no baixo
envolvimento em atividades ndo obrigatorias”. Complementou que, nesse sentido, 0 campus
contribuia para o compromisso de participar dos eventos do curso, conforme afirmam Santos
et al. (2020).

Na visdo do coordenador e do corpo docente, as transformacdes vivenciadas nesse periodo
enfatizaram os problemas e as possiveis solucfes, e acirraram a inviabilidade do curso de
arquitetura ser totalmente a distancia, pois, nas palavras do respondente, compromete: "a 'base
relacional’ pertinente a assimilacdo dos conceitos subjetivos, da dimensdo do espaco e escala,
além do bloqueio em estabelecer reflexdes complexas, que vdo além dos conceitos
fundamentais, assim como as praticas de assessoria, de maquete e de atividades
extracurriculares”. Essa posicéo é reafirmada pelo questionario, em que 66,3% dos discentes
mencionaram obstaculos em debater ideias, entender conteidos subjetivos e técnicos, e realizar
praticas externas. Tais caracteristicas sdo muito valorizadas na atuacdo profissional,
diferenciando a qualidade dos arquitetos formados, e, em alguma medida, foi prejudicado, pelo
contexto da pandemia.

Percebe-se que as consequéncias das acles de isolamento social tiveram efeitos diretos na
educacdo, economia, saude mental e outros aspectos da vida das pessoas (SCHMIDT et al.,
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2020; FARO et al., 2020; BOHOSLAVSKY; RULLI, 2020). Diante disso, é indiscutivel a
necessidade de adequacéo do sistema educacional, a partir das mudancas de paradigma social
(FAEZ, BARRETO, 2021; AXTELL, ASINO, 2020). Com isso, e retomando o objetivo desta
pesquisa—compreender o impacto do afastamento do espaco fisico escolar durante a pandemia,
para os alunos de Arquitetura e Urbanismo, no processo de criacdo nas disciplinas de projeto
de arquitetura, urbanismo e paisagismo em uma instituicdo de ensino superior particular, em
Curitiba —, entende-se que os resultados expostos revelam prismas interessantes e importantes
sobre a criatividade no periodo de isolamento social para os alunos e a equipe institucional.

O primeiro deles € que mesmo a faixa etaria predominante dos respondentes ter
familiaridade com o contexto digital, pode-se denotar a importancia que os ambientes fisicos
escolares ainda tém para 0 processo criativo, seja disponibilizando recursos materiais e/ou
proporcionando o compartilhamento espontaneo de ideias com professores e colegas; tais
aspectos demonstraram-se muito significativos para o ensino e aprendizagem.

Dessa forma, o nimero maior de alunos a partir da metade do curso e o baixo ingresso na
universidade reafirmam a relevancia do contato direto para estimular o engajamento na rotina
académica. Nota-se, igualmente, que a descontracdo foi bastante enfatizada pelos alunos e,
mesmo com encontros virtuais, essa parece ser ativada nos espacos fisicos por conversas
despretensiosas, impulsionando o desenvolvimento de projetos significativos.

Em complemento, dos quatro quesitos de criacdo de Kneller (2003), as etapas de
incubagéo, iluminagdo e verificacdo representam a maior parte de todo o processo criativo, e
se mostraram comprometidas nos resultados da presente pesquisa, pois essas trés categorias
dependem de reflexdo complexa e subjetiva em grupo. Alguns desses efeitos ja sdo perceptiveis
em sala de aula, outros acredita-se que se desvelardo nos proximos anos. Desse modo, no
ambito académico deveria-se atentar a estes processos, propondo uma maior clareza na
conducdo das atividades.

Outro impasse para a criatividade foram as adaptacGes metodologicas dos professores que
nem sempre tiveram éxito, principalmente sob o ponto de vista dos alunos. O coordenador,
nesse aspecto, ndo destacou nenhum tipo de treinamento indicado ou oferecido, ou algum tipo
de suporte ao corpo docente com o objetivo de colaborar, aperfeicoar ou validar os recursos
didaticos aplicados; inclusive, nessa instituicdo, a escolha do sistema e da transmisséao das aulas
sincronas ficou a cargo de cada professor. Com isso, destaca-se a relevancia de se entender as
realidades sociais e politicas envolvidas no trabalho do professor e das consequéncias das
rapidas decisGes que resultaram na migragdo para o novo formato de ensino (FERREIRA,
BARBOSA, 2020). Junto a isto, propor possiveis cursos de preparacdo docente e melhorias da
metodologia a partir de trocas de experiéncias e divulgacao de casos de sucesso ou insucesso.

Um fator antagbnico observado na entrevista em relacdo ao questionario foi sobre a
avaliacdo do desempenho dos estudantes vinculado a nota atribuida pelos professores. Para a
coordenacdo e corpo docente, o aluno que era dedicado permaneceu assim, € o aluno com
dificuldade demonstrou ainda mais adversidade. Porém, desconhece-se as notas dos discentes
respondentes e, pelo resultado geral, a experiéncia foi negativa, o que dificulta uma
interpretacdo fidedigna da perspectiva dos professores acerca da realidade académica dos
estudantes. Assim, ao considerar 0os pontos negativos mencionados pelos alunos, pode-se
inferir que os modos avaliativos aplicados nédo refletem as condicOes reais dos discentes em
relacdo aos itens: entusiasmo, criatividade, experiéncias e outros critérios mencionados neste
estudo.

Essa ideia € reforcada pelos autores Cunha et al. (2014), Aires, Moreira e Freire (2017) e
Travassos (2019), quando consideram criatividade, aprendizagem ativa e flexibilidade,
habilidades de comportamento indispensaveis no ensino remoto, em que 0 novo ambiente de
ensino-aprendizado exige dos professores o desenvolvimento de aptiddes que nem sempre
estdo presentes no ensino presencial, como a aproximagdo maior com o estudante. Desse modo,
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é possivel promover um caminho de aprendizagem em que o discente se sinta mais presente e
ativo utilizando ferramentas digitais, esse fator provavelmente sera decisivo para 0 sucesso ou
insucesso do ensino remoto (CORDEIRO, 2020).

Destaca-se que estas informagdes levantadas e analisadas também trazem reflexdes sobre
possiveis impasses no mercado de trabalho, o qual ndo foi o foco principal desta pesquisa, mas
as habilidades e condi¢des mencionadas ao longo deste estudo, serdo muito valorizadas e
consideradas na vida profissional destes estudantes. Por isso, torna-se tdo relevante o
aprofundamento destes fatores no ambiente estudantil, estimulando novas praticas
educacionais e metodoldgicas, para que o processo de profissionalizacao seja positivo.

Fundamentando-se nessas andlises, pode-se compreender a vocacdo do espaco fisico
escolar para estimular os encontros, a produtividade e a motivagdo nos processos criativos das
disciplinas de projeto para essa geracdo, pois, por agora, as repercussdes foram extremas para
alunos, professores e coordenacdo. A intencdo deste estudo foi transparecer os principais
aspectos que interferem na pratica projetual de arquitetura, para sinalizar pontos de atencéo na
formag&o dos alunos. Muitos instrumentos didaticos e metodoldgicos, do sistema remoto e do
presencial, estdo sendo reavaliados constantemente e tendem a transformar o panorama do
curso de Arquitetura e Urbanismo, assim como o ensino das disciplinas de projeto.

4, CONSIDERACOES FINAIS

De modo geral, notou-se que os desafios educacionais foram maiores ao longo do ano de
2020 pelas questdes de comunicagao, estrutura, quesitos subjetivos, produtividade e 0 ambiente
fisico educacional, comprovando-se relevantes em todo o processo criativo. Tendo em vista as
discuss@es anteriores a pandemia, levantadas pelos 6rgédos reguladores da profissdo e alguns
autores, percebeu-se que nao houve estrutura fisica residencial e preparo emocional adequados
dos alunos e dos professores, para que o curso de arquitetura fosse completamente nos moldes
remotos.

Apesar dos resultados apontarem para um angulo negativo no que diz respeito aos
encontros, a produtividade e a motivacdo dos estudantes, entende-se que as mudancas
estabelecidas pelo sistema de ERE concretizaram o ensino das disciplinas de projeto na forma
remota. Este fato, provavelmente, influenciou e acelerou a criagdo de cursos nessa graduacao
no modelo EaD, os quais conseguiram aprovacao pelo MEC, ainda que em fase de avaliacéo.
Ja o CAU BR permanece desaprovando o formato, e ndo garantiu a emissdo do registro
profissional para os diplomas concedidos por instituicdes com esse padrdo, ou seja, houve o
desencadeamento de uma ruptura no sistema de ensino e mantém-se divergéncias sobre o tema.
De todo modo, isso tende a modificar os recursos didaticos e metodologicos, nos modelos
presenciais e remotos, mesmo que a vivéncia espacial seja considerada muito importante para
a formacao de arquitetos e urbanistas.

Nessa investigacdo, procurou-se contribuir para as discussdes sobre o desenvolvimento
criativo nos modos remotos recentes, nas possiveis situacdes semelhantes que possam
acontecer no futuro, ou no refinamento de instrumentos educacionais. Mesmo sem esgotar o
assunto, refletiu-se sobre as dificuldades da expressao criativa por meio do sistema remoto para
os alunos, e compreendeu-se a significacdo dos espacos fisicos escolares para as disciplinas de
projeto. Destaca-se também que o desafio de um desempenho inovador foi fundamental para o
trabalho dos docentes, ao agirem de formas diferentes do que estavam habituados em relacao
ao presencial. Sob o ponto de vista da gestdo do curso, os resultados apresentados podem ser
utilizados como parte do planejamento e conducéo dessas disciplinas. Do mesmo modo, as
Instituices de Ensino Superior devem estar atentas em relacdo a estrutura ofertada aos
estudantes e docentes, assim como as taxas de evasdo, motivacdo e satisfacdo no ensino-
aprendizagem.
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Por fim, indicam-se futuras analises comparativas entre as realidades vividas e percebidas
no periodo da pesquisa em referéncia aos proximos anos, examinando as implicacdes sobre o
assunto em outros contextos. Também se sugere a expansdo de amostra e cenarios de outras
instituicOes, e uma interpretacdo mais profunda sob a perspectiva dos professores de arquitetura
e urbanismo. Assim como a pesquisa e a divulgacdo dos métodos testados e validados no ensino
aos conteudos de projeto que aprimoraram a qualidade da aprendizagem em projeto.
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