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Resumo. Partindo de dados recolhidos junto de profissionais de educagdo que atuam em contextos
educativos de criangas entre os 3 e os 10 anos, em Portugal, referentes ao uso de Tecnologias de
Informacgao e Comunicagdo (TIC) nas suas praticas pedagogicas, este artigo apresenta o «desenho» de
uma oficina de formac@o para estes profissionais e que € relativa ao uso de ferramentas digitais em
atividades de educacdo e expressdo plastica. O pensamento atual sobre a formagao de professores
sublinha a necessidade de os preparar para atuar na era digital, promovendo experiéncias de formacao
que incluam abordagens ao curriculo na sua relacdo com as tecnologias, que integrem experiéncias
praticas ¢ momentos de aplicagdo em ambiente educativo com criangas/ alunos e¢ que fagam a
consequente analise e reflexdo sobre essa aplicacdo. Providenciar situagdes de aprendizagem
inovadoras, aliadas as TIC, em que o educador/professor assume o papel de facilitador, € um ponto de
reflexdo que, ainda hoje, quebra paradigmas no ensino das artes visuais. Este trabalho «mapeia» estas
dimensdes e propoe situagdes formativas que relacionam as TIC e a expressdo plastica na infancia,
orientando os educadores e professores para atuar nestas areas.
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Abstract. Based on data collected from education professionals working in educational contexts with
children aged between 3 and 10 in Portugal, regarding the use of Information and Communication
Technologies (ICT) in their pedagogical practices, this article presents the "design" of a training
workshop for these professionals on the use of digital tools in education and artistic expression activities.
Current thinking on teacher training emphasises the need to prepare teachers to work in the digital age
by promoting training experiences that include approaches to the curriculum as it relates to technologies,
that integrate practical experiences and moments of application in an educational environment with
children/students, and that consequently analyse and reflect on this application. Providing innovative
learning situations, combined with ICT, in which the educator/teacher takes on the role of facilitator is
a point of reflection that, even today, breaks paradigms in the teaching of visual arts. This work "maps"
these dimensions and proposes training situations that link ICT and plastic expression in childhood,
guiding educators and teachers to work in these areas.
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1. INTRODUCAO

A expressdo artistica permite desenvolver o pensamento, a criatividade, o autoconhecimento, a
capacidade de resolver problemas, entre outras importantes competéncias para o desenvolvimento do
individuo. Assim sendo, ¢ importante que as criangas ao longo do seu crescimento tenham experiéncias
com diferentes meios de expressao artistica — a musica, a danga, o teatro e a expressao plastica, nas suas
multiplas formas de concretizagdo — aprendendo os seus elementos e utilizando-os para a sua expressao
e comunicacdo. E também através da expressdo artistica que, de uma forma abrangente, a crianca
conhece as suas raizes culturais e constrdi a sua identidade, e assim, também participa na cultura da
comunidade a que pertence.
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A educagdo contemporinea exige aos profissionais uma interven¢do multifacetada que atenda ao
desenvolvimento da sociedade, da ciéncia, da tecnologia e que, simultaneamente, se foque no individuo.
E neste sentido que, com este trabalho, se aborda a dimensdo da utilizagdo pedagégica de tecnologias,
neste caso, direcionadas para experiéncias de aprendizagem no ambito das Artes Visuais, apresentando
o «desenho» de uma oficina de formagao que alia as Tecnologias de Informagdo e Comunicagio (TIC)
a atividades de educag@o e expressao visual. Esta oficina de formagao tera concretizagdo em 2025 numa
instituicdo de ensino superior portuguesa que ¢ vocacionada para a formagdo de profissionais de
educacdo que atuam em espacos educativos com criangas entre os 3 ¢ os 10 anos. Em Portugal, estas
faixas etarias correspondem aos niveis de Educacao Pré-Escolar, 3-6 anos, em que atuam os educadores,
e 1.° Ciclo do Ensino Basico (1.° CEB), 6-10 anos, em que atuam professores.

A oficina, intitulada «As TIC e a expressdo plastica na infanciay, ira integrar a oferta de formagao
dirigida a educadores e professores que se encontram no exercicio de fungdes e que buscam
oportunidades de atualizag@o de conhecimentos e de desenvolvimento profissional. A oficina terd como
objetivo geral capacitar para a planificacdo e implementagdo de experiéncias de aprendizagem em Artes
Visuais com a utilizacdo de ferramentas digitais.

Neste texto apresenta-se um conjunto de contributos tedricos que permitem a compreensao do tema
e da sua relevancia para o desenvolvimento e inovagdo em praticas educativas; o diagndstico que serviu
de referéncia para a proposta de formacao; o desenho da oficina, explicitando as suas componentes e
desenvolvimento; e também o modo como se vai realizar a avaliagdo da sua implementagao.

2. CONTEXTUALIZACAO TEORICA

Tal como foi referido, a vivéncia de experiéncias artisticas influi no desenvolvimento do individuo
e no modo como integra ¢ vé o meio que o rodeia. Assim sendo, os contextos educativos t€ém de
fomentar a sua vivéncia plena. A UNESCO (2020) nomeia evidéncias a respeito da «educagdo
artistica»: esta relacionada com a melhoria de resultados académicos e com a motivagdo escolar;
fomenta habilidades de pensamento criativo; aumenta a colaboragdo e a conexdo; permite que os
estudantes acedam a maneiras diferentes de entender o mundo e encontrem significado pessoal nas
mesmas; pode oferecer apoio psicossocial; ajuda a entender diversas necessidades e estilos de
aprendizagem; promove a apreciagdo pelas artes, pela cultura e pelo patriménio, além de promover a
diversidade cultural; conecta os estudantes as suas comunidades, ao patriménio € a0 meio ambiente;
permite o desenvolvimento de novos talentos criativos e, assim, renova a criatividade para o futuro e
amplia a existéncia de novos publicos.

A importancia de as criangas poderem explorar processos que incluem tecnologias digitais e
também analogicas (em artes visuais, ligadas a utilizagdo tradicional e convencional de meios e técnicas
de expressdo plastica) ¢ salientada em diversos contributos de autores e orientagdes curriculares. E
conhecido, em contextos educativos diversos, o funcionamento de alguns projetos que incidem sobre a
utilizagdo pedagogica de tecnologias nas praticas do Ensino das Artes Visuais em Portugal, na Educacao
Pré-Escolar e no 1.° Ciclo do Ensino Basico (1.° CEB). Ao nivel da impressao em 3D sdo exemplos, o
Projeto 3D Alpha de Coelho (2014), e também o projeto 3D4CE — 3D Printing: A Cultural Accelerator
for Education em desenvolvimento atualmente em escolas do 1.° CEB do Agrupamento de Escolas de
Marrazes (Leiria). Ao nivel da utilizagdo de outras ferramentas digitais, ¢ conhecido o projeto
TACCLE2 desenvolvido nos anos 2012-2014 e do qual resultou o livro «Atividades com Tecnologias
para a Area das Artesy e, referindo um exemplo atual, destaca-se a Academia Junior E-Twinning.

Destacam-se também alguns trabalhos académicos — Pereira (2013), Pedroso (2018), Gongalves
(2020), Ramos (2022), Soares (2023) e David (2023).

Também em Portugal, os documentos curriculares em vigor, o Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatoria e varios instrumentos de politica educativa, como o Plano de Acédo para a
Transigdo Digital, de 21 de abril de 2020 (Resolugdo do Conselho de Ministros n® 30/2020), que prevé
o desenvolvimento de um programa para a transicdo digital das escolas, reclamam para o ensino do
futuro o uso de tecnologias para colaborar, ensinar e aprender.

Para que haja concretizagdo dos propositos enunciados nestes documentos, a centralidade esta na
formagdo de professores. A este respeito, Rodrigues et al. (2023) referem que «O dominio do
conhecimento em tecnologia ¢ imprescindivel para que o docente use os recursos digitais de forma
consciente e consiga aproveitar a0 maximo as possibilidades disponiveis». Estes autores referem ainda
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que «Isso garantira a qualidade de seu trabalho ¢ a melhor formagdo do discente para atuar em um
mundo em que grande parte das questoes da vida cotidiana acontece por meios digitaisy.

Ledesma (2021) ao referir-se a importancia do desenvolvimento profissional dos professores e ao
facto de inevitavelmente este cruzar com o desenvolvimento de competéncias digitais, considera que a
adogdo e utilizagdo das TIC cruza duas dimensdes: a tecnologia e a pedagogia, e que «quanto maior for
a articulagdo entre a pedagogia e a tecnologia, maior ¢ a capacidade de transformacao de praticas dos
professoresy» (p.144). No seu trabalho, esta autora refere-se aos problemas e obstaculos que tém existido
no contexto portugués: «importa salientar que ao longo dos anos foram acionadas varias solugdes para
a formacdo dos professores no dominio das TIC, mas o lamento sobre a falta de competéncias dos
professores, nesta area, mantém-se, portanto, a procura de solugdes de formagdo sera um continuumy
(p-149). Igualmente, Ledesma (2021) propde que a formagao para integracéo das tecnologias no ensino
e aprendizagem considere: o curriculo, tendo em conta o curriculo especifico de cada area do saber; as
metodologias, focando a necessidade de articular muito bem as metodologias com os conteudos
tematicos e especificos de cada area do saber; o equipamento, no sentido de as escolas poderem garantir
o equipamento adequado para testar e experimentar as atividades e também o apoio a sua utilizagdo e a
sua manutengdo; e a formagdo pelos motivos ja apontados.

A proposta de oficina de formagao que se apresenta neste texto considera estas dimensdes.

3. DIAGNOSTICO — APRESENTACAO DO PROBLEMA

Neste ponto sera explicado como num determinado contexto se identificou a necessidade de formar
educadores e professores para a utilizagdo pedagogica das TIC em experiéncias de aprendizagem na
area de Artes Visuais, tendo sido, para tal, desenvolvido um levantamento de dados que serviu como
estudo de diagnostico.

Como metodologia, foi seguida uma abordagem descritiva e interpretativa (Bogdan & Biklen,
1994), que permitisse compreender a realidade estudada a partir da descriga@o e interpretagdo de dados.
Estes foram recolhidos junto de educadores e professores em formagdo e em exercicio de fungdes
através de contactos informais, realizacdo de um inquérito por questionario e consulta de planos de
aulas e relatorios de atividades pedagdgicas. A amostra foi constituida por conveniéncia, envolvendo
sujeitos aos quais era possivel ter acesso e que manifestaram disponibilidade para partilhar informagao
sobre as suas praticas educativas - 19 educadoras e professoras de jardins de infancia e escolas do 1.°
CEB, respetivamente, da cidade de Leiria e arredores, com idades compreendidas entre os 31 e os 54
anos.

Através dos contactos informais com estes atores educativos foi possivel constatar que era escasso
o conhecimento sobre o uso de TIC na area de Artes Visuais e que, quando perspetivavam a sua
utilizagdo nas praticas pedagogicas, ndo incluiam as atividades de educacéo e expressao visual.

Relativamente ao inquérito por questiondrio, foi respondido online e de forma anénima e era
constituido pelas seguintes questoes:

1. Utiliza as TIC nas suas praticas educativas?

1.1. Se respondeu sim, de que forma(s) as utiliza?

2. Utiliza as TIC em atividades da componente curricular de Artes Visuais?

2.1. Se respondeu sim, de que forma(s) as utiliza?

3. Conhece ferramentas digitais ou formas de utilizar as TIC em atividades de expressao plastica?

3.1. Se respondeu sim, refira exemplos.

4. Que dificuldades ou obstaculos encontra no seu contexto educativo relacionados com o uso de
TIC em atividades de expressao plastica?

5. No seu contexto educativo, que aspetos facilitam o uso de TIC em atividades de expressao
plastica?

Com a aplicacdo deste questionario foi possivel ter os resultados que a seguir se apresentam.

Na Questao 1, as 19 respondentes (100%) referiram que usam as TIC como recurso pedagogico.
Na Questdo 1.1, ao indicar formas como as utilizam, as 19 respondentes (100%) referiram o uso de
recursos educativos digitais; 16 (84,2%) referiram as pesquisas na internet; 9 (42,1%) referiram o uso
do quadro interativo; e 3 (15,7%) indicaram o uso do computador e de tablets para praticas com alguns
jogos educativos existentes online.
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As respostas a Questdo 2 nao evidenciavam o uso de TIC como estratégia pedagogica associada a
educagdo e expressdo visual, estando este facto refletido na resposta negativa de 18 participantes
(94,7%). Contudo, a tinica participante (5,2%) com resposta afirmativa referiu, na Questio 2.1, ja ter
proporcionado as criangas o uso de «programas de desenho, como o Paint».

Na Questdo 3, relativa a ter conhecimento sobre ferramentas digitais ou formas de utilizar as TIC
em atividades de expressdo plastica, as respostas dadas foram afirmativas (100%). Na Questdo 3.1
evidenciaram que os meios mais conhecidos se prendiam com o uso de motores de busca para pesquisar
imagens de obras de arte (15 mengdes, 78,9%) ou com a utilizacdo de software que permite desenhar e
editar imagens, como por exemplo o Microsoft Paint (5 mengdes, 26,3%). Para a construg@o de imagem,
dez respondentes (52,6%) referiram utilizar recorrentemente o smartphone para fazer fotos, cujos
modos de edigdo também dominam, mas que ndo perspetivam enquanto experiéncia de aprendizagem
para as criangas/ alunos, circunscrevendo o seu uso a producao de documentacdo pedagogica, sendo
este aspeto referido por duas respondentes (10,5%).

Na Questao 4, de resposta aberta, foram referidas: as dificuldades que iriam surgir por apenas ser
possivel proporcionar as experi€ncias a pequenos grupos de criangas devido ao nimero de dispositivos
eletronicos disponiveis (17 mengoes, 89,4%); a opgdo por proporcionar experiéncias apenas com o0s
meios tradicionais (15 mengdes, 78,9%); o desconhecimento de formas de utilizar as TIC em expressao
plastica (15 mengodes, 78,9%); as falhas na rede de internet (14 mengdes, 73,6%); o tempo disponivel
(10 mengdes, 52,6%); a opgdo por nao querer incluir ecrds nas atividades pedagdgicas, pois os mesmos
ja estdo ao alcance das criangas em casa (3 mengdes, 15,7%).

A Questio 5, maioritariamente (89,4%), ndo foram dadas respostas, pois as mesmas perderam o
sentido para as respondentes que ndo relacionavam as TIC com as atividades de expressdo plastica.
Contudo, duas (10,52%) responderam que t€ém disponiveis os recursos necessarios e que o curriculo
ampara todas as experiéncias que possam incluir as TIC, seja nas expressoes artisticas ou noutras
componentes.

Consultando e analisando planos de aulas e relatorios de atividades de um conjunto de contextos e
agentes educativos, também era notdria a auséncia de referéncias que associavam as TIC & componente
curricular de Artes Visuais.

Com este levantamento de dados, identificou-se a necessidade de promover formagdo para o
conhecimento de ferramentas digitais ¢ o seu potencial enquanto meios para a aprendizagem das
criangas dos 3 aos 10 anos.

Os contactos informais efetuados com educadores e professores, incluindo os da amostra, também
evidenciaram haver interesse em ter formacdo nesta area, ficando saliente a importincia que estes
atribuiam a dimensao de as criangas saberem utilizar as tecnologias ao servigo da sua aprendizagem e
desenvolvimento.

Para os niveis educativos mencionados existem documentos curriculares que orientam e estruturam
a atuagdo de educadores e professores. Na Educacdo Pré-Escolar existe o documento «Orientacdes
Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar» e no 1.° Ciclo do Ensino Bésico existem as «Aprendizagens
Essenciais» e, em ambos os documentos, ¢ contemplada a area de «Artes Visuais». Em Portugal, para
além da importante referéncia a estes documentos, que constituem o «curriculo formaly, existem ainda
outros instrumentos que também enquadram a concretizagdo do curriculo nas areas artisticas — o Plano
Nacional das Artes (Ministério da Cultura, s.d.) e o Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatoria
(Ministério da Educacdo, 2017) e nas TIC, «Orientagdes Curriculares para as Tecnologias de
Informacgao e Comunicagéo no 1.° Ciclo do Ensino Basico» (Republica Portuguesa, 2018).

Tendo como base estes dados e também algumas referéncias de investigacdo atuais sobre a
formagdo docente em artes visuais, partiu-se para o «desenho» de um dispositivo formativo, formulando
as suas componentes.

4. A OFICINA DE FORMACAO «AS TIC E A EXPRESSAO PLASTICA NA
INFANCIA»

Tendo em conta o diagnostico apresentado e o problema identificado, propde-se a realizagdo da
oficina de formagao «As TIC e a expressao plastica na infAncia», a ser implementada numa institui¢ao
de ensino superior que integra na sua missdo ¢ atividades a formagao continua de professores. Neste
ponto apresenta-se o desenho desta oficina dirigida a educadores e professores que atuam em contextos
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educativos para criangcas dos 3 aos 10 anos de idade, explicitando os seus objetivos, contetdos,
metodologias e avaliagao.
A participagdo na Oficina de Formacdo «As TIC e a expressdo plastica na infancia» possibilitara
aos participantes alcangar os seguintes objetivos:
e Analisar os documentos curriculares que orientam a acdo de educadores e professores
relativamente ao desenvolvimento da componente de Artes Visuais e TIC;
e Conhecer e experimentar ambientes e ferramentas digitais que potenciam experiéncias de
aprendizagem em Artes Visuais, compreendendo as suas funcionalidades e potencialidades;
e Conhecer e explorar recursos educativos digitais relacionados com as Artes Visuais;
e Conhecer projetos educativos inovadores que incidam sobre o desenvolvimento do curriculo
de Artes Visuais com ambientes e ferramentas digitais;
e Planificar e implementar propostas educativas em Artes Visuais, com sistematizagao de dados
sobre avaliacdo das aprendizagens das criangas/ alunos;
e Refletir sobre as praticas desenvolvidas em contexto educativo e o seu contributo para o
desenvolvimento profissional.

As experiéncias de formagao incidirdo sobre os seguintes contetidos programaticos:

e A identificagdo de ambientes e ferramentas digitais e conhecimento das suas formas de uso e
potencialidades no ensino em Artes Visuais.

e O enquadramento das experiéncias de uso de ferramentas digitais relativamente as Orientacdes
para a Educacao Pré-Escolar (subdominio das Artes Visuais), Aprendizagens Essenciais do 1°
CEB para a componente curricular de Artes Visuais, Orientacdes Curriculares para as
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo no 1.° CEB e Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatoria.

e Ferramentas digitais e exercicios /desafios criativos e expressivos.

e A planificagdo e implementacdo de experiéncias de aprendizagem.

e A avaliacdo das aprendizagens que decorrem da vivéncia das experiéncias com as ferramentas
digitais — «mapear» para cada tipo de experiéncia: o que avaliar?; Como avaliar?; Quando
avaliar?; Quem avalia?

Estes conteidos remetem para experiéncias de formacao para as quais ¢ fundamental usufruir de
certificagdes e licencas existentes na instituicdo de ensino superior em que a oficina se vai concretizar
e que resultam de parcerias com empresas de tecnologias com a finalidade de promocdo de
competéncias digitais. Sera também fundamental usufruir do espago e equipamentos do Laboratdrio de
Pensamento Complexo, espaco existente na instituicdo, ¢ que dispde dos equipamentos necessarios
(iboard, quadros interativos, impressora 3D, computadores e tablets para uso pessoal). Cada edigao da
oficina de formagdo «As TIC e a expressao plastica na infincia» abrangera um grupo de 15 a 20
participantes, no maximo, e tera concretizacdo em sessdes conjuntas presenciais ou online, sincronas,

neste caso.
Focando ainda a metodologia de concretizagdo, as abordagens incidirdo sobre recursos educativos
digitais  diversos — serd privilegiada a plataforma Google Arts &  Culture

(https://artsandculture.google.com/) e serdo exploradas as ferramentas Arts & Culture Experiments —
que incluem, por exemplos:
e «Play a Kandinsky», uma ferramenta que permite «ouvir» as cores da obra «Yellow-Red-Blue»
de Wassily Kandinsky (https://artsandculture.google.com/experiment/sgF5ivv105ukhA);
o «Paint With Music» que associa a criacdo de composi¢do visual com composi¢do musical
(https://artsandculture.google.com/experiment/Y AGuJyDB-XbbWg );
e «Weird Cuts», que permite compor colagens e assemblagens usando a fotografia
(https://experiments.withgoogle.com/weird-cuts); entre muitas outras com interesse para os
objetivos da formagao.
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Serdo exploradas ainda outras ferramentas de uso livre, conforme os exemplos que constam na
Tabela 1.

Tabela 1. Ferramentas digitais de uso livre que poderdo ser exploradas na oficina

Ferramenta Descricao

Quick, Draw! Ferramenta Al Experiments da Google que identifica as
https://quickdraw.withgoogle.com/ formas desenhadas pelo utilizador.

Sketch- RNN Ferramenta Al Experiments da Google que da

https://magenta.tensorflow.org/assets/sketch rnn_ | continuidade a desenhos realizados pelo utilizador.
demo/index.html

Scroobly Ferramenta Al Experiments da Google que permite criar
https://experiments.withgoogle.com/scroobly animagdes a partir do desenho de figuras simples. Estas
reproduzem os movimentos do seu autor (crianga)
captados através de uma camara.

Shadow Art Ferramenta Al Experiments da Google que orienta o

https://experiments.withgoogle.com/shadow-art utilizador para fazer sombras chinesas captando as agdes
das maos através de uma cémara.

Jackson Pollock Permite criar composi¢des de action painting como

http://www.jacksonpollock.org/ Jackson Pollock.

This is Sand Permite criar composi¢des com «areia» colorida.

https://thisissand.com/

Silk — Interactive Generative Arte Permitem criar composic¢des baseadas em simetrias.

http://weavesilk.com/

Flame Painter
https://www.escapemotions.com/experiments/fla

me/index.php

Quiver Explora a realidade aumentada.
https://quivervision.com/

GauGan2 Permite transformar desenho em imagens realistas.

Para além das ferramentas referidas, poderdo também ser apresentadas e exploradas outras:
o Kileki (https://kleki.com/);

MakeBeliefsComix (https://makebeliefscomix.com/);

Pixilart (https://www.pixilart.com/);

Bomomo (https://bomomo.com/);

Draw a Stickman (https://drawastickman.com/).

Sera ainda explorado o Spatial, plataforma que permite organizar exposi¢des no metaverso e outras
com os mesmos fins. Pretende-se explorar ferramentas de IA emergentes, como o DALL-E, software
de inteligéncia artificial que cria imagens a partir de descri¢des textuais. Este soffware usa uma versao
de 12 bilhdes de parametros do modelo GPT-3 Transformer para interpretar entradas de linguagem
natural e gerar imagens. Serdo ainda explorados materiais de referéncia, websites e recursos uteis, tais
como os que sdo sugeridos no documento «Educagdo artistica para a resiliéncia e a criatividade»
publicado pela UNESCO (2020) e também no guia «TIC TAC. Herramentas Digitales para el
Aprendizaje» (Davila, 2023).

Serdo exploradas ainda outras ferramentas que sejam conhecidas pelos formandos e que tenham
interesse pedagdgico para os contextos de Educagido Pré-Escolar e de 1.° CEB. Assumindo que se trata
de uma éarea onde sdo emergentes novas possibilidades, as sessdes poderdo incluir outras experiéncias
relativas a ferramentas que os formandos conhegam e se interessem em partilhar, pois pretende-se que
as sessOes decorram em ambiente de cooperagdo e de partilha de metodologias e praticas.

As experiéncias de formagao incidirdo também sobre a impressdo 3D — o uso de impressoras 3D, o
scanner 3D e as canetas de impressdao 3D — as suas formas de uso e utilizagdo em contexto de pratica
pedagogica.

Em Portugal, esta oficina tem enquadramento legal como Acao de Formagdo Continua e, de acordo
com a legislacdo em vigor, situa-se na area de «tecnologias da informagdo e comunicacdo aplicadas a
didaticas especificas» na modalidade de «oficina de formagao» porque tem como fim «a concegdo, a

Br. J. Ed., Techj Soc., v.18, n2, p.3_62-371, 2025
oY DOI http://dx.doi.org/10.14571/brajets.v18.n2.362-371

ISSN 2316-9907



http://dx.doi.org/10.14571/brajets.v18.n2.362-371
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://magenta.tensorflow.org/assets/sketch_rnn_demo/index.html
https://magenta.tensorflow.org/assets/sketch_rnn_demo/index.html
https://experiments.withgoogle.com/scroobly
https://experiments.withgoogle.com/shadow-art
http://www.jacksonpollock.org/
https://thisissand.com/
http://weavesilk.com/
https://www.escapemotions.com/experiments/flame/index.php
https://www.escapemotions.com/experiments/flame/index.php
https://quivervision.com/
https://kleki.com/
https://www.pixilart.com/
https://bomomo.com/

368

construgdo e operacionalizagdo quer de metodologias e técnicas quer de instrumentos, recursos e
produtos pedagdgicos e/ou didaticos com vista a resolver problemas concretos e devidamente
identificados ao nivel da escola e/ou da sala de aula» (Conselho Cientifico-Pedagdgico de Formagao
Continua, 2016). Assim, para que possa ser ministrada e certificada pela instituigdo de ensino superior,
¢ necessario considerar a aplicabilidade e a funcionalidade concretas e praticas das metodologias e
materiais e o desenvolvimento de uma reflexdo sobre os processos desenvolvidos.

A oficina de formagdo «As TIC e a expressdo plastica na infdncia» terd a duragdo de 12 horas de
sessoes conjuntas e 12 horas de trabalho autonomo e sera concretizada de acordo com a seguinte
sequéncia:

e sessOes conjuntas, que podem ser presenciais ou online, sincronas, para enquadramento teorico

e curricular dos temas, realiza¢@o de experiéncias praticas com as ferramentas mencionadas e
abordagem a processos de planificagdo, implementagdo e avaliagdo das aprendizagens;
e trabalho auténomo para concretizagdo de experiéncias nos contextos, aplicando as
metodologias abordadas e para produ¢do de documentag@o relativa aos processos vivenciados
e sistematizagdo de informacao sobre resultados, para posterior reflexao;

e por fim, sessdes conjuntas, que podem ser presenciais ou online, sincronas, para apresentagcao
dos resultados obtidos, partilha de experiéncias e producao de sinteses e reflexdes a apresentar
em relatorio.

Os elementos de avaliagdo incluirdo um relatério que retrate/documente todo o processo
desenvolvido em contexto real no ambito da implementacao de atividades de Artes Visuais utilizando
ferramentas digitais. Este relatorio incluird também uma reflexdo sobre a oficina de formagao «As TIC
e a expressao plastica na infancia» e os seus contributos para a melhoria das praticas e desenvolvimento
profissional dos educadores e professores participantes.

5. AVALIACAO DA OFICINA DE FORMACAO «AS TIC E A EXPRESSAO
PLASTICA NA INFANCIA»

Tendo em vista a necessidade de conhecer a utilidade das formagdes, identificando as suas mais-
valias para os educadores e professores envolvidos, para as criancas/ alunos, para as organizagoes
educativas e para o desenvolvimento dos curriculos, considera-se importante estudar esta oficina de
formagdo no contexto do seu desenvolvimento, fazendo, paralelamente, um estudo de investigacao
sobre a mesma seguindo uma metodologia de estudo de caso.

Para esta investigag@o, coloca-se a questdo principal:

Em que medida a Oficina de Formagado «As TIC e a expressdo plastica na infanciay
traz novo conhecimento para o desenvolvimento das Artes Visuais nos contextos
educativos para criangas dos 3 aos 10 anos de idade?

Para encontrar respostas a esta questdo, sera necessario encontrar também respostas as seguintes
questdes parcelares:

e Quais sdo as aprendizagens construidas pelos educadores e professores que tém reflexo nas
suas praticas educativas?
Quais sdo as aprendizagens realizadas na oficina de formagao que perduram ao longo do tempo?
Como sdo aplicadas nas praticas em Artes Visuais as aprendizagens realizadas na oficina?
Quais sdo as mudangas sentidas nos contextos de pratica pedagogica?
De que forma(s) o curriculo de Artes Visuais se integrou com o uso de tecnologias?
Quais sdo as evidéncias que revelam as aprendizagens dos alunos?
Que importancia teve para a institui¢do em que se enquadra o educador/professor o facto de
este ter frequentado a agdo de formagao?

O processo de investigagao incluira quatro fases, sendo a coleta de dados efetuada antes, durante e
depois da concretizacdo da oficina de formacao.
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O The European Framework for the Digital Competence of Educators — DigCompEdu (European
Comission, 2017), que fornece um quadro de referéncia geral para apoiar o desenvolvimento de
competéncias digitais especificas dos educadores e professores na Europa, definindo seis diferentes
estagios para enquadrar os professores relativamente ao uso que fazem das TIC nas suas praticas,
apoiara a constru¢do de instrumentos para a coleta de dados. Sera importante determinar em que estagio
se situam os participantes da oficina:

e Iniciante (A1) e Explorador (A2), nivel de proficiéncia em que os educadores e professores se

apropriam de novas informagdes e desenvolvem praticas digitais basicas;

e Integrador (B1) e Especialista (B2), nivel em que os professores aplicam, expandem e

estruturam progressivamente as suas praticas com o uso de tecnologias;

e Lider (C1) e Pioneiro (C2), nivel em que os professores transmitem os seus conhecimentos a

outros, criticam as praticas existentes e empreendem em novas experiéncias no uso de
tecnologias (European Comission, 2017).

De igual modo, também se podem encontrar referéncias que apoiem esta avaliacdo na Matriz de
Descritores das Competéncias Digitais dos Professores do Centro de Inovacdo para a Educagdo
Brasileira (CIEB, 2019), que indica cinco niveis de apropriacdo das competéncias digitais — exposigao,
familiarizacdo, adaptacdo, integracdo e transformagdo — que podem ser descritos em trés aspetos: «1.
Fluéncia no uso de tecnologias digitais — Evidéncias do uso de tecnologias no contexto pessoal e
pedagogico. 2. Integracdo das tecnologias digitais ao curriculo — Evidéncias do uso de tecnologias
alinhado aos documentos orientadores da rede de ensino e da escola. 3. Empoderamento dos alunos —
Evidéncias da participagao ativa dos alunos nos processos de ensino e de aprendizagem com o uso de
tecnologias» (CIEB, 2019, p. 15).

O Manual para la Formacion en Competencias Informaticas e Informacionales (CRUE-TIC &
REBIUN, 2013) sera também considerado no desenho de instrumentos de avaliagcdo da oficina, assim
como o trabalho de Bielba Calvo et al. (2015).

Tal como foi referido, o processo de investigagdo para avaliar a oficina de formacgdo ira
desenvolver-se em quatro fases:

Fase 1 - Numa fase inicial, sera fundamental aplicar um Questionario 1 para levantamento de dados
relativos ao conhecimento de ferramentas digitais com aplicac@o a experiéncias no ambito das Artes
Visuais, as expectativas acerca da oficina e as motivagdes para a inscri¢éo e frequéncia da oficina de
formagdo. Nesta fase tera interesse que os formandos fagam o teste para determinar o seu nivel de
proficiéncia relativamente aos estagios do DigCompEdu (European Comission, 2017) através de um
teste que podem realizar online (https://www.site.digcomptest.cu/questionarioeducacao).

Fase 2 - Durante o funcionamento da oficina, a coleta de dados sera realizada do seguinte modo:

e Observagao participante, para coleta de dados relativamente a participagdo e envolvimento dos
formandos nas experiéncias de formacéo;

e Analise a diferentes tipos de documentos: os produtos que resultam das experiéncias com as
ferramentas digitais — composi¢des visuais, preenchimento de registos escritos, entre outros;
planificagdo das experiéncias de aprendizagem a desenvolver nos contextos de pratica; recursos
didaticos produzidos e contextualizados nas necessidades das criangas / alunos ou nas suas
necessidades enquanto profissional.

e Observagdo nao participante — visita a contextos de pratica pedagogica dos formandos para
observar a implementagdo das experiéncias planificadas pelos mesmos no ambito da aplicagdo
dos conhecimentos adquiridos na oficina.

Fase 3 - No momento final do funcionamento da oficina, as agdes de investigagcdo incluem:

e Analise a diferentes tipos de documentos: relatdrio individual realizado no final da oficina de
formacao por cada participante; reflexdo individual sobre a oficina de formacao;

e Observagdo participante — coleta de dados relativamente a apresentacdo das atividades de
aplicacdo realizadas nos contextos de pratica;
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e Entrevista em focus group — entrevista semiestruturada para levantamento de dados para
identificacdo de aprendizagens e da sua utilidade e aplicagdo na pratica educativa; identificacdo
de mudangas introduzidas nas praticas; identificacdo de mais-valias para a aprendizagem das
criangas/alunos no ambito das Artes Visuais, para o desenvolvimento profissional e para a
organizacao educativa, decorrentes da formacao realizada; identificagdo das dificuldades e das
formas de as ultrapassar; autoavaliacdo do trabalho desenvolvido; contributos com ideias e
opinides sobre o funcionamento da oficina de formagao e formas de a melhorar.

Fase 4 - Posteriormente a concretizagdo da oficina, decorridos seis meses, sera aplicado o
Questionario 2, para coleta de dados sobre as mais-valias decorrentes da formagdo e identificagdo e
caraterizacao de situagdes em que foram aplicados conhecimentos adquiridos. Nesta fase procurar-se-a
determinar se houve ou ndo mudangas nas praticas dos educadores e professores, verificando os efeitos
do conhecimento construido com a oficina de formagao. O instrumento a construir tera questdes que
incidem sobre: o tipo de estratégias pedagogicas adotadas na pratica educativa e se as mesmas incluem
ou nao as TIC; as formas que o professor encontrou para expandir o seu conhecimento para além das
abordagens ocorridas na oficina de formagao; as situagdes em que mobilizou o seu conhecimento para
influenciar os seus pares e trabalhar em cooperagdo com os mesmos em novas experiéncias; as formas
de integragdo entre o curriculo de Artes Visuais e o uso de tecnologias; o envolvimento das criangas/
alunos nas experi€ncias com as tecnologias; os comportamentos, atitudes e produtos que resultam das
experiéncias com o uso de tecnologias e que evidenciam a construcdo de aprendizagens em Artes
Visuais. Sera também neste momento que os professores testardo novamente o seu nivel de proficiéncia
no uso de tecnologias utilizando o teste online proposto pelo DigCompEdu (European Comission,
2017). Estes resultados serdo comparados com os dados recolhidos na Fase 1, para verificar se houve
evolucdo nos niveis de proficiéncia.

A avaliacdo da oficina de formagao «As TIC e a expressdo plastica na infincia», que considerara
também a participagdo de responsaveis das instituicdes educativas em que trabalham os participantes,
terminara com a leitura e analise global das evidéncias recolhidas nas suas multiplas formas, fazendo
analises ¢ formulando conclusdes, tendo como referéncia as questdes formuladas e os objetivos e
propositos da formagao empreendida.

6. CONCLUSAO

Hoje muitas das situagdes do cotidiano desenvolvem-se por meios digitais e € necessario que o
dominio desses meios esteja ao alcance de todos. A Oficina de Formagao «As TIC e a expressdo plastica
na infancia» ¢, neste sentido, promotora de cidadania, e podera contribuir para a inovacao pedagogica,
pois incentivarda a concretizagdo de novas experiéncias e mudangas concretas nas praticas dos
professores a envolver. As experiéncias a promover dardo também concretizagao aos aspetos abordados
no enquadramento tedrico relativamente a «educacdo artistica» e amplamente difundidos pela
UNESCO (2020).

E essencial que os profissionais de educacio tenham conhecimentos sobre tecnologias, os
atualizem, e facam um bom uso dos recursos digitais que t€ém ao seu alcance na promogdo da
aprendizagem de todas as criangas. A oficina de formagdo que foi apresentada, sendo implementada e
atingindo os objetivos propostos, sera um importante contributo para o desenvolvimento da
profissionalidade de um conjunto de agentes educativos.
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