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Resumo. O Pensamento Computacional (PC) compreende a habilidade de resolver problemas complexos usando
principios e métodos oriundos do universo da computacdo. Ele emerge como uma base sélida para o
desenvolvimento de propostas metodologicas voltadas para a formagao dos alunos da Educacdo Basica (EB), tanto
em ambientes digitais quanto analdgicos, envolvendo praticas desplugadas. Essas praticas visam cultivar
habilidades fundamentais para o século XXI. Com o proposito de examinar a produgdo académica referente ao
desenvolvimento do PC na EB, especialmente pesquisas que apresentem propostas interdisciplinares para avaliar
e/ou promover o PC dos alunos nos anos finais do Ensino Fundamental (EF), este estudo, recorte de uma pesquisa
de mestrado em andamento, apresenta uma investigagdo inspirada nos principios da Revisdo de Escopo — RE
(Scoping Review), em busca de teses e dissertagdes publicadas nos tltimos 5 anos, disponibilizadas nos bancos de
dados Catalogo de Teses e Dissertagdes da Capes (BTD Capes) e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD). A busca foi realizada durante o més de dezembro de 2023, utilizando a ferramenta virtual
Parsif-.al® para o gerenciamento e organizagdo dos estudos. Dentre os resultados, destaca-se a necessidade de
aprimorar as estratégias de ensino do PC, considerando a realidade das escolas e promovendo uma abordagem
interdisciplinar que va além do eixo Science, Technology, Engineering e Mathematics (STEM), preparando os
alunos para um futuro complexo e desafiador.

Palavras-chave: pensamento computacional; interdisciplinaridade; atividades desplugadas; educagdo basica;
habilidades para o século XXI

Abstract. Computational Thinking (CT) comprises the ability to solve complex problems using principles and
methods from the world of computing. It emergesas a solid basis for the development of methodological proposals
aimed at training students in Basic Education (BE), both in digital and analog environments, involving unplugged
practices. These practices aim to cultivate fundamental skills for the 21st century. With the aim of examining the
academic production related to the development of CT in Basic Education, especially research that presents
interdisciplinary proposals to assess and/or promote the CT of students in the final years of Primary Education
(PE), this study, which is part of an ongoing master's research, presents an investigation inspired by the principles
of Scoping Review, in search of theses and dissertations published in the last five years, available in the Capes
Theses and Dissertations Catalog (BTD Capes) and the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations
(BDTD) databases. The search was carried out during the month of December 2023, using the virtual tool
Parsif.al® to manage and organize the studies. Among the results, we highlight the need to improve CT teaching
strategies, considering the reality of schools and promoting an interdisciplinary approach that goes beyond the
Science, Technology, Engineering e Mathematics (STEM) axis, preparing students for a complex and challenging
future.

Keywords: computational thinking; interdisciplinarity; unplugged activities; basic education; skills for the 21st
century

1. INTRODUCAO

O entendimento de que as tecnologias digitais oferecem diferentes possibilidades de ensino
e aprendizagem, e que se bem utilizadas, se apresentam como oportunidade para que os alunos
possam aprender mais e melhor ¢ unanime entre educadores e pesquisadores da area de
diversos paises (Benedito & Lucena, 2022; Felkl & Dickmann, 2022; Hontvedt et al., 2023;
Navarro-Medina ef al., 2022; Maussumbayev et al., 2022; Michos et al., 2022; Gomes & Rosa,
2022). Contudo, ¢ necessario levar em conta o cenario complexo da integracao das tecnologias
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digitais na pratica pedagogica, diante a disponibilidade limitada de recursos tecnoldgicos e
acesso a internet nas escolas publicas brasileiras, conforme apontam dados do Censo da
Educacdo Basica, realizado em 2022, divulgados pelo Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira — INEP (Brasil, 2023). Somando a preocupa¢do dos
professores em ter que competir pela atencdo de seus alunos, quando estes utilizam seus
celulares durante as aulas como um distrator (Blikstein ez al., 2021; Wikstrom et al., 2022).

Dessa forma, estudos anteriores permitiram constatar a necessidade de “estabelecer uma
relacdo positiva e confiante diante as tecnologias, uma vez que estas exigem flexibilidade, por
estarem em constante evolugdo” (Menezes & Figueiredo, 2023, p. 98). Tal constatagio
direciona para a realizacdo de estudos com foco em praticas para serem desenvolvidas em sala
de aula, pensando na perspectiva de quem ensina e também de quem aprende, como uma
relagdo multidisciplinar, recursiva e complementar. Considerando também as orienta¢des dos
documentos balizadores da Educacdo, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - LDB
(Brasil, 1996) e a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018), os quais
preconizam o desenvolvimento de multiletramentos integrados de maneira interdisciplinar.

Assim, o Pensamento Computacional (PC) emerge como uma base so6lida para o
desenvolvimento de propostas metodologicas que visem desenvolver nos alunos da Educagao
Basica (EB), tanto em ambientes digitais quanto analogicos, envolvendo praticas desplugadas,
a habilidade de resolver problemas complexos usando principios e métodos oriundos do
universo da computacio (Raabe et al., 2017). Conforme Valente (2016), os principios do PC
podem ser trabalhados em conjun¢do com as diferentes disciplinas do curriculo, contudo, a
exploracdo do PC de modo interdisciplinar na EB ainda apresenta complicadores que devem
ser superados para que a inser¢do possa ser efetiva. Embora alguns pesquisadores critiquem a
utilizagdo de atividades desplugadas, argumentando que o trabalho com tecnologias digitais
oferece algo especial que ndo pode ser replicado por outras atividades e que atividades nao
digitais podem ndo ser tdo benéficas, afastando os alunos das experiéncias com tecnologia
digital, a questdo da infraestrutura digital insuficiente das escolas publicas e a baixa adesdo,
por parte dos professores, as atividades pedagdgicas hibridas, utilizando os computadores
disponiveis na escola e os smartphones dos estudantes sdo desafios que precisam ser ainda
superados.

Diante o cendrio apresentado, com o intuito de averiguar a produ¢do académica sobre o
desenvolvimento do PC na EB, este estudo, recorte de uma pesquisa de mestrado, apresenta
uma investigacdo inspirada nos principios da Revisdo de Escopo — RE (Scoping Review), em
busca de teses e dissertagdes realizadas nos ultimos 5 anos, especificamente, pesquisas que
apresentem propostas interdisciplinares para avaliar e/ou desenvolver o PC dos alunos dos anos
finais do Ensino Fundamental (EF). Conforme Gil (2017, p. 43), ¢ importante procurar um
contato preliminar pesquisas recentes que abordaram o assunto uma vez que “o tema de
pesquisa de modo geral ¢ formulado de maneira muito ampla, ndo favorecendo, portanto, a
definicdo de um problema em condigdes de ser pesquisado”.

Muito utilizada na area da Saude, a RE pode ser adotada para mapear diversas questdes
como tipos de pesquisa, como e por quem foram realizadas, entre outras informacdes
relevantes. Conforme descrevem Cordeiro e Soares (2019), dentre os objetivos da RE estao:

[...] examinar a extensdo e natureza das producdes e/ou esclarecer conceitos
que fundamentam uma dada area; identificar a viabilidade ou relevancia de
realizar revisdo sistematica e, nesse caso, configura-se como um exercicio
preliminar a revisdo sistematica que apura a pergunta de revisdo; sistematizar
e disseminar achados que podem contribuir para as praticas e politicas e para
a pesquisa; identificar lacunas na literatura existente, bem como compreender
como a pesquisa ¢ conduzida em uma area. Dessa forma, a revisao de escopo
pode tanto auxiliar o revisor a examinar evidéncias emergentes, quando a
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producdo cientifica existente € recente e ou incipiente, quanto examinar como
as pesquisas estdo sendo conduzidas em areas ja consolidadas (Cordeiro &
Soares, 2019, p. 38).

Tal defini¢do estd em consonancia com as indicagcdes de Marconi e Lakatos (2017) que
orientam que antes de definir o problema que norteard todo o desenvolvimento de uma
pesquisa, deve-se levar em conta alguns aspectos, como a viabilidade e exequibilidade, se o
problema podera ser eficazmente resolvido por meio da pesquisa; a relevancia e a novidade da
pesquisa, se esta contribuird com novos conhecimentos, o que implica a necessidade de
investigar o estagio atual da evolucdo cientifica, para entdo identificar as oportunidades de
pesquisas que atendam aos interesses particulares e gerais.

2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Como procedimento técnico da RE empreendeu-se a busca nos bancos de dados Catalogo
de Teses e Dissertacdes da Capes (BTD Capes) e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagdes (BDTD), durante o més de dezembro de 2023. A ferramenta virtual Parsif.al®’
foi utilizada para gerenciar e organizar a selecdo dos estudos, desde a aplica¢do dos critérios
de inclusdo e exclusdo, a importacdo dos artigos no formato BibTex, a classificacdo desses
estudos e extragdo dos dados relevantes. Como protocolo de busca definiu-se a string
“Pensamento Computacional AND Ensino Basico OR Ensino Fundamental”, utilizada nos dois
repositorios, com recorte temporal entre os anos de 2019 a 2023. As Questdes de Pesquisa (QP)
que nortearam as buscas sdo apresentadas na Figura 1 a seguir:

Questdes de pesquisa

-~

~ QP1 - Quem s&o os participantes e qual o objetivo das pesquisas realizadas?

~
~ QP2 - Em que estado e universidade as pesquisas foram desenvolvidas?

QP3 - Quais definicdes de PC sao apresentadas/adotadas pelos estudos?

QP4 - Qual referencial tedrico (teorias, abordagens, modelos ou orientacdes) relacionado ao
hd PC foi adotado pelos estudos?

~ QPS5 - Quais metodologias ou atividades foram utilizadas para o desenvolvimento do PC
v relacionadas a Lingua Portuguesa?

HOgaEaNE.

QP6 - Como a interdisciplinaridade do PC € descrita nos estudos?

QP?7 - Quais procedimentos metodolégicos adotados para o desenvolvimento das
hd pesquisas?

~
~ QPS8 - Quais os principais resultados, relevantes para a pesquisa, apontados nos estudos?

=Adicionar pergunta

Figura 1. Questdes de pesquisa da RE.
Fonte: Captura de tela do Parsif.al®.

A busca inicial resultou em um total de 147 publicagdes (67 na BDTD e 80 na BTD Capes),
destas, 36 publicacdes foram apontadas como duplicadas pela ferramenta Parsif.al®, e apos
confirmacdo foram excluidas, restando 111 publicacdes (22 Teses e 89 Dissertagdes). A etapa
de triagem para refinamento dos resultados iniciou com a leitura inspecional das publicacdes,
orientada pelos Critérios de Inclusdo (CI) e Critérios de Exclusdo (CE) definidos, excluindo

assim 93 estudos e pré-selecionando 18 estudos que atenderam aos CI, como apresenta a Figura
2:

! https:/parsif.al/

Br. J. Ed., Tech. Soc., v.18, n.4, Oct-Dec, p.1574-1590, 2025
DOI https://doi.org/10.14571/brajets.v18.n4.1574-1590

ISSN 2316-9907



https://doi.org/10.14571/brajets.v18.n4.1574-1590
https://parsif.al/

1577

Critérios de Exclusdo: Critérios de Incluséo:

) ) 111 estudos
CE1: Estudo ndo relacionado ao PC
CI: Estudos que investigam/avaliam niveis de

PC dos alunos

CEZ2: Estudo ndo relacionado ao contexto dos

anos finais do EF de escolas plblicas “
CE3: Estudo com foco em atividades de programacgao,

robética ou prototipagem

Cl2: Estudos relacionados ao desenvolvimento do PC dos alunos
nos anos finais do EF

CE4: Estudo ndo apresenta correlagdo do PC com o
componente curricular Lingua Portuguesa ou
abordagem interdisciplinar

T
CES: Estudo ndo disponibilizado na integra “

CI3: Estudos relacionados & formagao docente para o ensino
utilizando o PC

Total excluido: 93 Total pré-selecionado: 18

Figura 2. Selecao dos estudos.
Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).

Na proxima etapa foi feita a leitura detalhada dos 18 estudos pré-selecionados para avaliar
a qualidade dos mesmos, de acordo com os dados que apresentavam e métodos utilizados. Para
conduzir essa etapa de avaliagdo, a ferramenta Parsif.al® possibilitou a definicdo de um
checklist com Questoes (Q) pré-definidas, bem como as possiveis respostas e respectivos pesos,
conforme apresenta e exemplifica a Figura 3:

Pensamento Computacional na Educagao Basica: uma proposta interdisciplinar de mobilizagdo para o processo ensino-aprendizagem da lingua portuguesa
(2019)

Q1 - O estudo apresenta metodologias e/ou atividades utilizadas para o desenvolvimento do PC? Sim Parcialmente Néo
Q2 - O estudo apresenta a utilizacéo de atividades desplugadas para o desenvolvimento do PC? Sim Parcialmente Néo
Q3 - O estudo apresenta instrumentos para avaliar o desenvolvimento do PC dos alunos? Sim Parcialmente Néo
Q4 - O estudo apresenta abordagem interdisciplinar? Sim Parcialmente Néo
Q5 - O estudo relaciona o PC ao ensino de Lingua Portuguesa? Sim Parcialmente Néo
Q6 - O assunto abordado no estudo é relevante para a pesquisa? Sim Parcialmente Néo

Figura 3. Checklist para avaliagdo da qualidade dos estudos.
Fonte: Captura de tela do Parsif.al®.

Para cada questdo do checklist foram definidas 3 possiveis respostas: “Sim”,
“Parcialmente” e "Nao”. Para a resposta “Sim” foi atribuido peso “1”, para a resposta
“Parcialmente” peso “0,5”, e para a resposta “Nao” peso “0”. Como nota de corte, foi definida
a pontuacdo minima “4”, sendo a pontuagdo maxima “6”. Dessa forma, 10 estudos atingiram a

pontuacao de qualidade estabelecida, conforme apresenta a Figura 4:
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Figura 4. Avaliagdo da Qualidade.
Fonte: dados da pesquisa (2024).
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Dentre os 10 estudos selecionados, 2 (Avila, 2020 e Sassi, 2023) sdo teses, o restante sao
dissertacdes. O passo seguinte foi a extragdo dos dados utilizando o formulério de extracdo da
ferramenta Parsif.al®. Para elaborar o formulério ¢ preciso descrever cada tipo de dado a ser
extraido, selecionar o tipo de resposta para cada tipo de dado, se verdadeiro ou falso, dados
numéricos, campos de unica ou multipla escolha, ou ainda resposta descritiva que foi a opg¢ao
escolhida pela flexibilidade para extracao de dados qualitativos, como apresenta a Figura 5:

Formulario de extracdo de dados

<y ¢ )

<

<)

(R

Descrigao

Autor (ano)

Objetivo Geral

Participantes

Estado e universidade em que a pesquisa foi desenvolvida

Definicdo de Pensamento Computacional

Referencial teérico (teorias, abordagens, modelos ou orientacdes) relacionado ao PC adotado pela
pesquisa

Relacéo ou concepcdo de interdisciplinaridade apresentada no estudo

Metodologia ou atividades utilizadas para o desenvolvimento do PC relacionadas a Lingua Portuguesa

Tipo de abordagem e objeti 6gico da

Procedimentos técnicos da pesquisa

Instrumentos utilizados para coleta de dados

Principais resultados

=+ Adicionar campo

Tipo

Campo de
sequéncia
Campo de
sequéncia
Campo de
sequéncia
Campo de
sequéncia
Campo de
sequéncia
Campo de
sequéncia
Campo de

sequéncia

Campo de
sequéncia

Campo de
sequéncia
Campo de
sequéncia
Campo de

sequéncia

Campo de
sequéncia

Valores

n/D

Figura 5. Formulario de extra¢@o de dados da ferramenta Parsif.al®.
Fonte: Captura de tela do Parsif.al®.

| | @remover
[ oo | oo
| | @remover
=3
| | dremover
=2
| | @emover

Apoés a extragdo dos dados, estes foram exportados no formato planilha do Excel®,
iniciando a etapa de apresentagdo dos resultados. O acervo selecionado foi organizado de
acordo com as questdes de pesquisa. Alguns dados precisaram ser categorizados, ou seja,
exigiram trabalho analitico, ndo se tratando de simples extragdo. Por fim, os resultados foram
descritos de forma narrativa e por meio de tabelas demonstrativas.
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3. RESULTADOS E DISCUSSOES

3.1 Identificacdo dos estudos selecionados

Para iniciar a apresentagdo dos resultados, partimos das questdes de pesquisa “QP1 - Quem
sdo os participantes e qual o objetivo das pesquisas realizadas?” e “QP2 - Em que estado e
universidade a pesquisa foi desenvolvida?”’. As informagdes foram organizadas no Quadro 1,
que apresenta o nome dos autores e ano de publicacdo, seguidos da respectiva identificagdo
(ID) do estudo, titulo, objetivo geral, participantes da pesquisa e o estado e universidades em
que foram desenvolvidas as pesquisas.

Quadro 1. Identifica¢do dos estudos selecionados.

ESTUDO | ID TITULO OBJETIVO GERAL PARTICIPANTES ESTIES ol
Analisar a construgao de
Pensamento at1v1dades. de produgdo textual Rio Grande do
Computacional na por meio do Pensamento .
s . Sul / Instituto
Educagdo Basica: Uma ~ Computacional, a fim de Federal de
proposta mobilizar o processo ensino- | Professores atuantes ~
Greff . e . . Educagao,
EO1 interdisciplinar de aprendizagem da docente Supervisor Escolar a
(2019) e .. Ciéncia e
mobilizagdo para o | participante e dos estudantes do Alunos .
. . Tecnologia do
processo ensino- sexto ano do ensino )

X Rio Grande do
aprendizagem da | fundamental de uma escola da Sul - IFRS
lingua portuguesa Educagdo Basica da rede

publica de ensino.
Implicagdo dos pilares| Acompanhar e entender as Rio Grande do
L : Sul /
do Pensamento estratégias dos pilares do PC . .
Marques . o Universidade
E02 Computacional na utilizadas pelos estudantes, Alunos
(2019) ~ - de Santa Cruz
resolucdo de durante a resolugao de do Sul —
problemas na escola problemas. UNISC.
Estratégias para
1mplaI~1ta(;aO © Criar, implantar e avaliar um
avaliagdo de um ; ’
z . Meétodo Educacional
método educacional L
fessitventls eam Desplugado com Histdrias em
S Quadrinhos (MEDHQs) que .
historias em o . Sergipe /
. auxiliem no desenvolvimento . .
Santos quadrinhos para o T Professores atuantes| Universidade
: . do PC, raciocinio légico e
(2019) ensino e aprendizagem . ~ Alunos Federal de
: interpretacdo textual com .
associados ao . Sergipe - UFS
: estudantes do ensino
desenvolvimento do L
fundamental nas disciplinas de
pensamento .
. Lingua Portuguesa e
computacional com Lo
. Matematica.
alunos do ensino
fundamental.
Envolve a defini¢do e
disponibiliza¢do de um
PAPERT PC arcabougo tedrico que permite
Framework - Um auxiliar educadores na Rio Grande do
Avila arcabougo para criagao concepgao de atividades Sul /
E04 de atividades didaticas que envolvam o | Professores atuantes| Universidade
(2020) . . .
curriculares integradas desenvolvimento de Federal de
com o Pensamento | competéncias do PC ao mesmo Pelotas - UFP
Computacional tempo em que promovam
aprendizagens curriculares, a
luz de uma teoria pedagogica.
Medeiros Avaliagao diagnoéstica | Propor um modelo de avaliagdo Rio Grande do
EO05 L Professores atuantes
(2020) em pensamento diagnéstica para o Pensamento Norte /
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computacional: um Computacional voltado aos Universidade
modelo para os alunos| alunos dos anos finais do Federal do Rio
do Ensino Ensino Fundamental. Grande do
Fundamental com base Norte - UFRN
no Curriculo de
Referéncia do CIEB

Contribuir apresentando um
modelo de formagao continuada
em Pensamento Computacional
capaz de estimular nos docentes

. Professores atuantes Norte /
~ . o desenvolvimento de
Bulcao 6 professores do ensino

E0 habilidades relacionadas ao Professores em Universidade
(2021) fundamental: . formagao Federal do Rio
tema, motivando-os a levar esse

Formacao continuada
em pensamento
computacional para

Rio Grande do

computacdo . Gestores Grande do
conhecimento para os seus
desplugada nas . . Norte - UFRN
. ) alunos por meio de praticas de
praticas educativas 5
Computagdo Desplugada nas
escolas.
Criar, e refinar um conjunto de
Ensino do Pensamento atividades praticas, chamado
Computacional por nesta pesquisa apenas de
meio de uma conjunto de praticas, que utilize .
~ ~ Goias /
Abordagem padroes de programagao para o
Carlos . . Universidade
EO07 Transversal Apoiada = ensinar o PC, para alunos do |Professores atuantes
(2021) ~ . Federal de
por Padrdes de ensino fundamental, Goids - UFG
Programacao, Jogos | intercambiando atividades no
Desconectados e computador e jogos
Scratch desconectados de maneira
transversal.
Ensinando pensamento
. .computallcur)r}al Criar evidéncias para verificar o
utilizando historias em . .
. desenvolvimento do PC Sergipe /
quadrinhos para alunos, ... L . .
Souza . utilizando HQs na disciplina de Universidade
E08 do ensino fundamental U . Alunos
(2021) . L Educagio Fisica por meio de Federal de
por meio de praticas L . .
. praticas Mindfulness para Sergipe - UFS
Mindfulness na .
. - alunos do Ensino Fundamental.
disciplina de Educagdo
Fisica
Formacao EAD de | Propoe a criagdo de Umeurso o e ores atuantes Rio Grande do
pensamento EaD para formagao de Professores em Norte /
. computacional para professores visando o - . .
Nascimento . . . formacao Universidade
E09 professores do ensino desenvolvimento de habilidades B .
(2022) . Profissionais da | Federal do Rio
fundamental com | do Pensamento Computacional ~
. . educagdo Grande do
enfoque pratico e no ensino fundamental com
. N . . .. Gestores Norte - UFRN
interdisciplinar foco pratico e interdisciplinar.
Compreender como os
estudantes, docentes e gestdo
pedagdgica concebem o uso da
abordagem Computacdo
Exploirando Desplugada para o estudo de Mato Grosso /
Potencialidades da . . . )
. ~ conceitos e habilidades Professores atuantes| Universidade
Sassi Computacao . . ~ ,
E10 previstas nos eixos Pensamento| Gestdo pedagoégica | Federal de
(2023) Desplugada na Rede . -
Estadual de Educaciio Computacional, Mundo Digital Alunos Mato Grosso -
§ e Cultura Digital e de UFMG

de Mato Grosso .
componentes curriculares da

BNCC no processo de ensino-
aprendizagem no Ensino
Fundamental Anos Finais.

Fonte: Dados da pesquisa (2024).
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Dentre os estudos selecionados, 5 tem o objetivo voltado a formag¢ao docente para o ensino
do PC (E04; EO05, E06; E07; E09). Outros 3 estudos (EO1; E03; EO8) tém como foco o
desenvolvimento do PC dos alunos nos anos finais do EF. Os estudos E02 ¢ E10 tém como
foco investigar e/ou avaliar a percepcao e niveis de conhecimentos de alunos, professores e
gestao pedagdgica sobre aspectos relacionados ao PC.

Em relagdo a localidade, 3 pesquisas foram realizadas no Rio Grande do Sul, 3 no Rio
Grande do Norte, 2 pesquisas no estado de Sergipe, uma em Goias, e uma no Mato Grosso. As
3 pesquisas com foco no desenvolvimento do PC dos alunos, foram desenvolvidas no contexto
de escolas publicas, 2 no estado do Sergipe e uma no Rio Grande do Sul.

3.2 Definicoes de Pensamento Computacional

Para responder a questdo de pesquisa “QP3 - Quais definigdes de PC sdo
apresentadas/adotadas pelos estudos?” foi organizado o Quadro 2 com trechos autorais em que
os pesquisadores sintetizam o conceito de PC que norteia a proposta apresentada em suas
pesquisas.

Quadro 2. Definigdes de PC dos estudos selecionados na RE.
ID DEFINICAO DE PC

"O Pensamento computacional desenvolvido na Educag@o Bésica exercita de maneira equilibrada, ¢ até
inconsciente, habilidades humanas importantes na constru¢ao de abstracio reflexiva ¢ instrumentaliza o
professor da disciplina de Lingua Portuguesa com propostas ativas e mobilizadoras de aprendizagem"
(Greft, 2019, p. 83).

“O Pensamento Computacional une técnicas heuristicas e algoritmos para solucionar problemas. Nao se

restringe apenas a utilizacdo de conhecimentos procedimentais, mas concebe a aplicagdo inter-relacionada

dos pilares (analise, abstra¢do e automagao) de modo consciente e deliberado, como produto de reflexdo”

(Marques, 2019, p. 37).

E02 “Pensar computacionalmente ¢é estar em constante transformacdo; ou seja, organizando o pensamento na
tentativa de compreender a forma como concebemos nossas ideias num determinado contexto" (Marques,
2019, p. 41).

"O Pensamento Computacional viabiliza o pensar sobre o mundo e suas questdes complexas, uma vez
que estrutura o pensamento no enfrentamento de problemas" (Marques, 2019, p. 72).
"O PC consiste em saber utilizar a computagdo de forma interdisciplinar como um instrumento de

E03 aumento ao poder cognitivo, contribuindo para o aumento da produtividade, inventividade e criatividade"
(Santos, 2019, p. ii).

“Em relagdo a ser 'um processo de pensamento', fica evidente que a comunidade se refere ao PC como algo

E04 que incorpora uma gama de ferramentas ¢ conceitos mentais da ciéncia da computagdo, os quais visam
melhorar a nossa capacidade de formulacio e soluciio de problemas" (Avila, 2020, p. 66).
“Promovendo o PC na sala de aula, os professores incluem uma abordagem que ira ajudar seus alunos a se
adaptarem as demandas da sociedade atual e do mundo do trabalho. Ajudando-os também a serem mais
eficientes nas disciplinas basicas, pois passardo a pensar de uma forma mais eficaz. [...] Essa forma de

EO05 pensar diferentemente se dara pelo fato que os alunos serdo estimulados a raciocinar logicamente, usar

métodos para analisar possibilidades, criticar o ja existente, desenvolver a criatividade para buscar novas

solugdes, inovando a forma de resolver problemas. Ou seja, aumentardo a capacidade de criar novas

oportunidades, nio se limitando somente a repetir o que ja existe” (Medeiros, 2020. p. 33).

“O Pensamento Computacional estimula o desenvolvimento de processos mentais organizados que

geram a ativagdo da consciéncia sobre o processo de pensar, estabelecendo caminhos a partir de estratégias

e técnicas para as pessoas refletirem ¢ construirem solucdes que respondam aos problemas a que se

destinam a resolver” (Bulcao, 2021, p. 27).

"O PC tem sido considerado, por alguns autores, como um pilar fundamental do intelecto humano a ser

desenvolvido e aprimorado, junto a leitura, a escrita e a aritmética, tendo em vista que por meio dele

também ¢ possivel descrever, explicar e modelar a realidade e seus processos complexos" (Bulcdo,

2021, p. 28).

E01

E06
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"O PC ¢ uma capacidade criativa, critica e estratégica humana de saber como usar os fundamentos da
computacdo em muitas areas do conhecimento, com o objetivo de identificar e resolver problemas por
meio de etapas claras, para que uma pessoa ou uma maquina possa executar efetivamente [...]. A
importancia do PC extrapola a esfera da computacio, ja que, pode e deve ser aplicado a qualquer outro
assunto além da ciéncia da computagdo, inclusive os jogos, servindo de base para ensinar as criangas como
resolver problemas em qualquer area do conhecimento" (Carlos, 2021. p. 20).
A definigdo adotada para o estudo ¢ a proposta por Brackmann (2017) que contempla os Quatro Pilares do
Pensamento Computacional: "Assim sendo, o Pilar da Decomposi¢cdo compreende no processo para
fragmentacio de problemas em pequenas partes. Desta forma as partes menores podem ser resolvidas
E08 separadamente. O Pilar Reconhecimento de Padrdes trata do reconhecimento de similaridades ou
caracteristicas a fim de resolver problemas de forma eficiente. O Pilar Abstragdo ¢ o processo voltado
para separacido detalhada para o tratamento da complexidade de problemas e o Pilar Algoritmo ¢ o
conjunto de instrucdes a fim de resolver problemas” (Souza, 2021, p. 24).
“[...] o PC ajuda na resolucio de problemas complexos, mas também auxilia na resolucio de tarefas
simples das mais variadas areas da atuagdo humana que ndo implicam no uso de computadores [...] o PC
E09 retine uma série de conhecimentos e técnicas que podem ser utilizados em diversas areas ajudando na
resolucdo de problemas dos mais variados tipos nas diversas areas de atuagdo humana. Sendo assim, este
¢ um conhecimento fundamental na formacao dos alunos” (Nascimento, 2022, p. 32).
"Observa-se que o Pensamento Computacional ndo pode ser confundido com a simples habilidade de
manusear aplicativos em dispositivos eletronicos (Alfabetismo Digital); ou com o pensar de forma
mecanica, limitando a capacidade criativa do ser humano; nem apenas com o envolvimento de conceitos
de Computagdo para a solugdo de problemas. O Pensamento Computacional também se utiliza de praticas
para projetar sistemas, entender o comportamento humano e o pensamento critico" (Sassi, 2023, p.
51).
Fonte: dados da pesquisa (2024).

E10

As concepgdes de PC apresentadas estdo relacionadas principalmente a resolu¢ao de
problemas complexos, a organizagdo do pensamento, ao aumento da capacidade cognitiva, ao
desenvolvimento da criatividade, bem como a criacdo de novas oportunidades. De modo geral,
o PC ¢ descrito como uma forma de compreender o pensamento humano, indo além dos
conceitos da Ciéncia da Computagao (CC).

3.3 Referenciais tedricos relacionados ao PC adotados pelas pesquisas

Para responder a questdo de pesquisa “QP4 - Qual referencial teorico (teorias, abordagens,
modelos ou orientagdes) relacionado ao PC foi adotado pelos estudos?” foram mapeadas as
principais referéncias e modelos utilizados pelos estudos selecionados e disponibilizados no
Quadro 3.

Dentre os autores que conceituam o PC, os mais citados nos estudos foram Papert (1980;
1985; 1986; 1988; 1994; 1996), Wing (2006; 2007; 2008; 2010; 2011; 2014, 2016; 2017;
2018), Papert e Solomon (1972), Valente (2016; 2019), Ribeiro et al. (2017, 2019), Lee et al.
(2007; 2011), Brackmann (2017, 2018), Raabe et al. (2018), Barr e Stephenson (2011), Nunes
(2011), Liukas (2015), Cavalcante et al. (2016), Mannila et al. (2014), Shute et al. (2017),
Seehorn et al. (2011), Nunes (2011), Blikstein (2008), Curzon (2015), Lu e Fletcher (2009),
Czerkawski e Lyman III (2015), Bundy (2007), Brennan e Resnick (2012), Resnick (2020).

Adotam a definicdo de 4 pilares do PC (decomposicdo, reconhecimento de padrdes,
abstragdo e algoritmos) as referéncias Brackmann (2017), Liukas (2015), Google Education
(2015), Grover e Pea (2013), Code.Org (2016), BBC Learning (2015; 2020), Csizmadia et al.
(2015), Raabe et al. (2018).

Em relagdo as Atividades ou Computacdo Desplugadas ou Desconectadas na EB, as
referéncias mais citadas foram Bell et al. (1997; 2009; 2011, 2015), Bell et al. (1997, 1998;
2011; 2015), Brackmann (2017; 2018), Campos et al. (2014), Andrade et al. (2013), Silva et
al. (2018), Vieira et al. (2013), Machado et al. (2010), Lee et al. (2011), Guzdial (2016), Carter
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(2006), Pereira (2014), Santos et al. (2015), Reis et al. (2018), Santos e Nunes (2019), Raabe
et al. (2018), Martinelli et al. (2018), Rodrigues (2019) e Bulcao (2021).

Foram citados como estudos que abordam a avaliacdo do PC as referéncias Raabe et al.
(2017, 2020), Franca e Tedesco (2015; 2017), Franca e Amaral (2013), Gongalves (2015),
Barcelos et al. (2017), Aratjo et al. (2015), Pozo (1998), Yagci (2018), Avila et al. (2017),
Araujo et al. (2016), Zanetti e Oliveira (2015), Dagien¢ (2017), Kimmons e Hall (2016) e
Roman-Gonzalez (2015).

Referéncias citadas por descreverem ou embasaram a Interdisciplinaridade ou
Transdisciplinaridade do PC foram Morin (2006; 2010), Wing (2006), Raabe et al. (2017),
Raabe ef al. (2018), Silva et al. (2016), Nunes (2011), CSTA/ISTE (2009), Franga et al. (2014),
Bundy (2007), Barr e Stephenson (2011), Lee (2011), Santos e Nunes (2019), Blikstein (2011),
Liick (2000), Rabuske (2001), Fazenda (2002), Pombo (1993), Barr et al. (1999), Wallner
(1995), Japiassu (1976) e Lebert (2010).

As referéncias citadas por relacionarem o PC para além da linguagem de programacao
foram Barr e Stephenson (2011), Ribeiro et al. (2017), BNCC (2018), Bell et al. (2011) e
Ragonis e Shilo (2018). J& as referéncias que embasam ou relacionam o PC ao ensino de
Competéncias e Habilidades sao a BNCC (2018), BNC-Formacao (2019), SBC (2017), ISTE
(2011), Franga et al. (2014), Coutinho ¢ Lisboa (2011), Lee et al. (2011), Lee (2013), Valente
(2016; 2019), Selby e Woollard (2013), Raabe et al. (2018), Zabala e Arnau (2014), Morin
(2020), Romero et al. (2016, 2017), Gongalves (2017), Raabe et al. (2018), Raabe (2020),
Ribeiro et al. (2019, 2023).

Outros conceitos que embasaram as pesquisas foram a abordagem Construcionista de
Papert (1980; 1991), descritas também por Valente (1993), Ackermann (2001) e Maltempi
(2004), presentes nos estudos E01, E04 e E09. O Construtivismo, a Epistemologia genética e
a Abstracdo reflexionante de Piaget (1973), também descritas por Becker (2014), Damasio
(2011), Teixeira (1993) e Ackermann (2001), presentes nos estudos EO1, E02 e E04. O
Construtivismo Social e a aprendizagem por meio de Interagdes Sociais de Vygotsky (1978),
também descritas por Fino (2001), Teixeira (1993) e Heidegger (1971), nos estudos E02 e E04.
A Teoria da Complexidade de Morin (2005; 2006; 2010; 2020), Morin e Moigne (2007),
presentes nos estudos EO1, E02, E06 e E09.

Assim como a aprendizagem autonoma ou ativa descritas por Freire (1996; 2001; 2019),
Sibilia (2012), Azevedo et al. (2017), Paro (2011), Berbel (2011), Fava (2016), Resnick (2020),
Moran (2007), Valente (2014) e Brandao (2003), nos estudos EO1, E04, E05, E06, E09 e E10.
E a Formagao Integral, fundamentada nos estudos EO1, E05 e E06 com Dewey (1953), Fava
(2016), Resnick (2020), Moran (2007) e a BNCC (2018).

Quanto aos modelos utilizados para o desenvolvimento das pesquisas (Quadro 4),
identificamos desde orientacdes de documentos curriculares (BNCC, BNC-Formacao, CIEB,
SBC, ISTE, CRTC, DRC-MT), sites e plataformas (Site Pensamento Computacional Brasil,
Racha Cuca, GCompris, Bebras, Open Roberta Lab), recursos didaticos (Livro “Computer
Science Unplugged”, Almanaques para Populariza¢ao de Ciéncia da Computacdo; Livro SET
Brasil, Livro “O que vocé faz com um problema?”, metodologias de ensino (Aprendizagem
Baseada em Projetos, Aprendizagem baseada em jogos, Jogos Sérios, Sequéncia colaborativa,
fluxograma musical), modelos de avaliacdo (Questionario de Yagci (2018), Rubricas de
avaliagdo, SAEB, Questionario de Kimmons e Hall (2016), Computational Thinking Test
(CTt), modelos teoéricos (TPACK, Taxonomia de Bloom, Taxonomia Solo, Espiral da
Aprendizagem Criativa (EAC), Design-Based Research (DBR), Design Science Research
(DSR), Guia EduTec, World Café, andlise FOFA, 5W2H, Padrdes e Anti-padroes de
Programagdo, Escala de Consciéncia e Atencdo Mindfulness, Tipos de Tarefa).
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Quadro 3. Modelos adotados e propostos pelos estudos.

ESTUDO MODELOS UTILIZADOS MODELO PROPOSTO
- Livro “O que vocé faz com um problema?”’;
EO01 - Fluxograma musical;
- Sequéncia colaborativa;
- Livro “Computer Science Unplugged”;
£02 - Site GCompris;
- Site Pensamento Computacional Brasil;
- Site Racha Cuca;
- Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP); - Método Educacional
g .. Desplugado com
E03 - Livro “Science Computer .Unp]uggeaf’.Z . i Historias em
- Almanaques para Popularizagdo de Ciéncia da Computagao; Quadrinhos
- Questionario de Yagci (2018); (MEDHQs);
- Design-Based Research (DBR);
- Modelo TPACK;
E04 - Rubricas de avaliagdo; - PAPERT PC
- Taxonomia de Bloom Classica e Revisada Framework;
- Taxonomia Solo;
- Espiral da Aprendizagem Criativa (AC);
- Modelo de avaliacao
diagnéstica para o PC
- Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computagao (CRTC) voltado aos alunos dos
E05 - BNCC; anos finais do EF;
- SAEB; - Guia para auxiliar
- Plataformas do Bebras; professores na criagdo
de questoes
relacionadas ao PC;
- Modelo ADDIE;
- Orientagdes ISTE;
- Modelo TPACK; - Modelo de formagao
E06 - Guia EduTec; continuada em PC para
- World Café, analise FOFA e SW2H (PIEC); professores do EF;
- Site Pensamento Computacional;
- Aprendizagem baseada em jogos;
- Design-Based Research (DBR);
- Questionario de Kimmons e Hall (2016); - Abordagem
E07 - Padrdes e anti-padrdes de programagao; transversal de ensino do
- Uso de Jogos Sérios; PC;
- Tipos de Tarefa;
- Design Science Research (DSR) - Guia com atividades
E08 - Computational Thinking Test (CTt); para o desenvolvimento
- Escala de Consciéncia e Atengdo Mindfulness (MAAS); do PC por meio de
- Almanaques para Popularizag@o de Ciéncia da Computagao; praticas Mindfulness;
- Modelo TPACK;
- Guia EduTec; ~
. ~ - Curso de formacao
- Orientacoes CIEB,;
E09 ; ) docente para PC no
- Aprendizagem Baseada em Jogos; formato EaD
- Plataformas do Bebras; ’
- Ferramenta Open Roberta Lab;
- Livro “Computer Science Unplugged”;
- Eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura
Digital da BNCC;
E10 - As Diretrizes para ensino de Computagdo na Educagdo Basica
(SBC, 2019);
- O Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacdo (CIEB);
- Documento de Referéncia Curricular do Mato Grosso (DRC-MT);
- Material didatico (Livro SET Brasil).
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Além da utilizacdo de modelos ou instrumentos ja estabelecidos, a maior parte dos estudos
selecionados propuseram a criacdo de um modelo, como cursos para formacdo docente,
modelos de avaliagdo, guias, artefatos ou metodologias.

3.4 Pensamento Computacional e o componente curricular Lingua Portuguesa

Em relagdo a questdo de pesquisa “QPS5 - Quais metodologias e/ou atividades relacionadas
a Lingua Portuguesa (LP) foram utilizadas para o desenvolvimento do PC?”, foi identificado
dentre os estudos analisados, que 4 pesquisas apresentaram atividades que envolvem os
contetidos do componente curricular LP no desenvolvimento do PC (E01; E03; E04; E10).
Dentre estes 4 estudos, o estudo EO1 utiliza como proposta para a aprendizagem de PC dos
alunos a criagao de fluxograma a partir de letras de musicas e construcdo colaborativa de textos
narrativos com enredo linear, por meio do Google Docs®. Ja o estudo E03 propde um “Método
Educacional Desplugado com Historias em Quadrinhos (MEDHQs)”. As atividades
relacionadas a LP propostas no estudo E04 envolvem a leitura de imagens de grafites nos muros
e paredes da cidade para trabalhar a percep¢ao dos alunos e os componentes presentes nestes
elementos, a partir de produgdo textual, criacdo de histérias em quadrinhos e animagdes. Por
fim, o estudo E10 utilizou a atividade “Vocé pode repetir?”’ disponibilizada no livro Computer
Science Unplugged de Bell, Witten e Fellows (2011) para trabalhar o reconhecimento de
padrdes em palavras e textos, além de fendmenos morfofonolédgicos e estilisticos que compdem
a camada ritmica de textos do género poema.

3.5 Interdisciplinaridade do Pensamento Computacional apresentada nos estudos

Em relagdo a questdo de pesquisa “QP6 - Como a interdisciplinaridade do PC ¢ descrita
nos estudos?”, partimos do consenso entre os estudos analisados que descrevem o PC como
uma abordagem que vai além da CC, envolvendo a capacidade de reconhecer padroes,
abstragdes, algoritmos e a resolucdo de problemas, desenvolvendo habilidades e diferentes
formas de pensar que podem ser aplicadas em contextos variados. Nesse sentido, a falta de
aplicagdo do ensino do PC fora do eixo STEM, acronimo para Science, Technology,
Engineering e Mathematics, ¢ apontada como uma lacuna na preparacdo de criangas e jovens
para o mercado de trabalho ainda incerto do século XXI (EO0S).

A BNCC (Brasil, 2018), dentre as 10 competéncias gerais da EB, orienta que os professores
trabalhem o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao PC em suas disciplinas como o
uso de diferentes linguagens e a resolugdo de problemas com base nos conhecimentos das
diferentes areas, contudo, apesar dos esfor¢os em ensinar as diferentes disciplinas em conjunto,
ndo ha uma relagdo entre elas, o que dificulta que o aluno identifique a relagdo do contetido
ensinado com outras areas de conhecimento ou mesmo a importancia para sua vida (E07). Com
isso € necessario construir ambientes de trocas para que os professores se sintam a vontade para
questionar ¢ mudar, rompendo com padrdes tradicionais de construgdo do conhecimento de
maneira fragmentada, revelando pontos em comum e diversas abordagens para um mesmo
assunto, ja que “Os alunos precisam perceber que no mundo real os conhecimentos ndo estao
isolados em ‘caixas’ como se organizam as disciplinas na grade curricular” (E09).

Morin e Moigne (2007) indicam que a fragmentagdo do conhecimento, isolando os objetos
uns dos outros, impede a construgdo de sentido do “que ¢é tecido conjuntamente” (E02).
Encontrar similaridades entre elementos curriculares diversos da EB com foco na solugdo de
problemas tem sido o desafio da escola do século XXI, discutido por educadores do mundo
todo (E01). Nesse contexto, a Computagdo Desplugada (CD) tem se apresentado como uma
estratégia que possibilita o trabalho interdisciplinar, envolvendo o estudo de conceitos da
Computacdo e de componentes curriculares especificos (E10). Assim como ocorre com a
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leitura, a escrita e a aritmética, a apropriagao das habilidades do PC, permite que estas sejam
utilizadas para novas aprendizagens, em areas distintas (E02).

De modo geral, os estudos indicam que o PC introduzido de modo interdisciplinar,
estabelecendo conexdes entre diferentes elementos curriculares, contribui para a superagao do
ensino curricular fragmentado, estabelecido na estrutura disciplinar convencional. Emerge
como uma abordagem pedagodgica para formar individuos aptos a enfrentar os desafios
contemporaneos, promovendo uma compreensao mais ampla e integrada do conhecimento,

fomentando uma educa¢do mais conectada com a complexidade do mundo atual.

3.6 Procedimentos metodologicos adotados pelas pesquisas

Para responder a questdo “QP7 - Quais procedimentos metodologicos adotados para o
desenvolvimento das pesquisas?” o Quadro 5 apresenta os tipos de objetivo e abordagem,
procedimentos técnicos e instrumentos para coleta de dados, utilizados nas pesquisas.

Quadro 5. Escolhas metodologicas dos estudos selecionados.

ID

TIPOS DE
OBJETIVO E
ABORDAGEM
DE PESQUISA

PROCEDIMENTOS
TECNICOS DA
PESQUISA

INSTRUMENTOS PARA COLETA DE DADOS

EO1

E02

E03

E04

EO05

E06

E07

E08

E09

E10

Descritiva
Qualitativa

Exploratoria
Qualitativa

Descritiva
Quali-quantitava

Explicativa
Quali-quantitava

Exploratoria
Qualitativa

Descritiva
Qualitativa

Descritiva
Qualitativa

Exploratéria
Quantitativa
Exploratoria

Qualitativa

Exploratéria
Qualitativa

Pesquisa bibliogrifica;
Pesquisa participante;
Pesquisa acdo.

Pesquisa bibliografica;
Pesquisa de Campo

Pesquisa bibliografica;
Pesquisa documental;
Estudo de caso:
Pesquisa experimental.
Pesquisa bibliogrifica;
Estudo de caso.

Pesquisa bibliografica;
Pesquisa agdo.

Pesquisa bibliografica;
Pesquisa documental;
Estudo de caso.

Pesquisa bibliografica;
Pesquisa baseada em

"Design Based Research".

Pesquisa bibliografica;
Pesquisa experimental.

Pesquisa bibliografica;
Pesquisa documental;
Pesquisa agdo.
Pesquisa bibliogrifica;
Pesquisa participante;
Pesquisa documental.

Planos de aula elaborados e aplicados por um professora apos a participagdo na oficina; Oficina
em formato de seminario com os professores; Atividades realizadas pelos alunos; Encontros
presenciais ¢ online Relatos gravados em audio; Anotagdes de campo; Gravagio de video;
Observagdo.

Entrevista com perguntas semiestruturadas; Resolugdo de desafios de logica ¢ problemas
cotidianos, plugados e desplugados, de forma livre e individual; Observagdo; Gravagdes;
Registros em papel.

Processo de validagdao do MEDHQs: Questionario fechado aplicado no inicio e no final da
realizagdo das atividades aos professores ¢ alunos; Atividades realizadas pelos alunos; Roda de
conversa; Entrevistas; Observagdo.

Desenvolvimento de Framework; Aplicag¢do de questionario semiestruturado; Planos de aulas
elaborados pelos participantes.

Realizacdo de curso para realizagdo de atividades tedricas e praticas; Validagao de instrumento
avaliativo; Formulario eletronico com questdes semiestruturadas;

Elaboragdo, organizagdo, implementagdo ¢ avaliagdo de curso; Formulario eletrénico com
questdes semiestruturadas; Atividades realizadas; Anotagdes de campo; Registros fotograficos;
Documentos; Relatorios; Planos de aula.

Participagdo de professores no processo de desenvolvimento de um conjunto de praticas de
ensino de PC; Formulario eletronico com questdes fechadas: Entrevista online; Registros
fotograficos; Avaliagdo do conjunto em conjunto ¢ isoladamente das praticas propostas de
mancira transversal.

Grupos de controle e experimental; Aplicagdo de atividades; Aplicagdo de testes avaliativos, pré

e pos atividades, com questdes fechadas via Google Forms. Recursos educacionais.

Criagao e validagdo de curso EaD; Formulario eletronico com questdes semiestruturadas;
Realizagdo de atividades; Observagao: Anotagoes de campo; Registros fotograficos.

Entrevistas presenciais com docentes e gestido pedagogica, com questdes semiestruturadas;
Atividades realizadas pelos alunos; Roda de conversa; Gravagédo de audio.

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Quanto ao objetivo, os estudos se caracterizaram em maior parte como exploratdrios, uma

vez que buscam aprofundar o conhecimento sobre uma perspectiva do tema pouco explorada;
e descritivos, com foco na descrigdo de comportamentos. Somente um estudo (E04) se
caracterizou como explicativo, apresentando as correlagdes entre diferentes teorias. A
abordagem qualitativa também foi maiormente empregada nos estudos, apresentando a
interpretagdo subjetiva do pesquisador, que por sua vez, € sujeita as experiéncias vivenciadas
por este. As abordagens quali-quanti e quantitativa foram adotadas em estudos centrados na
validagdo de métodos propostos, em busca de resultados passiveis de replicacdo e
generalizacdo (Gil, 2017).

Quantos aos procedimentos técnicos, € possivel observar a adogdo de procedimentos
multiplos, o que amplia, por conseguinte o numero de instrumentos utilizados para a coleta de
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dados. Caracteristica predominantemente de pesquisas qualitativas conforme Gewandsznajder
e Alves-Mazzotti (1998, p. 163) “As pesquisas qualitativas sdo caracteristicamente
multimetodologicas, isto €, usam uma grande variedade de procedimentos e instrumentos de
coleta de dados”.

3.7 Resultados relevantes para a pesquisa

Por fim, em relagdo a questdo “QP8 - Quais os principais resultados, relevantes para a
pesquisa, apontados nos estudos?”, identificamos dentre os resultados apresentados pelos
estudos analisados, a indicacdo por parte dos professores de que o ensino dos conceitos do PC
deveria comegar a ser ensinado mais cedo dentro das escolas (E07), especialmente por meio
de Atividades Desplugadas (AD) que favorecem o raciocinio antes da ac¢do, oportunizando a
compreensdo dos conceitos do PC e o desenvolvimento das habilidades especificas, antes de
introduzir as atividades digitais, voltadas a programacdo, como ¢ ensinado atualmente o PC
nos anos finais do EF (E02).

O uso da Computaciao Desplugada (CD) foi considerado de facil entendimento tanto para
professores quanto para os alunos, despertando o interesse destes, possibilitando estudar
conceitos e habilidades dos componentes curriculares da BNCC e da CC (E10). Contudo, a
infraestrutura das escolas publicas foi apontada como fator predominante para a adogdo da CD
em detrimento da plugada, além da pouca adesdo, por parte dos professores, as atividades
pedagogicas hibridas, voltadas a realizacdo de atividades dentro e fora da sala de aula utilizando
os computadores disponiveis na escola e os smartphones dos estudantes. Nesse interim,
destacou-se a necessidade de primeiro, desenvolver a consciéncia critica dos professores sobre
o PC para que sejam capazes de relaciona-lo as suas areas de conhecimento (E06).

O fato de alguns professores terem apresentado dificuldades para criar questdes incluindo o
PC, por parecer algo que ainda muito distante de suas realidades, destacou a importancia de
desenvolver instrumentos que os auxiliem na inclusdo das habilidades do PC, enriquecendo
suas praticas, para entdo proporcionar aos alunos uma aprendizagem mais significativa, em
consonancia com a BNCC (E05). Os estudos que apresentaram guias obtiveram resultados
potencialmente positivos, instigando os professores do EB no desenvolvimento de atividades
construcionistas, os incentivando e guiando na incorporagdo das competéncias do PC em suas
atividades enquanto ferramentas mentais para solucdo de problemas (E04). No entanto,
experimentos com abordagem quantitativa com amostras muito reduzidas se mostraram
ineficientes para a comprovagao de hipoteses (E08), revelando que para que haja uma mudanca
significativa no ensino do PC sdo necessarias acdes mais amplas, o que exige a colaboragdo e
envolvimento da comunidade escolar.

Quanto a interdisciplinaridade do PC, observou-se que a utilizagdo do PC desplugado para
o trabalho com conteudo de LP, como a interpretagdo textual, contribuiu de forma qualitativa
e quantitativa no auxilio do estimulo ao raciocinio logico e interpretacao textual dos alunos do
EF (E03). O PC desenvolvido na EB exercita de maneira equilibrada, e até¢ inconsciente,
habilidades humanas importantes na construcao de abstragdo reflexiva, instrumentalizando o
professor da disciplina de LP com propostas ativas e mobilizadoras de aprendizagem (EO1).
Entretanto, foi observado também a necessidade de ampliar as a¢des em algumas areas, como
¢ o caso da LP (E09).

Tais resultados confirmam a relevancia e a necessidade de desenvolver pesquisas que
integrem o PC ao ensino de LP. Além disso, o fato de ndo ter sido identificado nenhum estudo
completo, relacionando o PC ao LC, desenvolvido no contexto dos anos finais do EF de escolas
publicas do estado do Parand nos indicou um campo em potencial para o desenvolvimento de
uma pesquisa com carater inovador, que poderd contribuir com novos conhecimentos a
comunidade cientifica, escolar e principalmente, para o desenvolvimento de habilidades
fundamentais para o século XXI dos alunos da EB.
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4. CONCLUSAO

O presente estudo foi empreendido com o objetivo de averiguar a producdo académica
relacionada o desenvolvimento do PC na EB. Os estudos analisados apontam, dentre os
principais resultados, que, a interdisciplinaridade do PC ¢ uma abordagem pedagogica
promissora para superar a fragmenta¢do do ensino convencional, conectando diferentes
elementos curriculares, contribuindo ndo apenas para o desenvolvimento das habilidades
especificas do PC, mas também para uma compreensdo mais ampla e integrada do
conhecimento, preparando os alunos para os desafios contemporaneos. Contudo, ressalta-se a
necessidade de maior conscientizagdo e preparo por parte dos professores, destacando a
importancia de construir ambientes de trocas e rupturas com os padrdes tradicionais de
constru¢do do conhecimento.

Os estudos destacaram também a necessidade de iniciar o ensino do PC mais cedo nas
escolas, preferencialmente por meio de atividades desplugadas, a fim de desenvolver
habilidades especificas antes da introducdo de atividades digitais. Destacando a efic4cia das
atividades desplugadas, como uma estratégia acessivel e compreensivel, tanto para professores
quanto alunos, bem como a relevancia da criagdo de instrumentos e guias para auxiliar os
professores na inclusdo do PC em suas praticas pedagogicas.

Em suma, os resultados refor¢am a necessidade de aprimorar as estratégias de ensino do
PC, considerando a realidade das escolas e promovendo uma abordagem interdisciplinar que
va além do eixo STEM, preparando os alunos para um futuro complexo e desafiador. O
desenvolvimento de pesquisas que integrem o PC ao ensino de LP desvelou-se um campo em
potencial para o desenvolvimento de habilidades fundamentais para o século XXI. Vislumbra-
se assim, o desenvolvimento de uma proposta metodologica interdisciplinar que possa ser
aplicada em diferentes contextos educacionais, com diferentes temas, publicos e recursos,
colaborando para a melhoria da Educagdo em nosso pais.
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