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Resumo. Os entraves teoérico-praticos da interdisciplinaridade t€ém suscitado preocupagdes docentes em
face dos desafios a serem enfrentados durante a formagdo discente, principalmente, por se tratar de uma
pratica social libertadora incompativel com os procedimentos consuetudinarios de ensino. Diante deste
contexto, esta pesquisa realizou uma analise investigativa de Materiais Autorais Digitais Educacionais
(MADESs) para averiguar de que modo esses instrumentos educativos, estruturados por estudantes de
Licenciatura e Bacharelado, da disciplina de Tecnodocéncia de uma universidade publica de Fortaleza-CE,
podem mitigar os problemas conceituais e operacionais da interdisciplinaridade no contexto escolar. O
delineamento metodologico deste trabalho aportou-se de um aprofundamento bibliografico tematico, com
abordagem qualitativa, natureza aplicavel e objetivos exploratorios para melhor compreensdo das
dificuldades da interdisciplinarizagdo educacional. A coleta de dados entabulou-se na observacdo
sistematica do MADE Cultura do Nordeste e os procedimentos analiticos efetivaram-se em duas etapas:
uma descritiva e outra interpretativa, fundamentando-se em pardmetros referenciais acerca do ensino
interdisciplinar. Destarte, constatou-se que este MADE se apresentou como um potencial dispositivo
estratégico para a concretizacdo de uma nova interdisciplinaridade: a interdisciplinaridade historico-
ontologica. A propagacdo do conhecimento por meio desta perspectiva ¢ um caminho proficuo para o
processo de ensino-aprendizagem. Essa inferéncia se deve a contribuic@o significativa deste jogo digital
no que concerne a incorporagao de aspectos socioculturais, socioecondmicos, sociopoliticos e tecnologicos
ao conhecimento cientifico-dialético por intermédio da historicidade, ludicidade, criatividade, criticidade
¢ autorreflexdo existencial das mazelas estruturais enfrentadas pelos educandos e educadores. A proposta
de uma interdisciplinaridade referendada nas vicissitudes dos sujeitos educativos, com intencionalidades
antialienantes de vida e de emancipag@o conjuntural agregadas aos MADEs, ¢ incipiente e necessita de
aprofundamentos académicos. Apesar disso, este trabalho ¢ uma proposta tecno-metodologica viavel e
exequivel que oportuniza mudangas interdisciplinares relevantes nas escolas hodiernas.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade historico-ontologica; Conhecimento cientifico-dialético; Material
digital de aprendizagem; Estratégias de ensino.
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Abstract. The theoretical and practical obstacles to interdisciplinarity have raised teachers' concerns in
view of the challenges to be faced during student education, especially as it is a liberating social practice
that is incompatible with customary teaching procedures. Given this context, this research carried out an
investigative analysis of Authorial Digital Educational Materials (MADEs) to find out how these
educational tools, structured by undergraduate and graduate students in the subject of Techno-teaching at
a public university in Fortaleza-CE, can mitigate the conceptual and operational problems of
interdisciplinarity in the school context. The methodological design of this work was based on an in-depth
thematic bibliography, with a qualitative approach, applicable nature and exploratory objectives to better
understand the difficulties of educational interdisciplinarity. Data collection was based on systematic
observation of MADE Cultura do Nordeste and the analytical procedures were carried out in two stages:
one descriptive and the other interpretative, based on reference parameters about interdisciplinary teaching.
Thus, it was found that this MADE was a potential strategic device for the realization of a new
interdisciplinarity: historical-ontological interdisciplinarity. The propagation of knowledge from this
perspective is a fruitful path for the teaching-learning process. This inference is due to the significant
contribution of this digital game in terms of incorporating socio-cultural, socio-economic, socio-political
and technological aspects into scientific-dialectical knowledge through historicity, playfulness, creativity,
criticality and existential self-reflection on the structural problems faced by students and educators. The
proposal for an interdisciplinary approach based on the vicissitudes of the educational subjects, with anti-
alienating intentions of life and conjunctural emancipation added to the MADE:g, is in its infancy and needs
further academic study. Despite this, this work is a viable and feasible techno-methodological proposal that
provides relevant interdisciplinary changes in today's schools.

Keywords: Historical-ontological interdisciplinarity; Scientific-dialectical knowledge; Digital learning
material; Teaching strategies.

1. INTRODUCAO

A implementacdo teodrico-pratica da interdisciplinaridade no ambiente escolar ¢
frequentemente considerada de dificil compreensdo e execugdo. Esses impasses sdo atribuidos a
uma série de razdes, incluindo os desafios enfrentados pelos sujeitos educativos para
desenvolverem abordagens interdisciplinares inovadoras devido a formacdo prévia dos
professores em métodos tradicionais e as dificuldades na coordenagdo de conteudos e métodos de
ensino entre disciplinas distintas. Santana et al. (2023), em conformidade com Azevedo &
Andrade (2011), elencam alguns entraves a serem superados: o perfil tradicional de professores
que trabalham de forma isolada e individualizada; a falta de conhecimento e habilidade dos
docentes para estabelecerem conexdes entre as disciplinas; inexisténcia de local e horario para
reunides; auséncia de objetivos comuns ao grupo e de diagnostico para a escola e o educando;
preconceito sobre a possibilidade de integragdo entre disciplinas e pessoas; necessidade de tomada
de consciéncia coletiva quanto ao valor do trabalho interdisciplinar; e recusa generalizada de
qualquer inovacdo. Martins & Brando (2024) intensificam essa perspectiva e apontam que 0s
professores evitam planejar e implementar atividades interdisciplinares por ndo saberem como
proceder. E aprofundando o debate, Rodrigues (2017) e Padua et al. (2018) apontam os principais
motivos impeditivos para a efetiva interdisciplinarizagdo do conhecimento: obstaculo
epistemologico, obstaculo politico-institucional, o aumento da complexidade do conhecimento e
a auséncia da sua dimensao ontoldgica.

Nestas circunstancias, os Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADEs) podem
configurar-se como estratégias facilitadoras para a insercao da pratica interdisciplinar no ambito
escolar. Aquino ef al. (2023) reforgam essa premissa ao defenderem que os MADEs se apresentam
como uma metodologia capaz de promover uma aprendizagem contextualizada por meio da
integracao de diversas areas, estimulando a reflexdo sobre as tematicas envolvidas.

E importante potencializar a concep¢io de que a interdisciplinaridade estd para além da
justaposicao disciplinar e dos entendimentos reducionistas dos que acreditam compreendé-la em
sua esséncia. Bombassaro (2014) ratifica essa premissa ao afirmar que a interdisciplinaridade ndo
¢ um estado de coisas, um conjunto de conceitos, uma abordagem tedrica, uma metodologia ou
técnica de pesquisa, mas uma atitude perante a vontade de conhecer o outro e o mundo. E cruzando
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o limiar de uma nova perspectiva do ser-fazer interdisciplinar, este trabalho defende a
interdisciplinarizagdo como uma busca incessante pelo conhecimento de si mesmo entrelagada
com a necessidade de se autoafirmar e de reconhecer no outro a mesma vontade intrinseca e
extrinseca de querer experienciar o eu € o nds, desvelando um mundo de possibilidades e
transformagdes cooperativas e colaborativas.

A busca por uma interdisciplinaridade desprovida de engessamentos didatico-metodologicos
vai de encontro ao discurso a-histérico de uma interdisciplinaridade impregnada de concepgdes
idealistas e praticas superficiais de ensino. Esta procura fundamenta-se em uma dimensdo
ontolédgica da interdisciplinaridade escolar defendida por Padua et al. (2018), pautada na reflexao
do ser e do seu papel transformador enquanto sujeito educativo, formativo e de descobertas e que
pode ser um caminho possivel para a sua concretizacdo. Essa ¢égide propde uma
interdisciplinaridade historico-dialética que se contrapde aos descaminhos de uma
pseudointerdisciplinaridade imutavel e inflexivel, baseada em contingenciamentos, que se
preocupa mais com o quantitativo de pessoas e disciplinas envolvidas no processo do que no
resultado desta pratica social libertadora.

Diante do exposto, apresenta-se a seguinte perquiricdo: de que forma os MADEs
desenvolvidos por estudantes de Licenciatura e Bacharelado, em formacao inicial, de diferentes
areas do conhecimento, podem configurar-se como uma estratégia eficaz para facilitar a
implementagdo da interdisciplinaridade na escola? Com a intencdo de buscar solucdes para a
problematica em questdo, o proposito desta pesquisa € o de analisar de que modo os MADEs,
estruturados por esses licenciandos e bacharelandos, podem mitigar os entraves tedrico-praticos
da interdisciplinaridade no contexto escolar.

A apresentacdo desta pesquisa consolida-se em 4 (quatro) secdes. A primeira parte discorre
acerca do conceito poliss€émico de interdisciplinaridade, dos seus Obices tedrico-praticos e das
possibilidades de implementacio de MADEs nas escolas. A segunda parte traz o desenho
metodoldgico da pesquisa para melhor compreensdo desses entraves e facilitar o delineamento
mitigador das dificuldades didatico-metodologicas vivenciadas pelos sujeitos educativos. A
terceira parte aborda os resultados encontrados apos a andlise do MADE intitulado Cultura do
Nordeste e as discussdes pertinentes a tematica central da pesquisa. E a quarta e ultima parte
expressa as percepcdes ulteriores dos autores em relagdo a concretizagdo da interdisciplinaridade
a partir da utilizacdo de MADEs nas escolas.

1.1 A interdisciplinaridade e suas concepcdes polissémicas

O conceito polissémico de interdisciplinaridade surgiu no século XX como uma reagdo a
fragmentacdo do conhecimento disciplinar. Georges Gusdorf (1976), critico contundente da
tendéncia a disciplinarizagdo e & compartimentacdo do conhecimento, foi um dos pioneiros a
elaborar uma proposta de trabalho interdisciplinar afirmando que as contribui¢cdes propostas por
especialistas de diferentes disciplinas viriam como um remédio para um mundo que perdeu a
harmonia em consequéncia de um saber fragmentado. Corroborando Gusdorf (1976), as
concepgOes propostas por Japiassu (1976) reforcam a ideia de que o papel da atividade
interdisciplinar ¢ estabelecer conexdes para reconectar as fronteiras entre disciplinas, permitindo
que cada uma delas se beneficiem mutuamente e adquira um entendimento mais completo e
harmonioso dos fenomenos humanos. Neste mesmo sentido, Fazenda (2008) defende o trabalho
interdisciplinar como uma arte de integrar os saberes de forma coesa, flexivel e ativa para uma
compreensdo mais ampla e profunda da realidade, além de ser uma demanda intrinseca e inerente
as Ciéncias.

O tema da interdisciplinaridade emergiu da percep¢do de que uma abordagem unidisciplinar
do mundo ¢ limitada e muitas vezes restrita. E amplamente reconhecido que a anélise de questdes
do cotidiano requer uma variedade de perspectivas (Fourez, 1995), tornando-se evidente que a
resolucgdo eficaz de problemas concretos demanda a integracdo de conhecimentos provenientes de
diversas areas e a colaboracdo de especialistas multidisciplinares (Fourez et al., 1993). Morin
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(2005) legitima esta perspectiva ao afirmar que a realidade natural, humana e social em que
vivemos ¢ complexa, sendo necessario recorrer a uma gama de conhecimentos para sua
compreensao.

O propdsito de uma abordagem interdisciplinar, conforme argumentado por Fourez (1995), ¢
elaborar uma nova representacao de um problema que seja mais apropriada, objetiva e abrangente,
considerando uma ampla gama de aspectos relacionados a ele. Além disso, essa abordagem nao
visa criar um discurso que va além das disciplinas individuais, mas configurar-se como uma
pratica especifica direcionada a solugdo de desafios cotidianos. Freire (1993) destaca que a
interdisciplinaridade desempenha um papel fundamental na promoc¢ao de uma educagdo critica e
transformadora, ao defender uma compreensao completa e contextualizada dos problemas e temas
tratados no contexto educacional.

Santana & Farias (2023) ressaltam que o enfoque interdisciplinar no ensino habilita os
estudantes a compreenderem a complexidade do ambiente que os cerca, facilitando um processo
de aprendizagem significativo e promovendo uma educacdo abrangente. A implementacdo de
praticas interdisciplinares e contextualizadas amplia a compreensao e estimula a criatividade dos
educandos ao enfrentarem os desafios apresentados.

Tratar a interdisciplinaridade somente como a interagdo entre duas ou mais disciplinas pode
ndo ser suficiente para a fundamentacdo de uma praxis interdisciplinar. Azevedo & Andrade
(2011) argumentam que ¢ preciso estabelecer um redimensionamento acerca do papel da
interdisciplinaridade para ndo cair na superficialidade de integrar conteudos alienantes e
justapostos que ndo criam novos caminhos teodrico-praticos para o conhecimento. Padua et al.
(2018) reforcam essa concepg¢do ao pontuar que a compreensdo adequada da natureza do
conhecimento exige que seja examinada a sua relagdo especifica com o contexto histdrico e social
mais amplo, permitindo assim entender sua conexdo, mesmo que de forma indireta, com interesses
sociais.

Portanto, para uma compreensdo mais profunda da complexidade envolvida nesse processo, ¢
essencial uma andlise cuidadosa de seus fundamentos, especialmente sua dimensao histérico-
ontologica. Uma dimensdo que reconhece a interdisciplinaridade como uma categoria abstrata
metamorfoseavel que deve ser direcionada a um caminho concreto, o real percurso da unidade no
vasto campo de atuacdo do conhecimento elaborado e exequivel, para que seja capaz de mediar e
transformar sujeitos em formacao e seus contextos educacionais e sociais (Padua et al., 2018). A
perspectiva historico-ontologica da interdisciplinaridade € pautada em uma reflexdo marxiana de
um sujeito socialmente construido, a partir de suas experiéncias existenciais e cientificas, um ser
dialético que refuta as concepcdes idealistas de vida.

Em um estudo realizado por Costa & Loureiro (2013), sobre educagdo ambiental, foi
demonstrado que ao promover o desenvolvimento interdisciplinar, ¢ essencial contemplar os
aspectos ontoldgicos e historicos da intervencdo humana no ambiente por meio da anélise da
dinamica da relagdo entre sociedade e natureza, pois sem essa dimensado, o debate ambiental tende
a ser simplificado, fragmentado e desprovido de politizagdo, ignorando a materialidade e as
contradi¢des presentes nas relagdes sociais.

Considerando as possibilidades oferecidas pela interdisciplinaridade, novas abordagens tém
sido propostas com o objetivo de maior interatividade e dinamismo no envolvimento de multiplas
disciplinas. Nesse contexto, Marques et al. (2024) evidenciam como a interdisciplinaridade
aplicada aos MADEs pode incentivar uma educagdo mais abrangente e engajadora através da
conexao entre conceitos e praticas provenientes de diferentes areas do conhecimento,
oportunizando a exploracdo de questdes complexas e globais por meio de um trabalho
colaborativo.

1.2 A interdisciplinaridade e os entraves teodrico-praticos que dificultam a sua
implementac¢io no contexto escolar

O processo de concretizagdo da interdisciplinaridade, no ambiente escolar, enfrenta dbices
tedrico-praticos oriundos de multiplas situagcdes emuladoras enfrentadas pelos sujeitos educativos.
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Os principais entraves ao ser-fazer interdisciplinar relacionam-se, conforme entendimentos de
Santana et al. (2023), Azevedo & Andrade (2011), Martins & Brando (2024), Rodrigues (2017) e
Pé4dua et al. (2018) com: a natureza (de)formativa dos professores, em contextos tradicionais de
ensino, que dificultam a difusdo de praticas progressistas de ensino-aprendizagem; a inabilidade
docente com a propala¢@o do conhecimento em parceria com a conexao disciplinar; planejamentos
desarticulados; falta de proposito cooperativo e colaborativo; o desinteresse docente e discente em
face da promog¢do de um trabalho interdisciplinar; a falta de abertura ao novo; os obstaculos
epistemologicos; os obstaculos politico-institucionais; os obstaculos advindos da natureza
complexa do conhecimento; e os obstaculos ontoldgicos.

Azevedo & Andrade (2011) esclarecem que os equivocos tedricos oriundos da dificuldade de
compreender a dimensao historica e antropologica da interdisciplinaridade inviabilizam o trabalho
e a acdo interdisciplinar. Para Padua et al. (2018) a concepcao idealista, comportamentalista e a-
historica da interdisciplinaridade, defendida por Japiassu (1976) e Fazenda (2008), ndo contempla
a totalidade concreta das inter-relagdes sociais associadas ao conhecimento cientifico, ou melhor,
ndo envolve a sintese das determinagdes contraditorias dialéticas vivenciadas pelos sujeitos
educativos e nem, tampouco, prescruta as percepcdes de mundo que os educadores e educandos
tém da realidade que os cerca. As relagdes entre as disciplinas ndo podem ser reduzidas a uma
simples andlise de um mundo de idealismos desvinculado dos objetos de estudo e dos sujeitos
sociocognoscentes. As agdes interdisciplinares, como preconizam Padua et al. (2018), devem
valorizar o contexto, a produgdo e a expansao de um conhecimento controverso e antagonico que
rivaliza-se com as complexas interacdes de forgas entre grupos sociais.

Os obstaculos epistemoldgicos emanam da propria ideia equivocada acerca da razdo de ser das
diversas formas de conhecimento e dos seus processos fragmentados de elaboracdo. Rodrigues
(2017) reitera que essas dificuldades originam-se da historia “social” de construgao das disciplinas
e de seus aspectos peculiares: objeto, método, estruturas conceituais e tedricas do conhecimento.
Bombassaro (2014) atribui parte desses aspectos a base metafisica da interdisciplinaridade que
estd assentada na ideia erronea de que ¢ possivel a integragdo geral das Ciéncias, de que da para
alcangar uma perfeita unidade do conhecimento e uma compreensdo geral da realidade sem
questiona-la e sem refutar o imobilismo estrutural dos contextos historico-sociais dos sujeitos
formativos. Padua et al. (2018) complementam o exposto, asseverando que o conhecimento em si
ndo tem autonomia de determinar seu nivel de compartimentacdo, complexidade e utilidade
politico-social. Portanto, os sujeitos formativos sdo responsaveis pelos entraves epistemologicos
da interdisciplinaridade devido ao modo de condu¢do do conhecimento ao longo da histéria e
diante das suas realidades adversas.

Os obstaculos politico-institucionais correlacionam-se com o processo de servidao voluntaria
que se estabelece entre educandos, educadores e o sistema educacional vigente. O sistema opressor
de ensino faz com que os contetidos abordados nas escolas sejam assuntos simboélicos € autonomos
de poder, como vocifera Rodrigues (2017), e as atividades desenvolvidas sucumbam a um ciclo
perene de submissao e reprodugdo ideolodgica que acabam por (de)formar sujeitos com debilidades
politico-emancipatérias. Padua et al. (2018) advertem para a necessidade de uma investigagao
depurada sobre o que realmente estd por trds daqueles que t€ém o interesse em reduzir o
conhecimento do real, de suas contradi¢cdes e desvendar aqueles que levam vantagem com o
ocultamento do horizonte da acao consciente dos individuos. Essa atitude diante do ludibriamento
interdisciplinar preconiza possiveis falhas em sua implementagao e contribui com uma verdadeira
praxis educativa.

A complexidade do conhecimento ¢ um processo natural de desenvolvimento cientifico e ndo
reconhecer esta tendéncia ¢ negar a natureza holistica do conhecimento. A complexizagdo do
processo educativo constitui-se um entrave interdisciplinar na medida em que o ser humano
reconhece suas limitacdes cognitivas e se acomoda em aprendizados simpldrios e
descontextualizados de suas realidades materiais. A concepc¢ao ilusoria do sujeito sabe-tudo deve
dar espaco para a construcao de um sujeito tecnociente, um ciberdocente € um ciberdiscente que
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se ancora nos meios digitais para compartilhar saberes e se apropriar de novos conhecimentos
cientificos. E fundamental entender a elaboragio do conhecimento complexo como uma
reconstru¢do tedrico-pratica do objeto de estudo e dos acontecimentos historico-sociais. Portanto,
¢ um ato material que pode ser desvelado por intermédio dos recursos didatico-metodologicos de
ensino agregados as ferramentas tecnoldgicas. E importante ressaltar que a interdisciplinaridade
ndo ¢ redentora e nem solugdo infalivel para o conhecimento complexo, mas o limiar de um
caminho promissor para deslindar esse imbroglio.

Os pespegos ontologicos da interdisciplinaridade sdo empecilhos que se evidenciam nas agdes
mecanicas e aparentes de ensino em detrimento da valorizagdo do ser social. A promog¢ao de um
ensino desprovido de criticidade, de cuidado com o ensinar-aprender e sem a vivéncia de uma
praxis libertadora dos mecanismos manipuladores do sfatus quo torna a tdo almejada
interdisciplinaridade historico-ontoldgica uma quimera educacional. Bombassaro (2014) sinaliza
para a necessidade da implementacdo de uma interdisciplinaridade que valoriza a abertura de
didlogo franco e a postura questionadora, pois ela somente pode ser pensada, em sua radicalidade,
a partir do reconhecimento da sua dimensao ética, da maleabilidade dos alunos e professores em
entender a Ciéncia como um complexo de conhecimentos mutaveis e questionaveis que favorecam
uma nova compreensdo de mundo, de uma pratica interdisciplinar investigativa em prol da sua
transformac¢do conceitual.

1.3 Os MADEs como possibilidades de implementacio da interdisciplinaridade nas escolas

O Material Autoral Digital Educacional (MADE) refere-se a qualquer recurso educativo criado
por um aprendiz usando um dispositivo digital, seja conectado a internet ou ndo e que tem todo o
processo de criagdo, planejamento, execugao, reflexdo e avaliagao realizado pelo proprio aprendiz,
seja de forma individual ou em grupo (Lima & Loureiro, 2016).

Diversas pesquisas relacionam a abordagem interdisciplinar aos MADEs na area educacional.
Um estudo realizado por Abreu et al. (2023) apresenta as contribui¢des oferecidas por esses
recursos interativos e interdisciplinares na promoc¢do de habilidades cognitivas e colaborativas,
além de possibilitarem um aprofundamento do entendimento tedrico sobre a interdisciplinaridade.
No trabalho de Lima et al. (2023) foi demonstrado que o desenvolvimento de MADEs, por
estudantes do Ensino Médio, contribuiu para uma melhor compreensdo de conceitos em aulas
interdisciplinares de Biologia e Educagdo Fisica. A estratégia possibilitou a aproximacdo dos
conteudos tedricos a aplicagdo pratica cotidiana, além de oportunizar a participagdo do educando
na constru¢do do seu proprio saber e o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa.

A implementacdo de MADEs pode mitigar a dicotomia entre os aspectos conceituais € 0s
contrapontos operacionais da interdisciplinaridade porque esses materiais educativos possibilitam
uma imersao reflexiva no modo de ensinar-aprender e oportuniza uma reformulagdo da pratica
docente, com redimensionamento discente, na perspectiva de uma aprendizagem integrada aos
contextos reais de vida. Na compreensdao de Lima et al. (2023), os MADEs podem ser um
contraponto as falhas tedrico-praticas da interdisciplinaridade porque sdo propostas educacionais
que buscam integrar o ensino as Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunicacdo (TDICs),
impulsionando novas formas didatico-metodologicas de ensino.

Nesse entrecho, os MADEs caracterizam-se como um forte aliado dos sujeitos educativos
porque podem auxiliar na formagao de professores e alunos proativos que buscam, por meios
ludicos e dindmicos, a promogdo de um ensino contestador, autdbnomo e liberto das praticas
passivas, consuetudinarias e memoristicas de sala de aula. A constru¢do dos MADESs pode ser
capaz de internalizar, nos educadores e educandos, o verdadeiro sentido de um ensino
emancipador e alavancar uma interdisciplinaridade historico-dialética centrada no
desenvolvimento omnilateral de um ser social, uma interdisciplinaridade que se preocupa menos
com as praticas imutaveis, inflexiveis e contingenciais de ensino e mais com o seu poder de
transformac¢do na vida dos discentes e docentes.

A secdo subsequente apresenta 0o MADE Cultura do Nordeste, um jogo educativo digital, como
uma proposta supletiva vidvel a implementacdo de uma interdisciplinaridade omnilateral
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valorativa das bases histdrico-ontologicas dos sujeitos educativos em formagdo. Descreve o seu
processo de construcdo, pelos graduandos dos Cursos de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas,
Danga e Letras-Inglés e do Curso de Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais, e traz o seu
delineamento metodologico de aplicagdo no contexto escolar.

2. METODOLOGIA

O itinerario metodoldgico desta pesquisa teve carater qualitativo, uma natureza aplicavel com
alunos dos Cursos de Licenciatura e Bacharelado e objetivos exploratdrios, partindo da analise do
Material Autoral Digital Educacional (MADE) Cultura do Nordeste e de um aporte bibliografico
tematico para compreender melhor a problematica da interdisciplinaridade no contexto escolar. A
abordagem qualitativa de uma pesquisa, de acordo com Gonzélez (2020), permite uma imergéncia
investigativa nas questdes sociais e educacionais de forma mais aprofundada, com percepgdes
subjetivas sem ser parcial, propiciando uma compreensdo sistémica da realidade dos sujeitos
perqueridos. Destarte, a escolha desse tipo de pesquisa fundamentou-se na sua dimensdo
teleologica, considerando que a finalidade deste trabalho ndo ¢ apenas de realizar uma anélise
depurada de MADESs, mas também entender a intencionalidade das ag¢des interdisciplinares dos
projetistas durante o planejamento e a elaboragdo destes aparatos digitais, valendo-se do
embasamento exploratdrio para viabilizar a identificacdo de lacunas ainda persistentes neste
estudo. Para Severino (2013), a pesquisa exploratoria aproxima o pesquisador ao objeto a ser
estudado e facilita o levantamento de informagdes mais detalhadas. Com essa prerrogativa, os
MADESs puderam ser mapeados e esmerilados de forma mais flexivel.

A andlise empirica deste trabalho entabulou-se por intermédio de uma observagao sistematica
do MADE Cultura do Nordeste com idiossincrasias tecno-pedagogicas: um jogo digital elaborado
na Plataforma Wordwall - um recurso tecnoldgico e educativo dindmico que possibilita interagdes
simultaneas, via aparatos multimidias, de educandos e educadores em processos formativos.

Este MADE foi desenvolvido durante 3 (trés) semanas, do dia 21/09/2023 ao dia 12/10/2023,
por um grupo interdisciplinar de 4 (quatro) estudantes da disciplina Tecnodocéncia ofertada como
optativa para todas as Licenciaturas de uma universidade publica de Fortaleza-CE, no segundo
semestre de 2023. Engloba 4 (quatro) areas de conhecimento: Biologia, Danca, Inglés e Sistemas
e Midias Digitais. O processo de esmeramento deste material educativo digital envolveu 3 (trés)
etapas: preparag¢do do roteiro, producdo sociocognitiva do MADE e socializagdo do MADE no
laboratorio.

Os procedimentos analiticos dos dados do MADE ocorreram em 2 (duas) fases: descri¢do do
MADE em relagdo as configuracdes estruturais, funcionais e prele¢des interpelativas objetivas e
subjetivas do material desenvolvido, tendo como parametro o referencial tedrico acerca da
interdisciplinaridade. Dessarte, definiram-se 2 (duas) categorias de andlise: entraves tedrico-
praticos da concretizagdo da interdisciplinaridade e as possibilidades de implementacdo da
interdisciplinaridade por intermédio da aplicagio do MADE Cultura do Nordeste no contexto
escolar. A abordagem descritiva do MADE aglutinou-se em um relatorio sintético acerca da
tematica abordada, tipologia, areas afins, contetidos explorados, visual grafico e sonoro,
elaboracdo dos questionamentos, nivel de inter-relagdo entre as disciplinas, contextualizacio
tematica, atributos motivacionais e capacidade interativa e sociocognitiva do jogo para averiguar
o seu potencial interdisciplinar.

E primordial frisar que esta pesquisa foi desenvolvida cumprindo com todos os requisitos
estabelecidos pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da universidade responsavel, assegurando
o respeito aos valores probos dos sujeitos investigados, conforme Parecer Consubstanciado de n.°
6.103.177 e Certificado de Apresentagio de Apreciagio FEtica (CAAE) n.°
68041923.9.0000.5054.

A préxima secdo disserta sobre as descobertas e interpretagdes analiticas do MADE Cultura
do Nordeste, um material educativo digital que traz uma proposta de interdisciplinariza¢ao do
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conhecimento dando énfase a autonomia e ao protagonismo discente durante o seu processo de
engendramento didatico-metodologico.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O eloquio dos resultados e discussao desta pesquisa deslinda-se em 2 (dois) procedimentos
analiticos: na descricdo do MADE Cultura do Nordeste e nas suas prelegdes interpelativas
objetivas e subjetivas com base no aporte teorico sobre a interdisciplinaridade, destacando-se 2
(duas) categorias de analise: os problemas tedrico-praticos da interdisciplinaridade e as
viabilidades de implementacao dessa pratica socioeducacional libertadora.

3.1. Descriciao do Material Autoral Digital Educacional (MADE)

O MADE intitulado Cultura do Nordeste e hospedado no endereco
https://wordwall.net/pt/resource/61238852 ¢ categorizado como um jogo. De acordo com
Battaiola (2000), um jogo digital pode ser definido como um sistema constituido de trés partes
basicas: o enredo, o motor e a interface interativa. O enredo orienta o jogador sobre o tema e os
objetivos a serem alcancados, além de demonstrar como certas agdes podem ser executadas.
Enquanto isso, o0 motor ¢ a resposta do ambiente virtual as escolhas e decisdes do jogador. A
interface interativa, por sua vez, serve como canal de comunicacdo entre o motor do jogo € o
jogador, oferecendo feedback visual e auditivo.

Salen & Zimmerman (2018) elencam algumas caracteristicas representativas dos jogos
digitais, como: a interatividade imediata, sendo capazes de fornecerem um retorno imediato e
interativo, oferecendo uma experiéncia de jogo em tempo real que se adapta e reage de forma
dinamica as escolhas do jogador; a manipulagdo de informagdes, possibilitando um bom uso de
dados para a execucdo do jogo; a automatizacdo de procedimentos complexos, facilitando a
jogabilidade e, por fim, a facilitagdo da comunicacao entre jogadores. Outro aspecto relevante,
ressaltado por Prensky (2012), ¢ que os jogos permitem investigacdes e simulagdes nas quais o
jogador se envolve ativa e colaborativamente na constru¢do da sua propria aprendizagem,
destacando habilidades como agilidade e adaptabilidade. Isso contrasta com as atividades
passivas e individuais, nas quais os conceitos sdo transmitidos somente pelo professor.

O MADE em discussdo apresenta como tematica a Cultura Nordestina, englobando 4
(quatro) areas do conhecimento: Biologia, Danga, Inglés e Sistemas e Midias Digitais de forma
interdisciplinar. Desta forma, para cada area, sdo abordados no MADE os seguintes contetdos
curriculares: citologia, botanica, fisiologia e meio ambiente, da area da Biologia; poéticas
populares (forrd, quadrilha junina, maracatu, capoeira e ax¢) da area da Danga; a tradugdo, da
area do Inglés e os mecanismos e modos de jogos da area de Sistemas e Midias Digitais.

A proposta do MADE tem como objetivo estudar a associa¢do entre elementos de dangas
populares (forrd, quadrilha junina, maracatu, capoeira e axé) e o uso da fauna e flora,
culturalmente, relacionado a essas praticas com tecnologias digitais e idiomas de lingua
estrangeira (Inglés). O jogo se propde a apresentar perguntas interdisciplinares a serem
respondidas corretamente em um periodo de tempo predefinido. Cada questdo ¢ contextualizada
e apresentada com instrugdes claras sobre o que se espera na resposta, acompanhada por 5 (cinco)
alternativas, das quais apenas 1 (uma) € correta. O jogador tem 3 (trés) minutos para resolver
cada questdo, tem a opcao de utilizar até 3 (tr€s) bonificagdes ao longo do jogo, podendo dispor
de até 3 (trés) vidas para finalizd-lo. Ao encerrar, o numero de pontos alcancados sera
contabilizado para verificagdo do resultado.

A figura 1 mostra o visual grafico do jogo na Plataforma Wordwall, um ambiente digital
projetado para a cria¢do de atividades gamificadas e personalizadas que podem ser aplicadas no
contexto escolar, contribuindo com uma aprendizagem dinamica e significativa.
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O Maracatu Rural € uma expressdo artistica que mistura elementos de musica, danga, teatro e religiosidade. O caboclo
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Figura 1. Interface do MADE Cultura do Nordeste
Fonte: Adaptado do Grupo Interdisciplinar (2024).

A interface visual (Figura 1) representa a primeira etapa do Quiz Show, o momento em que
o jogador se depara com o primeiro questionamento do jogo e tem um tempo estipulado para
respondé-lo antes de passar para as etapas seguintes, totalizando-se 8 (oito) rodadas de perguntas.

O Game Show em formato de Quiz, um jogo de perguntas e respostas, ¢ uma estratégia de
aprendizagem usada no MADE Cultura do Nordeste que se assemelha a uma “disputa de
prémios” por intermédio de um teste de conhecimentos. Essa abordagem evidencia um dos
elementos motivadores de um serious game, com fins educacionais, que pode ser um gerador de
desporto mental e despertar no educando a sua capacidade de interagdo cognitiva com o meio
digital.

O planejamento estratégico de elaboragdo do jogo teve um viés interdisciplinar e seguiu um
roteiro pré-definido contendo os aspectos gerais, os elementos especificos e as agdes executadas
pelos graduandos, no Laboratério de Tecnodocéncia, com o suporte de equipamentos
tecnologicos (notebooks).

A figura 2 traz um epitome da parte inicial do roteiro do MADE, sintetizando a tematica
contemplada, tipologia do material, areas correlacionadas, conteudos abordados e o escopo
precipuo desta proposta interdisciplinar. A parte final versa sobre a interface do jogo, atributos
elementares, mecanica, relagdes internas e o desafio conflitante para o jogador.
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Figura 2. Fluxograma descritivo do roteiro do MADE Cultura do Nordeste
Fonte: Adaptado do Grupo Interdisciplinar (2024).

Na descri¢do geral do jogo ¢ importante ressaltar que uma das principais etapas de elaboragao
de um MADE ¢ a formulac¢ao do propdsito do material educativo, pois € a partir desse acordao
que as acdes interdisciplinares de ensino a serem implementadas irdo se concretizando.

Na descricao especifica do jogo, para um melhor entendimento da proposta, destacam-se as
atribui¢des anexadas: enunciado, itens, cronometro, vidas e carta-desafio. O elemento
“enunciado” contextualiza a historia narrada e indica o que deve ser respondido; os “itens” sdo
alternativas a serem escolhidas; o “crondmetro” representa um acessorio que testa os limites do
jogador, bem como o seu poder de decisdo/escolha em um curto espaco de tempo; as “vidas” sdo
as oportunidades que ajudam a ir avancando na partida e, ao mesmo tempo, verificar o
quantitativo de erros a serem cometidos; e as “cartas-desafio” podem oferecer prémios, fazer o
jogador perder pontos, vidas e acelerar o tempo. Esses componentes podem ser desafiadores,
motivadores, despertar a emogao, o interesse pela atividade ludica e pelo conhecimento que se
processa em cada rodada. A mecanica do jogo estabelece as regras e o formato set collection,
onde o jogo ndo pode conter recursos duplicados, mas a0 mesmo tempo cria uma estrutura de
dados que agrupa diversos elementos em uma unica plataforma.

Os questionamentos interdisciplinares do MADE Cultura do Nordeste foram contextualizados
com a realidade regional e sociocultural dos graduandos que vivem no Estado do Ceard, na Regiao
Nordeste do pais, e associados aos conhecimentos cientificos das disciplinas correlacionadas. O
quadro 1 ¢ uma explanagdo compacta das 8 (oito) perguntas abordadas nas rodadas deste jogo
educativo digital.
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Quadro 1. Exegese das indagacdes do MADE Cultura do Nordeste

Questionamentos Interdisciplinares — Jogo Cultura do Nordeste

1.2
Rodada

O Maracatu Rural ¢ uma expressdo artistica que mistura elementos de musica, danga, teatro e
religiosidade. O caboclo de langa ¢ um dos personagens e € responsavel por conduzir o cortejo e
dancgar de maneira majestosa, executando movimentos coreografados e exibindo sua destreza com
a langa. Ele carrega em sua boca uma flor da espécie Dianthus caryophyllus, que é conhecida
como cravo branco. A espécie citada pertence a que grupo do reino vegetal?

2.2
Rodada

A danga do forr6 ¢ uma forma de expressdo cultural que reflete a identidade e as tradigdes do
nordeste brasileiro. Uma teoria popular ¢ que o termo "forrd" deriva de uma expressao inglesa que
supostamente teria sido usada para indicar festas ou eventos abertos a todos, independentemente
de classe social ou status. Qual seria essa expressao e qual a sua tradugdo?

3.2
Rodada

Conhecido por sua resisténcia ao estrangeirismo, o poeta Ariano Suassuna carrega em suas obras
o DNA da cultura nordestina. O DNA (Acido Desoxirribonucleico) é uma molécula responsavel
por armazenar e transmitir a informagdo genética de um individuo. A sigla DNA ¢ oriunda das
palavras em inglés:

4.* Rodada

"A danga "Ax¢" ¢ uma forma de expressao artistica originaria do Brasil, especialmente da Bahia,
na década de 1980. Ela esta estreitamente relacionada ao género musical também denominado
"axé" e a cultura afro-brasileira. Um famoso jogo eletronico baseado na captura de movimentos
exige que os jogadores executem coreografias. Este jogo inclui uma musica da renomada cantora
de axé baiana Ivete Sangalo em sua coleg@o. Qual ¢ o nome desse jogo eletronico?

5.2
Rodada

Devido a sua simplicidade como uma danga a dois, o forrd conquistou popularidade crescente,
tornando-se conhecido como uma danga de saldo e até sendo estudado internacionalmente. O
empreendedor cearense Tony Linard, que apds se estabelecer em Orlando, criou eventos como o
'Arraid na Roga' para compartilhar a cultura do forr6. Dada a situagdo, qual € a tradugdo apropriada
em inglés para se referir ao género do forr6?

6.7
Rodada

Um turista vindo dos Estados Unidos, viaja a Barreirinhas (MA), para conhecer os lengdis
maranhenses no nordeste brasileiro, uma regido de dunas moveis do tamanho da cidade de Sao
Paulo, onde existem mais de 80 lagoas. Em um percurso de lancha na regido de Vassouras, o
turista encontra varios macacos proximos a beira do rio e se depara com uma placa. Sem entender
do que se trata, o turista pergunta a outro visitante, que traduz a frase da placa e explica o motivo.
Qual seria a tradugdo correta?

7.2
Rodada

Asleep € um game point and click, 2D, em pixel art em que vocé esta em uma realidade cadtica,
no nordeste brasileiro dos anos 90, perdido em seus sombrios pesadelos. Somente com uma
lanterna, no meio da escuriddo, inimigos estdo a espera. Vocé precisa encontrar dgua para
sobreviver ja que este item vocé ndo possui. Qual planta nativa da Caatinga pode ser usada para
obtencdo de agua potavel?

8.7
Rodada

"A Massa da Tapioca" ¢ uma famosa musica da banda Mastruz com Leite, que ¢ uma das bandas
mais conhecidas do movimento de forr6 eletronico no Brasil. A cangao foi langada em 1997 e se
tornou um dos maiores sucessos do grupo e ¢ muito utilizada nas dangas tipicas juninas, como a
quadrilha. A massa da tapioca da cangdo ¢ feita da mandioca que ¢ uma planta perene da familia
Euphorbiaceae, conhecida cientificamente como Manihot esculenta. Qual ¢ a parte da mandioca,
que ¢ utilizada para fazer a massa da tapioca mencionada na musica da banda Mastruz com Leite?

Fonte: Adaptado do Grupo Interdisciplinar (2024).
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Destarte, 0 MADE Cultura do Nordeste representa uma contribui¢do significativa para o
ensino interdisciplinar, ao incorporar elementos culturais e tecnoldégicos em um formato ladico
e interativo. Concebido com um objetivo educacional claro e bem definido, o jogo ndo apenas
reforca os contetidos curriculares das disciplinas participantes, mas também promove a
valorizacao da cultura nordestina entre os estudantes. Por meio desta abordagem, os alunos s@o
estimulados a engajar-se de maneira ativa e colaborativa, explorando os conhecimentos de
forma dinamica.

3.2 Prelecoes interpelativas do MADE Cultura do Nordeste com base nos pressupostos
interdisciplinares historico-dialéticos

A interpretagdo analitica desta pesquisa ancora-se em 2 (duas) categorias norteadoras: as
dificuldades tedrico-praticas da concretizacdo da interdisciplinaridade e as probabilidades de
efetiva-la, no contexto escolar, pela via mediadora do MADE Cultura do Nordeste.

Os principais entraves tedrico-praticos da consubstancializagdo da interdisciplinaridade
decorrem da natureza funcional das escolas e das complicacdes relacionais no que concerne ao
entendimento dos reais papéis a serem desempenhados por professores, alunos e gestores. A
dindmica de funcionamento destas instituicdes, na maioria das vezes, impede a mudanca
didatico-metodologica e muitos educadores nao sabem como proceder diante desses desafios
educacionais. Nesse sentido, a aplicacdo de MADEs nas escolas pode ser um elemento basilar
e modificador do processo de desconstrucdo desses Obices estratégicos de ensino.

Por conseguinte, 0 MADE Cultura do Nordeste pode ser considerado um dispositivo
didatico-metodolédgico alternativo para esses impasses escolares, bem como para o problema
da concretizacdo do imbricamento de disciplinas, por possibilitar o uso de ferramentas
tecnoldgicas e por ser uma proposta supletiva viavel a interdisciplinarizagdo do conhecimento.
Esta justificativa fundamenta-se nas concepgdes de Lima et al. (2023) ao asseverarem que ¢
necessario investir em didaticas e metodologias que incentivem a formac¢ao humana integral e
superem a fragmentacdo do conhecimento.

No tocante a possibilidade de implementacdo da interdisciplinaridade, a partir deste
MADE, no contexto escolar, acredita-se que o seu aporte pedagdgico possibilita a realizagdo
de um “trabalho norteado por experiéncias intencionais de interacdo entre disciplinas com
intercAmbios, enriquecimentos mutuos e producdo coletiva de conhecimentos” (Santos, 2002,
p. 40). O trabalho colaborativo e coordenado proposto entre os integrantes das areas de
Biologia, Danca, Inglés e Sistemas e Midias Digitais resultou em uma troca de saberes
interdisciplinares relacionados a cultura nordestina, mitigando o que foi exposto por Azevedo
& Andrade (2011) ao evidenciarem que o desenvolvimento da pratica interdisciplinar nas
escolas ¢ dificultada pela auséncia de metodologias adequadas para trabalhos em grupo e
projetos que facilitem a integracdo; a falta de objetivos comuns entre os membros do grupo,
além de um preconceito sobre a possibilidade de integracdo, seja entre disciplinas, seja
entre pessoas. Os autores afirmam que a interdisciplinaridade pode estabelecer uma conexao
entre os profissionais da educagdo, promovendo reciprocidade e reflexdo mutua, em lugar da
concepgdo fragmentada do conhecimento, incentivando-os a adotar uma postura diferenciada
diante dos desafios educacionais.

O MADE Cultura do Nordeste tem o potencial de promover uma interdisciplinaridade
histérico-ontologica por favorecer vivéncias dialéticas emancipadoras de ensino e trazer a tona
questdes cotidianas dos sujeitos educativos agregadas aos conhecimentos cientificos
regionalizados e propostos pelo jogo. Ao se debrugar no contexto do jogo, percebe-se que os
seus questionamentos nao tergiversam das realidades materiais contraditérias dos educandos e
educadores. Ou melhor, ndo ha pretextos e nem subterfigios em conhecimentos superficiais e
descontextualizados dos modos de vida dos que construiram esta proposta pedagdgica.
Azevedo & Andrade (2011) defendem essa concep¢do ao compreenderem a
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interdisciplinaridade como uma relacdo, entre as diversas disciplinas e o mundo da pratica, que
seja capaz de engendrar um novo conhecimento, uma nova concep¢ao de ensino concatenada
as questdes emergentes do mundo vivido. Nessa mesma linha de raciocinio, Infante-Malachias
& Araya-Crisostomo (2023) afirmam que a interdisciplinaridade, aplicada a educagdo, aguca
as percepcdes globais dos problemas enfrentados, pelos discentes e docentes, tornando-os
capazes de identificar as inter-relacdes entre as disciplinas e realizar andlises criticas das
situacdes vivenciadas. O quadro 2 ¢ uma sintese que revela a proposta de uma
interdisciplinaridade emancipadora e que pode contribuir com uma genuina pratica libertadora

educacional.

Quadro 2. Pressupostos historico-dialéticos do MADE Cultura do Nordeste

Conjecturas interdisciplinares historico-dialéticas do Jogo Cultura do Nordeste

Contextualizacio
interdisciplinar

Disciplinas e
areas
curriculares
correlacionadas

Consubstanciacao
historico-ontologica do conhecimento

Maracatu rural

Biologia
Danga

Na analise dialética acerca dos aspectos culturais do povo
nordestino, com énfase historico-reflexiva no estilo de
musica, danga, teatro e nas influéncias religiosas dessa
manifestagdo folclorica para compreender as suas
diversas formas de expressoes artisticas. Os aspectos
bioldgicos durante essa rodada do jogo sdo explorados a
partir da identificagdo do grupo vegetal da flor Dianthus
caryophyllus. Essa espécie de cravo tem diversas
utilidades que podem suscitar analises dialéticas acerca
do seu valor ornamental e econdmico, da sua aplicagdo
na medicina tradicional para tratar distirbios coronarios
e de seu efeito sedativo e antibidtico.

Forrd

Danga
Inglés

Na analise dialética do género musical forré com énfase
historico-reflexiva nas tradigdes nordestinas para
compreender e valorizar as identidades regionais. Nessa
rodada do jogo a tematica forrd correlaciona-se com a
disciplina de Inglés por meio da andlise etimologica
dessa palavra advinda do termo “for all” e da tradugdo
desse termo que se acredita ter surgido nas festas
militares estadunidenses. Essa abordagem
interdisciplinar oportuniza a aplicagdo da lingua inglesa
para compreender e analisar a cultura do forro,
promovendo a interculturalidade entre o nordeste
brasileiro e os povos de paises que falam esse idioma.

DNA da
cultura nordestina

Biologia
Inglés

Na andlise dialética acerca da supervalorizagdo das
culturas estrangeiras em detrimento das culturas locais
para compreender os mecanismos de subserviéncia
cientifico-cultural e suscitar a dialogicidade em torno de
uma promissora cientificidade nordestina. A expressao
DNA da cultura nordestina faz uma analogia & molécula
da vida por considerar que o povo nordestino, assim
como as informagdes genéticas contidas no DNA, ¢ tinico
e marcado por modos de vida peculiares. Em termos
linguisticos, essa rodada do jogo explora a tradugdo da
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sigla inglesa DNA para reforcar a importdncia dos
alunos, em tempos de globalizacdo, de ultrapassarem a
barreira da lingua nativa e aprenderem outro(s) idioma(s)
que possa(m) facilitar o intercambio cultural sem
perderem suas identidades culturais.

Axé

Danga
Sistemas e Midias
Digitais

Na analise dialética em torno do género axé music com
énfase reflexiva nas manifestagdes populares baianas
para compreender o recorte historico da cultura afro-
brasileira e sua influéncia na cultura nordestina. A
abordagem dos aspectos desse tipo de danga, permite
compreender os sentidos do corpo em movimento como
territorio de ancestralidade e pertencimento, enquanto
que os aspectos digitais envolvidos evidenciam as
transformagdes tecnologicas que mediam novas formas
de circulagdo, consumo e representagao cultural.

Arraia na roga

Danga
Inglés

Na analise dialética acerca da exportagdo das herancas
musicais nordestinas com é&nfase histérico-reflexiva no
género forré para compreender o intercdmbio cultural
entre o Brasil e os EUA e o nivel de aceitagdo, pelos
americanos, desse ritmo de danga originario de
Pernambuco. O arraid na ro¢a ¢ uma tradigdo
comemorativa da Regido Nordeste realizado com a
comercializa¢ao de comidas tipicas, geradora de centros
gastrondmicos que aquecem a economia local, e com
apresentagdes de dancas de saldo. Essa rodada do jogo
faz mencao ao forr6 e pede a tradugdo em inglés deste
género musical. A relac@o entre a disciplina de Inglés e
essa festividade ocorre pela oportunidade de se promover
um nivel de comunicabilidade entre os povos que
ultrapasse as barreiras linguisticas, acolhendo as
diversidades étnico-raciais.

Lengois
maranhenses

Biologia
Geografia
Inglés

Na andlise dialética sobre os biomas nordestinos com
énfase historico-reflexiva no Parque Nacional dos
Lengois Maranhenses, sua importancia turistica e nas
politicas de preservagdio do meio ambiente para
compreender porque essas agdes socioambientais ndo
tém alcangado éxito. Nessa rodada, mais uma vez os
aspectos da lingua inglesa sdo direcionados a pratica da
traduc@o. Os lengdis maranhenses, um patrimonio natural
da humanidade localizado entre os biomas Cerrado,
Caatinga e Amazonia, atraem turistas do mundo todo ¢ a
qualidade na comunicagdo entre os maranhenses € 0s
estrangeiros ¢ um fator preponderante para alavancar a
economia da regido, fomentar o empreendedorismo
social e promover a conscientizagdo ambiental.

Caatinga

Biologia
Geografia
Inglés

Na analise dialética dos problemas hidricos enfrentados
pelos nordestinos com recorte historico-reflexivo das
familias caatingueiras que sobrevivem em uma regido
semiarida para debater e buscar alternativas para a falta
de 4gua nesse bioma. Nessa rodada do jogo as disciplinas
de biologia e geografia se unem para evidenciar saberes
ancestrais sobre o uso de plantas nativas, em didlogo com
o debate sobre justica hidrica, exclusdo social e ecologia
politica. O papel da lingua inglesa, além de permitir o
acesso a um vocabulario internacional, contribui para a
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formagdo de sujeitos capazes de dialogar com o mundo
sem renunciar a sua identidade.

Na analise dialética da culinaria nordestina com énfase
historico-reflexiva na tapioca, uma iguaria de origem
tupi-guarani, para reconhecer a Regido Nordeste como
um potencial polo gastronomico capaz de incentivar o
empreendedorismo local e impulsionar a economia do
Biologia pais. A ultima rodada do jogo aborda aspectos biolégicos
Danga ao articular, elementos da fisiologia vegetal desse
alimento ancestral e simbolo cultural, com dangas que
celebram sua origem. Nesse ponto, evidencia-se a relagdo
entre nutricdo, cultura e economia, promovendo uma
leitura critica da culinaria como patrimoénio imaterial e de
resisténcia.

Tapioca

Fonte: Adaptado do Grupo Interdisciplinar (2024)

Essas pressuposi¢oes cientifico-dialéticas sdo prognoses ontologicas que inter-relacionam
os conhecimentos cientificos, estudados pelos educandos, aos seus histéricos de vida para dar
sentido as experiéncias existenciais. Seria um desperdicio cognoscente abordar as disciplinas
curriculares sem estabelecer conexdes ético-politicas, socioecondmicas, socioculturais e
socioeducacionais, sem dialetizar as contradi¢des do mundo, sem interpelar os acontecimentos
da histéria e sem sistematizar o conhecimento por meio da triade tese-antitese-sintese,
transcendendo o campo das ideias e adentrando na seara das mobilizagdes sociopoliticas. Padua
et al. (2018) refor¢cam a essencialidade de uma interdisciplinaridade com dimensdes historico-
ontoldgicas porque a compreensdo da problematica do conhecimento exige uma articulacio
particular com o conjunto dos processos historicos e sociais em que os educandos e educadores
estdo inseridos. Eles acepilham suas ideias, complementando que as relagdes entre as
disciplinas ndo podem ser reprimidas e restringidas a criacdo de sujeitos abstratos imersos em
um mundo de ideias e ilusdes, desvencilhado dos objetos de estudo e pesquisa. O exercicio do
ensinar-aprender exige uma ampla reflexdo na ac¢do das vicissitudes e dilemas enfrentados
pelos sujeitos em formagdo, exige questionar a realidade vigente com foco na superagdo das
injusticas sociais € demanda confrontar os sistemas opressores de ensino.

A confrontacdo de ideias e o posicionamento critico sdo posturas indispensaveis para a
efetivagdo da dialetizacdo do conhecimento integrada as questdes éticas de ensino. Bombassaro
(2014) adverte para a necessidade da instauracao de um espirito interdisciplinar de investigacao
em consonancia com os principios éticos. Essas premissas devem estar relacionadas ao respeito
a opinido do outro, a aceitagdo de novos olhares educativos e a capacidade de elaboragdo da
critica consciente. Para Padua et al. (2018) s6 € possivel, a alunos e professores, dialetizar os
processos de ensino-aprendizagem quando eles percebem que estdo inseridos em contextos
contraditorios, estabelecidos por relagdes de forcas, e reconhecem que a produgdo do
conhecimento ¢ uma expressao das lutas de classes e de grupos sociais. Sendo assim, entende-
se que alguns desses elementos foram trabalhados durante a formula¢do do jogo, pelos
graduandos, quando realizaram as pesquisas bibliograficas acerca da cultura nordestina, ao
estudarem criticamente os contetidos contemplados nos questionamentos, ao debaterem a
contextualizagdo e interdisciplinarizagdo das tematicas abordadas e ao decidirem,
coletivamente, o formato de perguntas do jogo associado aos vinculos identitarios e
antagdnicos dos nordestinos.

Em relagdo a experiéncia do jogador-aluno com o MADE Cultura do Nordeste, hospedado
na plataforma Wordwall, se a sua vivéncia € solitaria, numa relagdo reduzida a aluno-méquina,
o proposito da interdisciplinaridade dialética fica em segundo plano. Mas, se o jogador-aluno
desenvolve a atividade de forma cooperativa e colaborativa, em uma sala de aula, analisando
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suas realidades materiais, debatendo sobre os aspectos contextuais dos questionamentos,
manifestando opinides e buscando possiveis solugdes para os problemas sociais, culturais,
politicos e econdmicos explicitos e implicitos nas perguntas do Quiz Show, entdo a proposta
de implementagdo de uma interdisciplinaridade histdrico-dialética torna-se exequivel e
significativa para o processo de ensino-aprendizagem.

Apds uma analise categorial aprofundada, infere-se que 0 MADE Cultura do Nordeste esta
em consonancia com a interpretagdo de Padua et al. (2018) ao afirmarem que as perspectivas
atuais sobre a interdisciplinaridade indicam que o conhecimento totalizante ndo ¢ produzido
pela mera soma de partes justapostas. Esse conhecimento s6 pode ser alcancado através de
principios metodologicos que divergem dos que sustentam a perspectiva da Ciéncia Moderna.
Esses principios envolvem uma teoria geral do ser social e uma ontologia histdrico-social do
ser, compreendendo a totalidade como categoria ontologica central. Interdisciplinar o
conhecimento por meio da investigagdo e a partir da concepgao de totalidade concreta significa
buscar explicitar as diversas determinagdes e mediacdes histéricas que constituem um objeto
de pesquisa especifico.

Todavia, o MADE demanda aprimoramentos no que concerne a énfase dada a escrita, em
inglés, de termos nordestinos em detrimento de outros aspectos cientifico-culturais. O comando
final das questdes contempla mais os aspectos linguisticos estrangeiros do que os aspectos
artisticos, biologicos e tecnoldgicos. Em compensagao, a atual formatacdo do jogo atende ao
proposito de implementar uma nova interdisciplinaridade nas escolas por intermédio de
MADEs. Como todo material educativo, a sua revisao sistematica, com reformulagdes de
questionamentos que favorecam o cotidiano dos alunos que se beneficiam desse recurso
didatico-metodologico, ¢ imprescindivel para o aperfeigoamento da interdisciplinaridade
dialética e das percepg¢des de mundo dos sujeitos educativos. Com base no pressuposto de
Costa (2013), a pratica interdisciplinar do conhecimento deve se fundamentar na dimensao
subjetiva e politica dos individuos, enfatizando o processo e abordando-o de forma integrada e
completa. Para isso, ¢ essencial evitar a fragmentagdo do saber e considerar a historicidade
humana e sua capacidade critica.

Na ultima secdo, tem-se um compilado sintético dos argumentos de defesa dos autores em
relacdo a consubstanciacdo da interdisciplinaridade dialética, nas escolas, com o aporte
tecnologico e didatico-metodolégico de MADEs produzidos por sujeitos educativos em
formagao inicial e continuada.

4. CONSIDERACOES FINAIS

O problema da consolidacdo tedrico-pratica da interdisciplinaridade no ambiente escolar
sempre esteve relacionado, diretamente, com os desafios enfrentados pelos sujeitos educativos
no que concerne as dificuldades de sistematizagao conceitual e operacional desta pratica social
libertadora. Esses impasses educacionais limitam o engajamento discente, docente e o
desenvolvimento de estratégias interdisciplinares. Em face desse contexto, este estudo foi
impulsionado pela questdo norteadora: “De que forma os MADEs desenvolvidos por
estudantes de Licenciatura e Bacharelado, em formagao inicial, de diferentes areas do
conhecimento, podem configurar-se como uma estratégia eficaz para facilitar a implementacao
da interdisciplinaridade na escola?”

Com a inten¢@o de buscar solugdes para esta proposicao, a pesquisa analisou de que modo
os MADEs, estruturados por licenciandos e bacharelandos, poderiam mitigar os entraves
tedrico-praticos da interdisciplinaridade no contexto escolar. Constatou-se que a integragdo do
trabalho interdisciplinar, entre esses graduandos, com o uso de tecnologias digitais representou
uma abordagem que proporcionou uma compreensdo mais holistica do conhecimento. Esse
conhecimento mais abrangente foi alcangado por meio de suas pesquisas e investigacdes
coletivas e pela forma como abordaram a tematica Cultura do Nordeste, contemplando diversas
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areas do conhecimento. Esse movimento sociocognitivo realizado durante a elaboracao do jogo
efetivou-se através da troca de experiéncias, da analise dialética de possiveis resolugdes de
problemas cotidianos e promoveu a inovagao historico-cientifica do conhecimento.

Apds uma prospecgdo aprofundada, inferiu-se que os MADEs apresentaram potenciais
didatico-pedagogico e tecno-metodologico capazes de facilitar a implementagdo de uma
renovada interdisciplinaridade nas escolas. Através da analise do MADE Cultura do Nordeste,
foi possivel identificar que esses materiais educativos digitais puderam promover uma
abordagem interdisciplinar mais dindmica, interativa e significativa no processo de ensino-
aprendizagem. A experiéncia dos licenciandos e bacharelandos com 0o MADE em questao apos
uma vivéncia colaborativa e cooperativa, em uma sala de aula, potencializou a proposta de uma
interdisciplinaridade histdrico-dialética, tornando-a exequivel e relevante para o processo
educacional. A interacdo entre eles, a analise contextual dos questionamentos, o debate sobre
os aspectos sociais, culturais, politicos e econdmicos, € a busca por solu¢des para problemas
reais, demonstraram o potencial dos MADEs em estimular uma aprendizagem critico-
libertadora.

A insercdo da interdisciplinaridade histdrico-ontologica e dialética, durante a construcao
dos MADEs, propds um imbricamento mais intenso e expressivo entre as diferentes areas do
conhecimento, favorecendo a constru¢do de saberes mais complexos e interconectados. A
consideracdo da dimensdo histdrico-ontologica em uma perspectiva interdisciplinar foi
fundamental para atenuar a fragmenta¢do do saber e as abordagens cientificas unilaterais,
promovendo uma interdisciplinaridade verdadeiramente integrada e contextualizada. Este
enfoque pretendeu alcangar uma compreensdo mais profunda da realidade dos sujeitos
educativos, considerando as relacdes materiais, historicas e sociais na construcdo do
conhecimento e permitindo uma andalise mais critica, reflexiva das conjunturas divergentes de
vida dos educandos e educadores. A abordagem dialética da interdisciplinaridade, por
intermédio desses instrumentos estratégicos educacionais, visou superar interpretacdes
reducionistas e idealidades que ignoram as contradi¢cdes e complexidades inerentes a realidade
social e educacional.

A proposi¢do de um novo olhar interdisciplinar associada aos MADEs, livre das suas
estagnagdes conceituais e operacionais, foi a principal defesa desta pesquisa. A égide de uma
interdisciplinaridade historico-dialética, no contexto escolar, ¢ um contraponto a atual
interdisciplinarizacdo do conhecimento que se pauta mais em pressupostos vazios de
experiéncias humanizadoras e em regras estanques que bloqueiam a propalacdo de um
conhecimento totalizante, do que na constru¢do de sujeitos educativos questionadores e
emancipadores. Foi uma proposta de ressignificagdo do ensino para os que lutam por uma
educagdo em que o sujeito formativo valorize ndo apenas as suas bases cognitivas, mas,
sobretudo, as suas bases ontoldgicas - a sua razdo de ser no mundo, preocupando-se com as
suas questdes existenciais e vislumbrando, a partir dessas realidades materiais, possibilidades
de transformacdes e melhorias de vida. Foi uma retomada de consciéncia em um nivel de defesa
da omnilateralidade de alunos e professores livres de reificagdes e limitagdes alienantes, da
formagdo de um ser que ndo apenas tem ciéncia dos problemas da sociedade hodierna, mas que
se preocupa com as vicissitudes coletivas e se descobre como artifice e participe dos processos
de mudangas.

Os entraves tedrico-praticos da interdisciplinaridade dificultam a formacdo humana
integral e o desenvolvimento da politecnia como principio educativo do trabalho docente. As
concepcdes idealistas e a-historicas do conhecimento despargidas nas escolas reproduzem uma
falsa compreensdo do ensino interdisciplinar. Somente respaldando-se na concepg¢ao historico-
ontologica da interdisciplinaridade, na perspectiva cientifico-dialética do ensino e na
concretizagdo de MADEs nas escolas ¢ que esses obstidculos educacionais podem ser
superados.
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Este trabalho apresentou uma nova perspectiva estratégica para a interdisciplinarizagdo do
conhecimento e valorizou a postura argumentativa dos alunos e professores, situando-os
simultaneamente como sujeitos e objetos de um estudo cientifico-ontologico, com viés
emancipatério, mas que ainda precisa ser maturado em futuros debates académicos. E o limiar
de um processo didatico-metodolégico de ensino-aprendizagem que prima pela quebra de
paradigmas educacionais, dentre eles, a abertura dialdgica acerca das formas de viver e intervir
no mundo dos sujeitos educativos que transcenda a mera assimilagdo do conhecimento
cientifico. Acredita-se que esta seja uma das principais limitagdes desta proposta
interdisciplinar, pois nao € facil dialetizar as problematicas da propria vida agregadas a difusdo
e complexidade do conhecimento.

Sem embargo, esta pesquisa ndo se encerra em seus comedimentos metodologicos,
intrapessoais e interpessoais. Sua contribui¢do abre caminhos a vivéncia de uma pesquisa-acao
comparativa nas escolas e universidades para a constatacdo da eficicia dos MADEs e
efetivacdo da interdisciplinaridade em diferentes turmas do Ensino Fundamental, Ensino
Médio e do Ensino Superior.

REFERENCIAS

Abreu, F. G. S., Azevedo, P. C. V., Lima, L., Vasconcelos, F. H. L., & Margal, E. (2023). Explorando
a interdisciplinaridade no desenvolvimento de materiais autorais digitais educacionais.
Contribuciones a Las Ciencias Sociales, 16(10), 19723-19741.
http://dx.doi.org/10.55905/revconv.16n.10-064.

Aquino, A. A., Germano, T. C., & Lima, L. (2023). Analise de material autoral digital educacional
com base na interdisciplinaridade e na aprendizagem baseada em problemas. Tear: Revista de
Educacgao, Ciéncia e Tecnologia, 12(2). https://doi.org/10.35819/tear.v12.n2.a6786.

Azevedo, M. A. R., & Andrade, M. F. R. (2011). O papel da interdisciplinaridade e a formacao do
professor: aspectos historico-filosoficos. Educagdo Unisinos, 15 (3), 206-213.
https://doi.org/10.4013/edu.2011.153.299

Battaiola, A. L. (2000). Jogos por computador - historico, relevancia tecnologica e mercadologica,
tendéncias e técnicas de implementagdo. Anais do XIX Jornada de Atualiza¢do em Informatica. §83-
122.

Bombassaro, L. C. (2014). A dimensao ética da interdisciplinaridade. Roteiro, 39, Edicdo Especial,
39-47. https://portalperiodicos.unoesc.edu.br/roteiro/article/view/6352.

Costa, C. A. (2013). Dialética e interdisciplinaridade: contribui¢des ao debate ambiental critico.
Revista Brasileira de Educa¢do Ambiental (RevBEA), 7(2), 77-82.
https://doi.org/10.34024/revbea.2012.v7.1781.

Costa, C. A. S., & Loureiro, C. F. B. (2013). Educagdo ambiental critica e interdisciplinaridade: a
contribuicdo da dialética materialista na determinacgdo conceitual. Revista Terceiro Incluido, 3(1).
https://doi.org/10.5216/teri.v3il.27316.

Fazenda, 1. (2008). Interdisciplinaridade: historia, teoria e pesquisa. Campinas-SP: Papirus.

Fourez, G. (1995). 4 construgdo das ciéncias: introdugdo a filosofia e a ética das ciéncias. Sao Paulo:
UNESP.

Fourez, G., Mathy, P., & Englebert-lecomte, V. (1993). Un mod¢le pour un travail interdisciplinaire.
Aster: Recherches en Didactique des Sciences Expérimentales, 17(1), 119-142.
https://www.persee.fr/doc/aster 0297-9373 1993 num 17 1 1328.

Freire, P. (1993). Pedagogia do oprimido. Sao Paulo: Paz e Terra.

Gonzalez, F. E. (2020). Reflexdes sobre alguns conceitos da pesquisa qualitativa. Revista Pesquisa
Qualitativa. 8 (17), 155-183. http://dx.doi.org/10.33361/RPQ.2020.v.8.n.17.322.

Br. J. Ed., Tech. Soc., v.18, n2, p.390-408, 2025
oY DOI http://dx.doi.org/10.14571/brajets.v18.n2.390-408
ISSN 2316-9907



http://dx.doi.org/10.14571/brajets.v18.n2.390-408
https://portalperiodicos.unoesc.edu.br/roteiro/article/view/6352
https://doi.org/10.5216/teri.v3i1.27316

408

Gusdorf, G. (1976). Prefacio In: Japiassu H. Interdisciplinaridade e patologia do saber. Rio de
Janeiro: Imago Editora.

Infante-Malachias, M. E., & Araya-Crisostomo, S. (2023). Interdisciplinariedad como desafio para
educar en la contemporaneidad. Educar em Revista, 39, 1-16. https://doi.org/10.1590/1984-
0411.88371.

Japiassu, H. (1976). Interdisciplinaridade e Patologia do Saber. Rio de Janeiro: Imago.

Lima, L., Rocha, M. A. C., & Loureiro, R. C. (2023). Tecnologias digitais e interdisciplinaridade no
ensino de fisiologia humana. Revista Contexto & Educagdo, 38(120). https://doi.org/10.21527/2179-
1309.2023.120.10743.

Lima, L., Silva, D. G., & Loureiro, R. C. (2023). Interdisciplinaridade na formacao de licenciandos
em contexto pandémico e pos-pandémico. Revista de Educagdo a distancia, 10, 1-22.
http://doi.org/10.53628/emrede.v10i.946.

Lima, L., & Loureiro, R. C. (2016). Integragao entre Docéncia e Tecnologia Digital: o
desenvolvimento de Materiais Autorais Digitais Educacionais em contexto interdisciplinar. Coloquio
Internacional Educagdo e Contemporaneidade, 13(14), €13191418-e13191418.
https://tecedu.pro.br/wp-content/uploads/2016/09/Art1 1-ano8-vol17-dez2016.pdf.

Marques, D. P., Lima, L. S., Lima, L., Santana, J. R., & Coutinho, E. F. (2024). Tecnologias digitais ¢
a interdisciplinaridade na criagdo de materiais autorais digitais educacionais. Cuadernos de Educacion
vy Desarrollo, 16(1). https://doi.org/10.55905/cuadv16n1-010.

Martins, G. A., & Brando, F. R. (2024). Os Indicadores de Interdisciplinaridade como ferramenta
metodoldgica para construgao e analise de atividades didaticas interdisciplinares. Revista lluminart,
23. http://revistailuminart.ti.srt.ifsp.edu.br/index.php/iluminart/article/view/464.

Morin, E. (2005). Ciéncia com consciéncia. 8. ed. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil.

Padua, M. A., Triani, F. S., Cavalcanti, E. C. T., & Novikoff, C. (2018). A dimens&o ontologica: um
caminho possivel para a concretizagao da interdisciplinaridade. Educagdo e Pesquisa, 44, 166665, 1-
19. https://doi.org/10.1590/S1678-4634201709166665.

Prensky, M. (2012). Aprendizagem baseada em jogos digitais. Traducao de Eric Yamagute. Sao
Paulo: Senac Sao Paulo.

Rodrigues, L. P. (2017). A impossibilidade da interdisciplinaridade: apontamentos para alternativas
socioconstrutivistas. Ciéncias Sociais Unisinos, 53 (2), 300-308.
https://doi.org/10.4013/csu.2017.53.2.14.

Salen, K., & Zimmerman, E. (2018). Regras do jogo: fundamentos do design de jogos. Volume 1:
principais conceitos. Tradu¢do Edson Furmankiewicz. Sao Paulo: Blucher.

Santana, M. C. B., & Farias, M. B. (2023). Interdisciplinaridade e escola: novos desafios. Revista
Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educagdo, 9(9).
https://doi.org/10.51891/rease.v9i9.11398.

Santana, M. Q. S., Vieira, U. F., & Santos, M. P. M. (2023). A interdisciplinaridade como estratégia
para favorecer as multiplas aprendizagens. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e
Educagdo, 9 (9), p. 833-845. https://doi.org/10.51891/rease.v9i9.11287.

Santos, E. O. (2002). O curriculo e o digital: educagdo presencial e a distancia. [Dissertagao de
Mestrado, Universidade Federal da Bahia, Bahia]. https://repositorio.ufba.br/handle/ri/11775.

Severino, A. J. (2013). Metodologia do trabalho cientifico. 1. ed. Sao Paulo: Cortez.

Br. J. Ed., Tech. Soc., v.18, n2, p.390-408, 2025
o DOI http://dx.doi.org/10.14571/brajets.v18.n2.390-408
ISSN 2316-9907



http://dx.doi.org/10.14571/brajets.v18.n2.390-408
http://doi.org/10.53628/emrede.v10i.946
http://doi.org/10.53628/emrede.v10i.946
http://revistailuminart.ti.srt.ifsp.edu.br/index.php/iluminart/article/view/464
https://doi.org/10.51891/rease.v9i9.11287

