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Resumo. O trabalho avaliou 0 uso de um jogo educativo multimidia sobre IST/AIDS entre estudantes do 6° ano do Ensino
Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio, de duas escolas da rede publica do Estado do Rio de Janeiro, e suas contribui¢des para
o ensino de ciéncias e biologia. O estudo foi realizado a partir da observagdo direta do uso do material e da aplicagio de
questionarios junto aos estudantes. Os resultados revelaram que o jogo estimulou o debate e esclareceu duvidas sobre temas
relacionados a0 ensino de ciéncias naturais ¢ orientacdo sexual, previstos nos Pardmetros Curriculares Nacionais. Os alunos
demonstraram curiosidade pelo uso de computadores, indicando o potencial de recursos multimidias como estratégia de ensino.
Compreende-se que os recursos educativos ndo substituem os investimentos na formagdo dos professores e as necessarias
melhorias nos sistemas publicos de ensino, mas podem fornecer subsidios para os educadores na abordagem de temas diversos.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias; Jogo Educativo; Avaliagdo; Sindrome da Imunodeficiéncia Adquirida (AIDS);
Multimidia.

Abstract. The study evaluated the use of a multimedia educational game about STD / SIDA among students from the 6th grade
of Elementary School to the Junior high school students from two public schools in Rio de Janeiro State and their contributions
to teaching Science and Biology. The study was carried out from the direct observation of the material use and the questionnaires
application to the students. The results revealed that the game stimulated the debate and clarified doubts and points of view on
subjects related to the teaching of natural sciences and sexual orientation, foreseen in the National Curricular Parameters. Students
were curious about the computers use, indicating the potential of multimedia resources as a teaching strategy. It is understood that
educational resources do not replace investments in teacher training and the necessary improvements in public education systems,
but they can provide subsidies for educators in approaching diverse topics.
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INTRODUGAO

Desde a emergéncia da Sindrome da Imunodeficiéncia Adquirida (AIDS) na década de 1980, o quadro de
enfrentamento da epidemia vem passando por um cenario de profundas mudangas. O modelo brasileiro,
outrora considerado referéncia mundial em resposta a epidemia, atualmente vive os reflexos da crise no
pais. Corréa (2016) destaca que nos ultimos 30 anos observa-se o avanco de visdes conservadoras na
sociedade e, por meio de seus representantes, a elaboragdo de leis e tendéncias regressivas na politica
brasileira. Esse clima de moralidade tem impactado negativamente temas “oralmente sensivers”, tais como o
Virus da Imunodeficiéncia Humana (HIV), AIDS, direitos reprodutivos, educagiao sexual e questdes de
género (CORREA, 2016, p. 14).

Trés fatos recentes no pafs exemplificam o alcance de tal influéncia conservadora: 1) Proibicdo da
distribuicdo do kit anti-homofobia para escolas da rede publica pelo Ministério da Educagiao em maio de
2011; 2) Retirada do texto do Plano Nacional de Educacao (PNE) a diretriz que propoe a superacao das
desigualdades educacionais, “com énfase na promogao da igualdade racial, regional, de género ¢ de orientagio sexunal’,
retomando o texto anterior do Senado, que trata apenas da "ervadicagio de todas as formas de discriminagio” (abril
de 2014). De acordo com alguns parlamentares, a énfase na igualdade de género e orienta¢io sexual poderia
permitir a ado¢do de materiais didaticos ou atividades escolares que incentivem a homossexualidade; 3)
Langamento do Projeto de Lei do Senado (PLS 193/2016), que incluia na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacio Nacional o Programa Escola sem Partido. Esse projeto propunha uma neutralidade politica,
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ideoldgica e partidaria nas escolas, principalmente no que concerne as questdes relacionadas a sexualidade
e género. Em meio a protestos de diversos setores da sociedade (A¢do Educativa, 2016) e com relatério
contrario do Senador Cristévao Buarque, a pedido do proprio autor (senador Magno Malta), o projeto foi
arquivado e ndo sera mais votado. Entretanto, ainda persiste uma série de Projetos de Lei que tramitam no
Congresso Federal, Estados e Municipios que compartilham os ideais do movimento da Escola sem Partido
(MOURA, 2016).

Um outro fator preocupante refere-se a énfase das politicas globais de Aids no tratamento como
prevencao, que vem sendo adotada pelo governo brasileiro. De acordo com Seffner e Parker (20106), as
estratégias contemporineas de enfrentamento caracterizam-se pela intensa medicalizagdo, enfatizando o
aspecto biomédico em detrimento a fatores de ordem politica, econémica, cultural e social que conformam
a enorme desigualdade social no pafs. Esse modelo, com énfase no tratamento, desconsidera agoes de
educacio em saude, combate a discriminagao, violéncia e estigma, assim como toda a experiéncia acumulada
no campo dos direitos humanos, das lutas feministas e do movimento LGBTT (Iésbicas, gays, bissexuais,
travestis e transexuais) que marcou a trajetoria da AIDS no Brasil. Terto Jr. ¢f a/. (2016) alertam que essa
medicalizagdo possui graves riscos pois ha a necessidade de trabalhar a conscientizagio e a prevengio,
principalmente nas escolas.

De acordo com os dados do Programa Conjunto das Nacoes Unidas sobre HIV/AIDS (UNAIDS,
2017), embora o nimero de infec¢des no mundo tenha diminuido (2,2 milhées de casos em 2010 para 1,8
milhGes em 2016), isso ndo ocorre em pafses que ndo expandiram seus servicos de saide. Na Europa
Oriental e na Asia Central, por exemplo, as novas infecgdes por HIV aumentaram 60% desde 2010 e as
mortes relacionadas a AIDS cresceram 27%. Onde o direito a saude esta comprometido, o HIV se espalha.
Na Africa Subsaariana 67% das novas infeccdes por HIV sao entre mulheres jovens e meninas de 15 a 24
anos, que na maioria dos casos contraem o HIV de homens mais velhos, demonstrando dificuldades sobre
a capacidade de negociarem o uso do preservativo. O relatério aponta que a violéncia fisica ou sexual contra
as mulheres tem impacto sobre a epidemia de Aids. A violéncia limita a capacidade das mulheres de
insistirem no sexo mais seguro e de se beneficiarem das agdes de prevencio e tratamento do HIV, ou de
servicos de saude sexual e reprodutiva. Os estereétipos de género também influenciam os homens em nao
procurar os servicos de saude no que se refere a testagem e tratamento do HIV. Enfim, a normatizacio e
as desigualdades de género colocam a saude de homens e mulheres em risco e sio um desafio no combate
a epidemia.

No Brasil, os dados apontam queda no numero de casos de aids, de 41.279 casos em 2014, para 38.090
em 2016, entretanto os indices ainda sdo altos e proximos dos encontrados na década passada, em 2006
(37.158 casos) (BRASIL, 2017). Entre as mulheres, verifica-se que nos dltimos dez anos a taxa de detecgdao
vem apresentando uma tendéncia a diminui¢do em quase todas as faixas etarias, exceto entre jovens de 15
a 19 (aumento de 13,9%) ¢ mulheres de 60 anos e mais (14,3%). Entre os homens, nos dltimos dez anos,
observou-se um incremento da taxa de detecgdo, principalmente entre jovens de 15 a 19 anos e de 20 a 24
anos: nos 10 dltimos anos a taxa quase triplicou entre o primeiro grupo e, entre os de 20 a 24 anos, a taxa
mais que duplicou. A razdo entre os sexos evidencia também maior participacio de homens a partir de
2000, a razdo é de 22 casos de homens para 10 casos em mulheres em 2016 (BRASIL, 2017).

O impacto de visdes conservadoras no contexto nacional, somado as mudangas nas politicas globais
de aids, repercutem na manutencio e apetfeicoamento de a¢oes de prevencao as IST/Aids desenvolvidas
na rede de ensino. Dentre as iniciativas de organiza¢oes governamentais voltadas a abordagem da prevengio
das IST/AIDS no contexto escolar, destaca-se o projeto “Saude e Prevencio nas Escolas”, em curso desde
2007, que envolve as esferas federal, estadual e municipal na area da educagdo e da sadde. O programa
objetiva reduzir a vulnerabilidade de adolescentes e jovens as IST, a infeccao por HIV e a gravidez nio
planejadal. Outra iniciativa no ambito federal refere-se ao curso “Género e Diversidade na Escola”,
centrado na formacio de professores do 6° ao 9° ano de diferentes campos disciplinares sobre papéis de
geénero, AIDS, gravidez na adolescéncia, sexualidade e diferencas étnico-raciais (PEREIRA et al., 2007).

Em relagdo aos aspectos histéricos das propostas de educagdo em saude dirigidas a escola, segundo
Altmann (2001), em meados dos anos 1960, houve tentativas para incluir a educagao sexual nas escolas, no

1 O Projeto Saside na Escola, resulta de uma agdo conjunta entre os Ministérios da Satde e da Educagio, com o apoio da
UNESCO, UNICEF e UNFPA. As principais atividades desenvolvidas pelo projeto sdo: a promogao de integracio entre escolas
e unidades bésicas de satde, treinamento de professores, desenvolvimento de conteudos pedagdgicos e metodologias
apropriadas, produgio e reprodugio de materiais informativos sobre as tematicas (BRASIL, 2008).
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entanto as propostas obtiveram parecer contrario da Comissao Nacional de Moral e Civismo, estabelecendo
que a familia seria a responsavel pela orientacdo sexual dos jovens. Apenas em 1998, fomentado pelas
consequéncias da epidemia de AIDS, o tema da orientagdo sexual foi inserido no curriculo com a criagao
dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), documento que norteia a Educa¢ao Basica (BRASIL, 1998).

Os PCN reforgam o papel da escola como ambiente de aprendizagem, de construgdo do conhecimento
e de discussdo sobre assuntos relevantes do cotidiano dos estudantes. No que tange ao conteudo de ciéncias
naturais e orienta¢ao sexual, os PCN do ensino fundamental destacam as seguintes tematicas: gravidez na
adolescéncia, reproducio, sexualidade, amadurecimento sexual, puberdade e IST/AIDS, a partir de seus
aspectos bioldgicos, culturais, sociais e emocionais. No contetdo relativo a reprodugdo sexual humana, ha
uma grande énfase na prevenciao da AIDS e na valorizagdo do sexo mais seguro (BRASIL, 1998).

A analise dos PCN e dos projetos sobre AIDS assinalados indicam que a epidemia de AIDS colaborou
na ampliagio da abordagem do tema sexualidade no contexto escolar, como expressa a inclusio do tema
orientagdo sexual nos PCN. Todavia, os professores tém encontrado dificuldades em atender as
recomendagdes destes parametros, conforme revela a revisdo bibliografica abordando as tematicas género
e sexualidade no ensino, nos periédicos do Qualis da Area 46 da CAPES (Ensino de Ciéncias e Matematica)
(PEREIRA, MONTEIRO, 2015). Segundo os estudos, na abordagem dos temas associados a orientagiao
sexual ndo sao contempladas as dimensoes sociais, culturais e afetivas, prevalecendo o enfoque biologico.
A transversalidade igualmente nao vem sendo desenvolvida, na medida em que o assunto tende a ser tratado
apenas nas aulas de ciéncias e biologia (ALENCAR ¢ 4/, 2008; ALTMANN, 2003; AYRES, et al., 2003;
JARDIM; BRETAS, 2006; PECORARI; CARDOSO; FIGUEIREDO, 2005; SOUZA, et al., 2008;
TONATTO; SAPIRO, 2002).

O atendimento dos contetdos relativos ao ensino de ciéncias naturais e de orientacio sexual, definidos
pelo PCN, implica em investimentos na formacao de recursos humanos e em melhorias nas condi¢bes da
rede publica de ensino. Faz-se necessario ainda rever os materiais didaticos disponiveis sobre o tema. A
analise de uma colec¢do didatica de biologia em Silva e Silva (2013) revela que os sujeitos portadores de HIV
nao sdo evidenciados, o que acaba por reforgar a posi¢ao de marginalizacdo dessas pessoas.

Em consonancia com essa perspectiva, o Laboratorio de Educagao em Ambiente e Saude da Fundagao
Oswaldo Cruz (LEAS/FIOCRUZ) tem desenvolvido e avaliado recursos educativos voltados para a
promogao da saude e popularizacdo cientifica, dirigidas para o contexto formal e nido formal de ensino.
Orientados por analises criticas dos limites das a¢des comumente restritas a informagio biomédica, os
recursos desenvolvidos visam promover um didlogo sobre questdes como uso indevido de drogas,
IST/HIV/AIDS e sexualidade. As avaliagoes realizadas atestam a importancia desses estudos para verificar
o alcance dos materiais, a adequacio para diferentes realidades e o aperfeicoamento dos conteidos
(MONTEIRO et al., 2003).

Um dos jogos desenvolvidos pelo LEAS/FIOCRUZ objetiva fornecer informag¢des e incentivar o
debate sobre os meios de transmissao e prevencao do HIV/AIDS para criangas a partir de 11 anos. O jogo,
denominado Zig-ZAIDS?, apresenta conteidos do ensino fundamental de ciéncias naturais e orientagao
sexual, previstos no PCN, como nog¢des sobre o sistema imunoldgico, reproducao humana, IST e AIDS,
sexo mais seguro, direitos humanos dentre outros, indicados nos baralhos e no minidicionario, bem como
nas diversas sugestoes de leitura e de atividades para educadores e familiares dos alunos.

A partir de avaliagdes do jogo Zig-ZAIDS em diferentes contextos educativos (SCHALL et al., 1999),
o conteddo do material foi atualizado em 1995, 1999 e 2001. Apds o esgotamento da edigdo do jogo em
tabuleiro e diante da intensa demanda de diversas instituigdes pelo material e do estimulo do Programa
Nacional de IST e AIDS, em 2001 foi desenvolvida uma versio digital do jogo, em CD-ROM. Além do
contetudo da versdo original, denominado nivel I, para esta nova versao foi criado o nivel 1, que mantém a
dinamica do jogo, mas amplia e complexifica o conteudo, visando atingir um publico que ja tenha assimilado
um conhecimento bdsico sobre os temas tratados.

Frente as propostas do governo federal de viabilizar o acesso a0 computador nas unidades de ensino
da rede publica do pafs e das avaliagdes positivas sobre o uso do Jogo Zig-ZAIDS, o presente trabalho teve
o proposito de: (1) avaliar, pela primeira vez, a versao digital do jogo Zig-ZAIDS, incluindo os niveis I e 11
do material, entre escolares com e sem experiéncia no uso do computador; (2) verificar o conhecimento
dos estudantes sobre o conteudo do jogo, bem como a motivag¢ao e o interesse pelo material; (3) analisar a

2 0 Jogo ZIG-ZAIDS foi desenvolvido e avaliado pelo Laboratério de Educacio em Ambiente e Satide e editado pela Editora
Salamandra.
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necessidade de atualizacio do conteudo do material em func¢do dos avancos técnico-cientificos relativos a
AIDS; (4) analisar a contribui¢do do jogo para o ensino de ciéncias naturais e orienta¢io sexual, previstos
no PCN.

Por meio deste estudo objetiva-se contribuir para a qualificacdo de tecnologias educacionais, entendidas
como recursos capazes de subsidiar a pratica educativa e fornecer contribui¢cbes para o ensino da tematica
AIDS em consonancia com as diretrizes preconizadas nos PCN.

METODOLOGIA

A abordagem metodolégica foi orientada pelos principios da pesquisa social, centrados na compreensao do
carater subjetivo e interpretativo de aspectos da vida social, que incluem a caracteriza¢do dos contextos
social e cultural nos quais os sujeitos da pesquisa estio inseridos e as formas de intera¢des sociais
(BECKER, 1994). Em termos de estratégias metodoldgicas, foram realizadas observagdes diretas do uso
do jogo e aplicagio de questionarios aos participantes, antes e apos a partida do jogo, sobre os conteudos
tratados e a motivagao para o uso. A combinagio de diferentes técnicas de investiga¢do para analise de um
mesmo fenémeno visa abarcar melhor a complexidade do processo.

Para a composicio da populagdo investigada foram selecionadas duas institui¢bes de ensino. Tendo em
vista a influéncia do contexto sécio-cultural sobre as praticas dos individuos, procurou-se contemplar
unidades escolares da rede publica do estado do Rio de Janeiro localizadas em municipios com perfil
socioeconémico diversificado. Além disso, levou-se em conta o interesse ¢ a disponibilidade da direcdo e
dos professores em participar do projeto, a presenca de computadores disponiveis (a testagem foi realizada
nas proprias escolas, priorizando a utilizagio dos equipamentos disponiveis nos estabelecimentos de
ensino), bem como a nao inser¢ao da unidade de ensino no Programa Saside ¢ Prevencao®. A partir desses
critérios foram selecionadas duas escolas: uma no municipio de Barra do Pirai, cidade que possui industrias
de médio e pequeno porte, atividades agricolas e comerciais; e a outra em Duque de Caxias, grande
municipio da Baixada Fluminense e importante pdlo industrial do Grande Rio.

Apbs a autoriza¢ao dos pais para os alunos menores, e da assinatura do Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido, em cada unidade de ensino foram realizadas as seguintes etapas: 1) aplicagio do questionario
aos estudantes antes da utiliza¢do do jogo sobre questdes envolvendo Aids, sexo mais seguro, masturbacao,
reproducio, etc.; 2) partidas com duplas de alunos, sob observa¢iao de duas pesquisadoras; 3) aplicagao de
questionario aos jogadores apos a partidat. Os questionarios (pré e pds) continham perguntas abertas e
fechadas sobre: contetudos tratados no jogo, acesso do estudante ao computador e frequéncia de uso do
mesmo, interesse pelo assunto abordado no material, opiniGes sobre o jogo, criticas e sugestdes. Os alunos
que jogaram os dois niveis do jogo, além dos questionarios pré e pds, responderam sobre as diferencas
entre os dois niveis jogados.

A observacio direta do uso do jogo teve o proposito de registrar diversos fatores envolvidos em
situagoes interativas (LOPES, 1994), relacionados: as motivagoes e interesse dos estudantes; a capacidade
de compreensio da dindmica do material e do conteido das cartas; a habilidade no manuseio do
computador; a capacidade do jogo suscitar interacdo e debate. A observacdo permitiu ainda verificar a
influéncia da presenca de um educador durante a partida.

Participaram da investigagdo 84 estudantes, 30 do municipio de Barra do Pirai e 54 do municipio de
Duque de Caxias. A distribui¢do por sexo foi de 58,3% do sexo masculino e 41,7% do sexo feminino, a
maioria na faixa etaria de 14 a 19 anos, cursando do sexto ano do Ensino Fundamental a terceira série do
Ensino Médio. Foram testados os dois niveis do jogo, sendo a populagio total distribuida da seguinte forma:
48 alunos (57,1%) jogaram apenas o nivel I, 24 (28,6%) somente o nivel II e 12 (14,3%) jogaram os dois
niveis. A selecdo dos participantes foi feita por meio de convite informal, buscando-se aproveitar os
horarios em que os estudantes estavam em horario vago. Os jovens tiveram suas identidades omitidas e,
para identificacdo de suas falas, foi utilizado um cédigo nas citagdes feitas, indicando sexo (M — masculino
ou F- feminino), idade e municipio (BP — Barra do Pirai ou DC — Duque de Caxias).

3 Foram selecionadas instituigGes de ensino que ndo participam desse programa de governo dado que o programa trabalha com as
tematicas abordadas no jogo.

4 Ressalta-se que ha um limite em se aplicar um questionatio logo apés o uso do jogo, dado que o processo de aprendizagem seria
melhor avaliado a partir de um periodo apés o uso. De qualquer modo, em fungdo das outras avaliagSes da versdo impressa do
material sugere-se que o material tenha um uso continuado.
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Para a analise de dados, as informagSes oriundas das perguntas fechadas dos questionarios foram
distribuidas em frequéncias percentuais. As perguntas abertas foram listadas e categorizadas segundo
nucleos tematicos, sendo interpretadas de acordo com os sentidos atribuidos. Ressalta-se que as diferencas
de género e de faixa etaria ndo foram destacadas e sim a origem escolar, cuja variavel encontra-se relacionada
a diferenca do perfil socioeconomico das duas unidades de ensino integrantes do estudo. As informacdes
referentes aos registros das observacoes das partidas foram organizadas em torno dos temas estruturantes
do roteiro de observagao, em seguida identificadas as recorréncias e algumas singularidades de cada item,
conforme o contexto. A analise dos resultados derivou da articulagdo dos dados categorizados com a
produgao académica do campo e serd apresentada a seguir.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados obtidos por meio dos questionarios e das observagoes das partidas foram organizados em topicos,
segundo os objetivos da avaliagio do jogo Zig-ZAIDS, quais sejam: utilizacgdo do computador;
conhecimento sobre os conteudos tratados; opinides sobre o jogo; papel do educador e diferencas de
comportamento entre os alunos das duas escolas.

3.1. Utilizagdo do computador

Por tratar-se da avaliagio de um recurso em formato digital, foi feito um levantamento sobre a
experiéncia dos estudantes na utilizagdo do computador, visando identificar até que ponto o grau de
familiaridade com o equipamento pode interferir no uso do jogo. Foram observadas particularidades entre
duas localidades investigadas. Enquanto em Barra do Pirai aproximadamente 30% dos 30 estudantes
afirmaram fazer um uso reduzido do computador, geralmente semestral, em Duque de Caxias quase 95%
dos 54 alunos faziam uso diario ou de duas a trés vezes por semana, sendo que desses quase 50% possuiam
computador em casa. Provavelmente em decorréncia desse fato, alguns alunos de Barra do Piral se
mostraram constrangidos em participar da testagem, alegando nio gostar de computador. Neste municipio,
os estudantes que aceitaram jogar tiveram mais dificuldades no manuseio do equipamento quando
comparados aos alunos de Duque de Caxias, onde as dificuldades se concentraram no entendimento das
regras. Destaca-se que essa situagdao nao inviabilizou a utilizagdo do recurso educativo.

Nas duas escolas investigadas havia um laboratério de informatica, com uma média de dez
computadores em cada. Entretanto, tanto os estudantes da escola de Duque de Caxias quanto os da escola
de Barra do Pirai, revelaram que nio tinham acesso aos computadores da escola e a maioria nao sabia que
ali havia um laboratério de informatica, sendo ilustrativa a fala de um aluno: “U¢, agui tem sala de informatica?”
(F, 17, DC).

A nido divulgacao foi justificada pela diretora da escola devido a auséncia de recursos humanos para
acompanhar o uso dos equipamentos junto aos alunos. Este fato pée em xeque a efetividade da acio
governamental, que disponibilizou os recursos de informadtica, mas parece nido acompanhar o
funcionamento dos mesmos. A existéncia de uma sala de informatica com computadores nao garante o uso
adequado pela escola. Segundo Mello e Souza (2005), a presenca de uma estrutura fisica pode tornar a escola
mais produtiva, desde que os recursos humanos saibam aproveita-la de maneira eficiente. Por isso, entende-
se que a capacitagdo de profissionais de educa¢io é acdo prioritaria para a melhor utiliza¢do das novas
tecnologias de ensino (PERRENOUD, 2000).

Apesar de o Prolnfo disponibilizar cursos de formagio de professores em tecnologias educacionais, foi
observado que os profissionais das escolas investigadas, por falta de formacido ou de uma politica especifica,
ainda ndo utilizam a informatica como ferramenta auxiliar ao processo de aprendizagem. O ndo uso do
computador existente na escola como recurso educativo, foi igualmente atestado pelo estudo de Toschi e
Rodrigues (2003) com professores da rede publica de ensino em Goids. Segundo as autoras, os professores
mostraram-se desestimulados e carentes de orientacdes didatico-pedagdgicas para o uso do computador,
além de desconhecerem os cursos de formagio do Prolnfo. Se o Prolnfo disponibiliza cursos de formagio
para a utilizagdo da informatica na educagio e os professores reclamam da falta desse tipo de incentivo, o
problema pode estar na forma com que esses cursos sio divulgados.

Ao comparar a realidade do processo de desenvolvimento da informatica no ensino brasileiro e os
objetivos do governo em relagdo a este tema, pode-se concluir que nas unidades de ensino investigadas ndo
se esta alcancando as metas estabelecidas. Isso evidencia que as leis e a estrutura tracadas para se conseguir



328

obter sucesso no trabalho de inclusio digital, embora teoricamente atendam a demanda do processo, devem
ser revistas com relacdo a sua aplicabilidade e efetividade.

3.2 Conhecimento sobre os contetidos tratados no jogo

Constatou-se que grande parte dos estudantes (97,6%) acha importante ter informagbes sobre o
conteudo do jogo. As afirmacdes, ilustradas nas frases abaixo, possivelmente decorrem dos discursos das
campanhas sobre AIDS, centrados na divulgacdo dos meios de se prevenir a infec¢ao pelo HIV: “Porgue
mnita gente pega e nao sabe como por ndo ter um meio de comunicagao” (M, 18, BP); “Porgue ajuda as pessoas se prev(i)nir
a nao corre o 1isco de contrair essa doengas principalmente os adole(s)centes” (F, 18, BP); “Porgue no futuro, quando en vier
a ter relagies sexnais poderd me ajudar a ter cuidado para nao contrair este virns” (F, 15, DC).

Todavia, as respostas dadas antes do inicio das partidas indicam que os estudantes tém varias duvidas
sobre os meios de transmissao, prevencao, as formas de tratamento e o diagnéstico, como se observa nas
citagOes seguintes: “A AIDS pode também ser transmitida sem relagao sexnal?” (M, 18, BP); “Como evitd-la e como
cuidar dela se jd atingida M, 16, DC)”; “Tem cura pra AIDS?” (F, 18, DC); “Como sabemos se estamos com AIDS”?
M, 17, BP). Além de revelar o desconhecimento dos alunos sobre o tema, tais dados indicam que as
informagdes que constam no jogo convergem com a curiosidade e os interesses dos mesmos.

A comparacgao entre o conhecimento dos alunos antes e apds a partida permitiu identificar a
possibilidade de o jogo auxiliar a aprendizagem sobre os assuntos tratados. Inicialmente, a maior parte dos
estudantes relacionou a AIDS a uma doenca sexualmente transmissivel e fatal. A idéia de fatalidade foi mais
freqiiente entre os jovens de Barra do Pirai: “Que ela é mortal e sexualmente transmissivel” (M, 16, BP); “E uma
doenga contagiosa e que nao tem cura” (F, 25, BP ); “Eu 56 sei que ¢ uma doenga transmit(ss)ivel, fatal, que ndo tem cura”
M, 16, DC); “Sei que ¢ uma doenca incurdvel e muito dolorosa guem pegar a AIDS pode se sentir morto é (h)orrivel’ (F,
18, BP)

Apbs o jogo, foi observada uma mudancga na percepgao dos estudantes das duas unidades de ensino.
Constatou-se que, a0 invés da énfase na idéia de fatalidade, foram ressaltados fatores como a prevencao,
modos de transmissdo, nog¢oes de solidariedade e informagdes sobre a a¢do do virus HIV e do sistema de
defesa do organismo, como ilustram as falas: “Sd transar com camisinha” (M, 18, BP); “como se previni(e), aprendi
que com abragos, apertos de mao, etc, contato fisico nio pegamos o HIV”> (M, 16, BP); “A doenga nio é 56 cansada pelo
homem, mas também pela nmulber’ (F, 12, DC); “Uma pessoa pode levar uma vida normal mesmo estando infectada”
M,13,DC).

As mudancas nas visdes dos estudantes confirmam o potencial do jogo em favorecer a compreensiao
dos meios de transmissio e prevengdo do virus e a diminui¢do do estigma associado a AIDS. Importante
registrar que nio foram notadas diferencas significativas entre os alunos que jogaram os dois niveis, embora
esse grupo tenha revelado que adquiriu mais informacdes.

Para além do conhecimento adquirido pelos estudantes, foi avaliada a capacidade do material de criar
um espaco de didlogo e interagdo no contexto escolar. As observagbes revelaram que a maior parte dos
alunos aproveitou o tempo das partidas para tirar ddvidas e discutir as perguntas e as respostas do jogo
entre si e com as pesquisadoras. No intervalo das aulas, quando estavam reunidos no patio, foram
registradas discussGes entre os jovens que haviam jogado e os que nio tinham participado da testagem,
indicando que o jogo fomentou uma conversa entre os alunos sobre o tema no ambiente escolar, fora da
sala de aula.

3.3 Opiniées sobre o jogo

No que diz respeito a receptividade do jogo, as observagdes das partidas indicaram que os alunos
revelaram muito interesse pelo material; eles pediram para jogar novamente e ter uma cépia do jogo. Este
achado condiz com as informac¢des dos questionarios, dado que a maioria dos estudantes (92%) qualificou
o0 jogo como Muito Bom ou Bom. Suas falas endossam a perspectiva de se adquitir conhecimento a partir de
um recurso ladico: “Porque através dele nds podemos ter nma nogao maior de como se previne e como se trata da AIDS
caso ja seja infectado” (F, 25, BP); “Porque ¢ um jeito divertido de ter informagaes sobre a AIDS” (M, 18,BP); “Por gue
¢ um grande aprendizado e podemos aprender brincande” (M, 15, DC). Os dados apresentados reiteram que o jogo
educativo pode ser uma estratégia util no ensino e na aprendizagem de conteudos diversos no contexto
escolar (ARAUJO, 2001).

Os alunos que demonstraram menor interesse pelo jogo, fato percebido na observagio direta e na
analise dos questionatios, tinham maior habilidade em manusear o computador. Eles sugeriram que o jogo
fosse incrementado com mais perguntas e desafios. O desinteresse também ocorreu com alguns estudantes
que tinham dificuldade no uso do computador ou que nao quetriam abordar o assunto, como ilustra o relato
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de uma estudante, que se mostrou dispersa durante toda a partida e classificou o jogo como Razoavel: “Essa
coisa (sexo) € tudo ignal, quero continuar brincando de boneca” (F, 14, DC). Tendo em vista outros estudos, como o
de Mano (2008), pode-se inferir que os jogos em formato multimidia tendem a ter uma boa aceitacdo entre
0s jovens.

Para aprofundar a opinido dos jovens sobre o jogo, os alunos foram incentivados a fazerem criticas e
sugestoes em relagdao ao material. A maior parte julgou que nao havia necessidade de mudangas, afirmando
satisfagdo com o recurso apresentado. As propostas de alteragdo - expressas pelas falas: “Mais informagies
sobre a transmissao ¢ a prevengao” (F, 25, BP); “Nao se brinca como nma coisa seria como a AIDS” (M, 18, BP); “menos
colorido (infantil)’ (F, 18, DC); “colocar ilustragies das doengas” (F, 18, BP) - ndo indicaram altera¢bes expressivas
no jogo.

Nio foram identificadas diferencas significativas entre as respostas dos alunos que jogaram apenas um
nivel (I ou II), quando comparadas as respostas dos 12 que jogaram os dois niveis. Desse grupo, a maior
parte (7) considerou o segundo nivel mais dificil; 4 opinaram que o nivel II era mais informativo ou mais
especifico e claro; 2 ndo observaram diferencas entre os niveis e apenas 1 achou o primeiro nivel mais dificil.
Tais achados indicam que o nivel II atende aos seus propdsitos, qual seja, fornecer informagoes
complementares e mais complexas sobre o tema.

3.4 Papel do educador/coordenador

O jogo nio foi idealizado para ter, necessariamente, a presen¢a de um educador ou coordenador;
porém, a presenca das pesquisadoras facilitou o debate dos temas e auxiliou os alunos com dificuldade de
leitura, compreensio das regras e/ou de uso do computador. A presenca do educador igualmente favoreceu
a aproximagao entre os participantes e deles com o educador. Tal aspecto também foi encontrado nas
avaliacOes anteriores da versao impressa do recurso (SCHALL et al, 1999). Em Barra do Pirai, a
pesquisadora era docente da escola e, segundo seu relato, ap6s a atividade com o jogo os estudantes revelam
uma postura mais “‘amistosa’ durante as suas aulas e no contato cotidiano. Em Duque de Caxias, a diretora
da escola relatou que os alunos perguntaram quando as “tias” iriam retornar ao colégio (“foz tao bons”). Isto
pode ser um indicio de que um recurso educativo pode ser um elemento facilitador para a abordagem de
temas considerados complexos, aqueles que os professores sintam dificuldade em abordar. Nao se pretende
afirmar que apenas um recurso educativo possa abarcar toda a complexidade de um fendmeno, mas podem
subsidiar as praticas educativas.

A importancia da interacdo entre educando e educador para o processo de aprendizagem tem sido
destacada pela literatura no campo da educa¢io (FREIRE, 2001; HANUSHEK, 1996). Nesta direcio, Mello
e Souza (2005) afirma que a presenca de métodos e atividades baseadas na memorizagio e na repetigio traz
sérios prejuizos para os estudantes e afeta a maneira com a qual estes véem seus professores, nio
favorecendo a empatia e a interagdo entre educador e educando.

A leitura prévia das cartas e das regras feita pelas pesquisadoras antes do trabalho de campo mostrou-
se suficiente para que elas pudessem exercer o papel de coordenadoras do jogo. Isto facilita a aplicacio do
recurso, ja que os professores ndo precisam ser especialistas no assunto para mediar as partidas.

Convém destacar que os estudantes de Duque de Caxias foram mais participativos, compartilhando
com os colegas as informag¢oes adquiridas. Porém, entre eles houve maior dispersio e atitudes mais infantis,
sendo que trés duplas apresentaram certa inibicio inicial referente ao tema, expressa por constrangimento
em ler palavras como “esperma” e “gozarem” e intimidacio pela presenga de observadores (alunos e
pesquisadoras). Tais variacdes ndo podem ser atribuidas a idade dos alunos, pois nas duas escolas a faixa
etaria de maior concentracio de alunos era a mesma. As diferencas podem ser atribuidas pela nio inclusio
de estudantes do turno noturno na etapa de pesquisa de Duque de Caxias, por motivo de seguranca da
equipe, pois segundo os moradores da regido o local da escola é 4rea de constante conflito entre policiais,
milicias e traficantes. Além disso, o publico que frequenta as aulas no periodo da noite tende a se inserir
mais cedo no mercado de trabalho e, assim, assumem responsabilidade mais precocemente que os
estudantes matriculados em outros turnos (MACHADO; RODRIGUES, 2013).
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CONCLUSAO

Os dados colhidos e as avaliagbes anteriores indicam que a versao digital do Zig-ZAIDS contribui para:
esclarecer davidas dos jovens sobre o HIV/AIDS (transmissio, preven¢io, tratamento e convivéncia com
pessoas soropositivas) e estimular um didlogo no ambiente escolar acerca de questdes e “mitos”
relacionados a AIDS, masturbacio, sexo na adolescéncia, entre outros. Como assinalado, embora
despertem duvidas e curiosidade, tais temdticas nem sempre siao debatidas com os estudantes,
particularmente no contexto do ensino publico, em parte, pela falta de preparo dos docentes para abordar
tais tematicas. Ao promover a interagdo, o jogo favoreceu a aquisi¢ao de conhecimento e a aproximacao
entre professores e alunos, podendo estimular as atividades docentes, particularmente no contexto das
escolas publicas face as suas caréncias e problemas. Dito de outro modo, o jogo contribui para a
aprendizagem de contetdos do ensino de ciéncias e orientacdo sexual, previstos nos PCN, como AIDS,
reproduc¢do humana, sexo mais seguro, entre outros e para a interacao entre os estudantes e professores.

A testagem igualmente revelou que além de ser considerado motivante e divertido pelos estudantes, o
CD-ROM Zig-ZAIDS atende a principal sugestio proposta por eles, qual seja, a inclusdo de mais perguntas
e dicas relacionados a AIDS, uma vez que o segundo nivel da versao digital contém baralhos com
informag¢bes complementares, que nao sao utilizados em apenas uma rodada do jogo. Em termos de
modificagoes da versdo atual, em curso, a partir de recomendacgoes feitas pelo Setor de Prevencido do
Programa Nacional de IST e AIDS, foram atualizadas informacgdes referentes aos novos dados
epidemiolégicos da AIDS, direitos sexuais e reprodutivos de portadores do HIV e diagnéstico da AIDS.
Tais modificacGes constam da préoxima tiragem do material, apoiada pela Fundagdo Oswaldo Cruz e pelo
Instituto C&A de Desenvolvimento Social, disponibilizada para educadores da rede puiblica.

Concluiu-se que a mudanga no formato do recurso educativo, da versao impressa para digital e a
ampliacdo dos contetdos nao alteraram o potencial do jogo de gerar interagdo, debate e aprendizagem. Ao
contrario, os estudantes demonstram atragdo e interesse pelo uso do computador, revelando o potencial
dos recursos multimidia no trabalho de temas sobre sadde com jovens. O fato de o computador integrar o
cotidiano de muitos dos jovens na atualidade reforca a pertinéncia de um recurso educativo formatado na
linguagem multimidia. Porém, foi verificado que os alunos nao tém garantido o acesso aos computadores
a despeito das iniciativas governamentais nesta dire¢ao, indicando a necessidade de um programa de
acompanhamento e avaliagdo do uso dos equipamentos disponiveis nas unidades publicas de ensino.

Foi observado que em funcio da simplicidade da dindmica, o uso do material ndo requer um grande
dominio do computador. Desta forma, a nio familiaridade com o equipamento pode dificultar, mas ndo
inviabiliza a aplica¢io do jogo. Foi igualmente notado que problemas no dominio da leitura e interpretacio
de textos, atestados nas avalia¢Ses nacionais sobre desempenho escolar, podem atrapalhar o andamento do
jogo. Mesmo tendo lido as regras, durante as partidas muitos alunos pediam ajuda para saber como se
jogava. Tal dificuldade foi solucionada pela presencga das assistentes de pesquisa. Isto significa dizer que um
educador pode facilitar a aplicagdo do recurso e colaborar na ampliagdo da discussdo dos temas abordados
no material, apesar de o jogo nio exigir a presenca de um mediador durante as partidas. Essa recomendagio
estd indicada no CD-ROM nas dicas para pais e educadores.

Tendo em vista as evidéncias do nivel de desinformacio dos estudantes acerca do HIV/AIDS e a
contribui¢do do jogo na aquisi¢io de conhecimento e no fomento de uma interacio com os docentes e de
didlogo sobre o tema, o estudo revelou que o CD Zig-ZAIDS ¢ adequado e pertinente para o contexto
escolar e estd em consonancia com as diretrizes do Programa Nacional de IST e AIDS e dos PCN de
Ciéncias e Orientagdo sexual. Por fim, cabe destacar que os recursos educativos ndo substituem os
investimentos na formagdo dos professores e nas necessarias melhorias no sistema puiblico de ensino, mas
podem fornecer subsidios para os educadores na abordagem de temas diversos.
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