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Resumo. Esta pesquisa busca investigar a conjuntura brasileira quanto a integracio das TIC e Internet na educacio, por meio de
uma pesquisa bibliografica, com abordagem qualitativa ¢ de natureza exploratétia e descritiva. Apresenta uma explanagio sobre
cibercultura, sociedade da informacao e a presenca das Tecnologias da Informagio e Comunicagio (TIC) nos cendrios educacionais.
Apoia-se em autores como Levy (2010), Primo, Valiati, Lupinacci e Barros (2017), Santaella (2013), entre outros. Discute dados
sobre a estrutura das escolas em termos de disponibilidade das TIC, conexdo a Internet, formagio dos professores, uso das TIC
pelos alunos etc. Salienta os avangos ¢ as limitages das escolas brasileiras na integracio das tecnologias digitais. Constata que as
escolas publicas brasileiras sdo as mais limitadas nesse sentido, especialmente as que trabalham com o ensino fundamental. Por fim,
destaca que, de maneira geral, as regides Norte e Nordeste sdo as que encontram mais dificuldades para integrar as TIC nas praticas
pedagdgicas.
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Abstract. This study aims to investigate Brazilian scenario regarding the integration of ICT and Internet in education. It aims to
investigate these effects by means of a bibliographic research, with a qualitative approach and exploratory and descriptive nature.
It presents a brief explanation about cyberculture, information society and the presence of the Information and Communication
Technologies (ICT) and Internet in educational scenarios, considering the ponderations of authors as Castells (2003), Levy (2010),
Primo, Valiati, Lupinacci and Barros (2017), Santaella (2013), among others. It discusses data about schools’ structure in terms of
ICT and Internet availability, Internet connection, teachet’s formation to use digital technologies in the teaching and learning
process, use of ICT and Internet by students, etc. It highlights the advances and limitations of Brazilian schools towards the
integration of technologies for learning, It recognizes that Brazilian public schools are the most limited in this context, especially
those that work with the elementary level. It observes that students are every day more connected to the Internet through mobile
technologies and, therefore, they could be better explored for educational purposes. It notes that, in general, the North and
Northeast regions are those with more struggles to integrate ICT in pedagogical practices.
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INTRODUCAO

O processo de digitalizagdo vivenciado na contemporaneidade ¢ irreversivel e suas consequéncias podem
ser observadas nos mais diversos setores da atividade humana, como economia, industria, comércio,
infraestrutura, servigos publicos etc. (Comité Gestor da Internet no Brasil [CGL.Bz], 2017). Dessa forma, o
importante é que sejam planejadas maneiras para que toda a sociedade possa usufruir, com responsabilidade,
os beneficios desta época de quebra de fronteiras espaciais e expansio das oportunidades comunicacionais.

Isso porque no mundo “hiperconectado”, aqueles que conseguirem adaptar-se rapidamente ao universo
das tecnologias digitais terdo maiores chances de serem bem-sucedidos. A sociedade esta hoje no auge da
mudanca de um paradigma tecnolégico e todos os seus segmentos precisardo acompanhar o fluxo dessas
transformacGes (Internet Society, 2017).

Esse contexto de integracio de tecnologias digitais nos mais diversos setores da vida humana pode ser
compreendido como o que Levy (2010) chama de cibercultura. Trata-se de uma realidade que provocou
mudancas de ordem pratica e comportamental, permitindo que aqueles que possuem 0s recursos
necessarios vivenciem uma realidade que passa do mundo real para o virtual com cada vez mais fluidez, ao
ponto de algumas tecnologias digitais passarem a ser vistas como objetos indispensaveis ou até mesmo
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como numa extensio do proprio ser humano. Um exemplo que permite visualizar essa ideia é a presenca
de aparelhos smartphones nas vidas das pessoas.

Nesse contexto, as Tecnologias da Informacdo e Comunicagio (TIC) possuem papel essencial,
inclusive para o alcance dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel estabelecidos pela Organizacao das
Nagbes Unidas (ONU), a serem atingidos até 2030. Essas tecnologias ampliam de maneira significativa o
acesso ao conhecimento e podem auxiliar na redugdo das disparidades nas oportunidades de aprendizagem
ao redor do mundo, especialmente, nos paises em desenvolvimento, onde, por vezes, a infraestrutura figura
como um entrave para a educa¢do (Broadband Commission for Sustainable Development, 2017).

Quando se trata do acesso e das habilidades para inclusdo nos contextos virtuais, percebe-se que a
participacdo dos individuos nessa cultura digital ndo ocorre de maneira igualitiria em todas as regides do
mundo. Essas diferengas podem ajudar a manter e reforgar as diferengas sociais existentes. Nota-se, por
exemplo, que enquanto nos pafses desenvolvidos 80% dos domicilios possuem a0 menos um computador
ou acesso a Internet, nos paises em desenvolvimento esse percentual chega apenas a metade (Hinostroza,
2017).

Ha, nesse sentido, grandes desafios a serem enfrentados, tais como ofertar acesso a computadores e a
Internet a todos, garantir que a conectividade seja de qualidade, especialmente para os segmentos mais
vulneraveis, e habilitar os individuos — criangas, jovens e adultos — para tirar o maximo proveito dos recursos
digitais em prol do desenvolvimento pessoal, profissional e social. As competéncias para participar do
mundo virtual precisam estar contempladas nos curriculos escolares, e uma das mais eficazes maneiras de
fazer com que elas sejam desenvolvidas é assegurando que profissionais da educa¢do tenham acesso a
formacdo continuada e de qualidade, que os motive a renovar suas praticas pedagogicas tendo em vista o
contexto no qual estdo inseridos (Hinostroza, 2017).

Levando-se em consideragdo a relevancia das TIC e da Internet enquanto ferramentas que podem
expandir as possibilidades de desenvolvimento, percebe-se que é imprescindivel a reflexao sobre os cenarios
atuais de inclusdo digital, a fim de mapear os pontos mais sensiveis que precisam ser priorizados para fins
de democratizacdo das oportunidades. O Brasil, por ser um pais com vasta extensao territorial, vivencia
diferencas socioeconémicas e culturais que precisam ser observadas na elaboracio de estratégias para
socializar o acesso as tecnologias digitais.

O presente trabalho visa langar um olhar sobre esses fatores, partindo do seguinte problema para
investigacdo: como a cibercultura tem sido vivenciada no contexto das escolas de educagio basica
brasileiras?

Assim, propde-se como objetivo geral investigar os reflexos da cibercultura na educagao basica do
Brasil. Como objetivos especificos busca-se levantar dados sobre o uso das TIC e Internet no contexto da
educacio basica brasileira e discutir sobre avangos e lacunas relacionados ao uso dessas tecnologias nesse
cenario. A metodologia utilizada para a condugao do trabalho é a pesquisa bibliografica, com abordagem
qualitativa, de natureza exploratéria e descritiva.

CONSIDERACOES SOBRE CIBERCULTURA E EDUCAGAO

Pela primeira vez na histéria da humanidade, 97% da informag¢ido do mundo esta digitalizada e 80% esta na
Internet (Fronteiras do Pensamento, 2014). Essa realidade é facilmente percebida pelos diversos usos que
se vem fazendo da Internet: transagdes bancarias, compras de produtos, reservas em hotéis, inscricbes em
eventos, bem como participagdes em cursos de formagao inicial e continuada a distancia, redes sociais,
dentre outras atividades. Essas atitudes sdo reflexos de mudancas no comportamento pelas quais a
sociedade vem passando, gradativamente, desde a década de 80, e que, atualmente, repercutem em todas as
areas como, saude, lazer, comunicacio e educacio.

Um exemplo de como tecnologias digitais tém consolidado sua importancia na vida das pessoas ¢ o
salientado por Primo, Valiati, Lupinacci e Barros (2017) sobre a proibi¢io do aplicativo WhatsApp por
decisdo judicial, durante 20 horas em 2015, que ocasionou um enorme transtorno aos usuarios. Na ocasido,
notou-se uma grande dependéncia deles em relagao a aplicagdo. Os autores refletem que:

O que se nota, hoje, ¢ um uso constante de servi¢os on/ine para a interagdo continuada entre amigos,
familiares, colegas de trabalho, etc. [...]. Com a popularizacio das plataformas de interagio online
a miniaturizagido dos artefatos digitais, as pessoas estdo em constante estado de conversagio

(Primo ez al,, 2017, p. 05).
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Essas transformagSes nao sdo somente sociais, como também econdmicas e politicas, ocasionadas pelo
aprimoramento da Internet, das TIC e, sobretudo, das tecnologias digitais méveis. Presencia-se, como
consequéncia dessa nova conjuntura, o fenémeno da cultura digital, que, para Silva (2013), surge como
resultado da apropriagio social e do uso das TIC no dia a dia das pessoas.

Lévy (2010) ja previa esse fenomeno e o definiu como cibercultura, como um conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, atitudes, modos de pensamento e valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespago, ““[...] universo das redes digitais [...]” (p. 94), o que ocasionou
mudangas significativas nas relagSes individuais e sociais, na forma de enxergar o mundo. Somado a isso, o
ciberespago trouxe consigo modificagdes nas relagdes de tempo e espago: este nao mais se apresenta em
um territério fixo e aquele passa a ser algo relativo.

A cultura digital consolida-se em um novo paradigma social que Castells (2003) chama de Sociedade da
Informacio. Sobre ela, pode-se compreender que:

[...] esta inserida num mundo desterritorializado, onde ndo existem barreiras de tempo e de espaco
para que as pessoas se comuniquem. Uma nova era que oferece mdltiplas possibilidades de
aprender, em que o espago fisico da escola, tio proeminente em outras décadas, neste novo
paradigma, deixa de ser o local exclusivo para a construgido do conhecimento e preparagio do
cidadio para a vida ativa. (Coutinho & Lisboa, 2011, p. 5).

As autoras relatam as repercussdes da cibercultura no campo da educagdo, especificamente, na
educagio escolar, mostrando que se torna cada vez mais necessario pensar em aprendizagem também fora
dos ambientes institucionais. Para Saviani e Duarte (2012), a educag¢do constitui “[...] o ato de produzir, em
cada individuo singular, a humanidade que ¢ produzida histérica e coletivamente pelo conjunto dos homens
[...]” (p. 217). Nessa defini¢do, o autor coloca a educa¢do com um cariter de mediacdo pelo qual a sociedade
assimila sua cultura. Ou seja, é por meio da educacdo que as pessoas estdo tendo acesso a essa nova forma
de agir e pensar da cultura digital. No entanto, a educagio conceituada por Saviani e Duarte (2012) nio se
restringe a escola, mas contempla todos os espacos de educacdo, formal, ndo-formal e informal.

As considera¢oes dos autores vao ao encontro do que coloca a Lei n° 9.394/96 (LDB): “a educagio
abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho,
nas instituicdes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organiza¢cdes da sociedade civil e nas
manifesta¢oes culturais” (Lei n° 9.394, 1996, s/p). Apesar da LDB legislar somente acerca de pautas sobre
a educagdo escolar, conceitua a educagdo de uma forma geral, relacionando-a com todo o processo de
formacio humana.

Por outro lado, ao se analisar as demandas que a cibercultura traz para a educagido, no sentido de que
uma realidade cibercultural demanda a forte integragdo entre pessoas e tecnologias digitais, observa-se uma
exigéncia maior para as escolas, por constitufrem, ainda, espagos formais obrigatorios para diplomacio do
ensino regular.

Ao passo que as escolas vdo deixando de ser vistas como o lugar Unico para a aquisicio de
conhecimento, vai surgindo a necessidade de adaptacdo ao novo contexto. Isso porque o ciberespaco
rompeu com a ideia de espago e tempo proprios para aprendizagem. A virtualizacdo dos saberes requer
novas maneiras de ensinar e aprender. Ganha forma a possibilidade de os estudantes terem uma
aprendizagem movel, do inglés mobile learning (m-learning), que, segundo Bottentuit Junior (2017),
corresponde ao aprendizado em qualquer lugar e espaco com o auxilio de tecnologias méveis, extrapolando
os muros da sala de aula, tornando mais rapido o acesso dos alunos aos professores e conteddos.

Surge, portanto, um novo desafio a escola, segundo Coutinho e Lisboa (2011): “desenvolver nos
estudantes competéncias para participar e interagir num mundo competitivo que valoriza a flexibilidade,
criatividade e capacidade de encontrar solugoes inovadoras para os problemas de amanha” (p. 05). Essas
competéncias podem ser trabalhadas utilizando as TIC, investindo em metodologias ativas, de acordo com
as quais o foco das atividades educacionais é a aprendizagem e o aluno.

Nesse processo, sio estimulados principios como a autonomia, a aprendizagem colaborativa, a
autoaprendizagem e a pesquisa. O professor assume o papel de mediador, capaz de dar orientagbes para
que os alunos transformem a informacao, adquirida em qualquer tempo e lugar, em conhecimento. Sobre
esse aspecto, Silva e Alves (2018) acrescenta:

[...] Mas essa informagdo ndo vira conhecimento automaticamente e nem pode o saber ser
transferido para o estudante numa opgio download |...| Exige estudo, dedicacio, ajuda experiente e
reflexdo sobre as leituras realizadas. Portanto, neste cenario de amplo acesso as tecnologias, se
usadas com senso critico e analitico para coletar, processar ¢ usar as informagbes para gerar
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conhecimento, o papel do professor muda de portador do conhecimento para problematizador,
instigador, provocador e mediador no processo de ensino-aprendizagem. (Silva & Alves 2018, p.
19).

De acordo com Silva e Falavigna (2016), a viabilidade de acessar a informacdo disponivel a partir de
qualquer local, somada a possibilidade de interacdo entre pessoas de lugares diferentes, torna cada vez mais
importante o conceito de comunicagio ubiqua e sua consequéncia para a educagio: a aprendizagem ubiqua.

O termo ubiquidade tem sido usado para definir o estado do usuario da Internet que pode estar presente
em varios lugares a0 mesmo tempo e comunicar-se durante este deslocamento (Silva & Alves, 2018). Sobre
essa questdo, Santaella (2013) relata que mobilidade e ubiquidade, apesar de serem conceitos diferentes, sao
termos associados, pois a permanente mobilidade das tecnologias méveis é o que permite que o usuario
continue em contato, independente do lugar que esteja.

Devido ao delineamento dessa realidade, as escolas precisam estar preparadas para fornecer esse
suporte aos estudantes, tanto no que diz respeito a infraestrutura, quanto em relagdo a formagio dos
professores para o uso das tecnologias digitais e aquisi¢do de habilidades comunicacionais.

Para tal, Lopes (2013) aponta que é preciso que exista uma formacao docente voltada para a literacia
midiatica digital, entendida como a capacidade de acessar, analisar, compreender e avaliar de modo critico
as midias, bem como criar comunicagdes para diferentes contextos, a fim de conseguir orientar os alunos
adequadamente, diante da abundincia de informacdes presentes nas diferentes midias.

E importante também reconhecer que uma educagio mais alinhada a0 contexto cibercultural esta
diretamente relacionada as condi¢bes de infraestrutura disponiveis, pois para que alunos e professores
possam integrar tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem ¢é preciso que tenham acesso aos
aparelhos, conexdao com a Internet e habilidades para utilizar esses aparelhos de acordo com os objetivos
de cada acdo educacional.

Isso implica em dizer que é crucial pensar na disponibilidade das TIC e Internet para a populagdao ao
elaborar e planejar estratégias educacionais integrando essas tecnologias. E preciso mapear as regides que
precisam de maior suporte nesse sentido e abastecé-las, para que as oportunidades de uma educa¢iao mais
conectada nio fiquem centradas nos individuos que acessam os recursos digitais com mais facilidade.

METODOLOGIA

Para a condugio deste estudo com a investigacdo de como a cibercultura tem sido vivenciada no contexto
das escolas de educagio basica brasileiras, conduziu-se uma pesquisa de natureza exploratoria e descritiva.

Ao investigar o objeto de pesquisa em questdo, busca-se proporcionar mais informagoes relativas a
relagdo entre a tematica da cibercultura e o contexto da educagdo basica brasileira, o que permitira delinear
pontos para analise, além de compreender, de maneira geral e introdutéria, o assunto investigado. S3o essas
caracteristicas que colocam esse estudo no campo das pesquisas exploratorias, segundo Prodadov e Freitas
(2013).

O estudo também apresenta nuances de pesquisa descritiva (Prodanov & Freitas, 2013), pois relaciona
dados sobre a educagio brasileira que permitam compreender o cendrio de uso e integracdo de tecnologias
da informacdo e comunicacio nos ambientes escolares e nas vidas dos alunos.

Considerando os procedimentos técnicos empregados, trata-se de uma pesquisa essencialmente
bibliografica (Prodanov & Freitas, 2013), pois pauta-se em materiais ja publicados sobre os temas
abordados, como livros, artigos cientificos, relatorios institucionais, documentos juridicos, entre outros.

Quanto a abordagem do problema, trata-se de um estudo qualitativo (Prodanov & Freitas, 2013), tendo
em vista que se busca interpretar os dados coletados a luz da bibliografia que trata sobre o tema, atribuindo
significados de acordo com os aspectos a serem analisados. Os dados sdo analisados de maneira indutiva,
gerando consideragoes baseadas em casos e dados particulares, pois o estudo foca na realidade brasileira e
no contexto especifico da educacio basica.

Na etapa de busca de materiais para compreender a realidade brasileira no que diz respeito a presenca
e integragdo das TIC na educagdo basica, foram selecionados documentos como: a Pesquisa sobre o uso
das tecnologias de informagdo e comunica¢ao nos domicilios brasileiros: TIC domicilios 2016 (CGI.Br,
2017), a Pesquisa sobre o uso das tecnologias de informagao e comunicacdo nas escolas brasileiras: TIC
educacao 2017 (CGLBr, 2018) e a Pesquisa Nacional de Amostra por Domicilio Continua (PNAD 2017):
acesso a internet e a televisdo e posse de telefone movel celular para uso pessoal 2017 (INEP, 2018). A
escolha desses documentos se deu pelo cariter de atualidade e de abrangéncia a nivel nacional que eles
apresentaram. Todas elas trazem dados relevantes para a analise aqui proposta.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

No ambito da educagio escolar, percebe-se que o Brasil vem adquirindo caracteristicas da cibercultura
progressivamente, com o passar dos anos. Por caracteristicas da cibercultura entenda-se como integragao
de tecnologias digitais nos mais diversos contextos da a¢do humana, permitindo que as pessoas efetuem
suas atividades nos ambientes real e virtual com naturalidade e com transi¢ées de pouco impacto entre um
e outro.

Entretanto, observa-se que isso nao ocorre de forma homogénea em todas as escolas, pois ha
disparidades entre escolas privadas e publicas, urbanas e rurais e dentro de cada um desses universos, além
das diferencas culturais e socioecondmicas de cada regiao do pafs.

De acordo com os dados Censo Escolar da Educagio Basica divulgados pelo Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP, 2019), em 2018, no Brasil, foram registradas 48,5
milhGes de matriculas nas 181.939 mil escolas voltadas para a educagdo basica. A Tabela 1 retrata como
estao distribuidas essas escolas, por localizacio e dependéncia administrativa.

Tabela 1 - Niimero de escolas da educagio bisica, segundo localizagio - 2018

Localizagao da escola Dependéncia administrativa
Total Publica Federal  Estadual =~ Municipal Privada
Total 181.939 141.298 701 30.377 110.220 40.641
Urbana 124.330  84.344 609 25.034 58.701 39.986
Rural 57.609 56.954 92 5.343 51.519 655

Fonte: Adaptado de INEP, 2019.

A partir dos dados descritos na Tabela 1, observa-se que o nimero de escolas urbanas é maior que o
dobro de escolas rurais, o que nao pode ser justificativa para falta de investimento nas escolas do campo.
Por outro lado, em ambas localizacGes, nota-se que prevalece um quantitativo maior de escolas publicas
(municipais em maior nimero) em detrimento das privadas.

A qualidade do ensino oferecido por essas escolas perpassa pela adequacido das necessidades de
aprendizagem dos seus alunos. Dessa forma, é necessario que seja diagnosticado o perfil desse alunado. E
um dado que pode ser observado € a relagdo que esses alunos possuem com as TIC, cujo uso vem sendo
rapidamente propagado ao redor do mundo, e como consequéncia, na educagio escolar.

No Brasil, pessoas com a faixa etaria de idade estimada para o ensino regular da educagio basica
representaram um percentual muito elevado de uso da Internet, especialmente o grupo de 14 a 17 anos
(84,9%) e 18 a 19 anos (88,1%) (INEP, 2019).

Para isso, o nivel de instru¢do mostrou-se como um fator determinante. Das pessoas sem instrucio,
apenas 11,2% utilizaram a Internet no dltimo trimestre de 2017, enquanto 96,4% das pessoas com nivel
superior completo acessaram a rede (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica [IBGE], 2018).

Esses dados demonstram que os alunos estio cada vez mais inseridos no contexto digital e
essas caracteristicas refletem os ambientes escolares. Por isso, faz-se necessario perceber como as
escolas tém se organizado para lidar com as transformagoes geradas pela expansio da cibercultura.

Para a Organizagiao das Nagdes Unidas para a Educacio, Ciéncia e Cultura (UNESCO), o acesso a
informacdo publica é um direito de todos, e se a informacao atualmente encontra-se principalmente nos
meios virtuais, é crucial que todos possam compartilhar das mesmas oportunidades para acessi-la. Dessa
forma, o uso da Internet e das TIC como viabilizadoras desse acesso passa a ser visto como um direito do
cidadao (Organiza¢io das Nagoes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura [UNESCO], 2018).

No campo da educacio, Wilson, Grizzle, Tuazon, Akyempong e Cheung (2013) entendem que as TIC
podem contribuir para a equidade, o acesso universal, a qualidade de ensino e aprendizagem, o
desenvolvimento profissional de professores, bem como para melhorar a gestdo, a governanca e a
administracdo educacional, ao fornecer a mistura certa e organizada de politicas, tecnologias e capacidades.
Com base nessas orientacOes, muitos pafses vém investindo nessas tecnologias para atingir tais objetivos;
alguns tém conseguido, outros ainda nio.

Uma das alternativas delineadas pelo Brasil que vai ao encontro dessas orientacdes da UNESCO foi a
elabora¢ao do Plano Nacional de Educagio (PNE) 2014-2024 que sinaliza em seu Art. 2°, como algumas
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de suas diretrizes: “[...] IV — melhoria da qualidade da educagdo: VII — promogao humanistica, cientifica,
cultural e tecnolégica do pafs; IX — valorizacao dos (as) profissionais da educacao [...]” (Lei n° 13.005, 2014,
p. 43). No entanto, os dados que serdo relatados nos préximos paragrafos demonstram que, apesar de
algumas conquistas em relacdo a inclusdo das tecnologias digitais no ensino, o texto normativo nao vem
sendo totalmente traduzido na pratica.

Em relagdo a presenca de recursos tecnolégicos, como laboratério de informatica e acesso a Internet,
nota-se que a inclusio digital ainda é um desafio a ser superado. Em 2018, apenas 44,3% das escolas de
ensino fundamental (43,9% publicas e 46,1% privadas) possufam laboratério de informatica e 69,6% tinham
acesso a Internet (63,4% publicas e 96% privadas). Ja no ensino médio, a situagio apresentou avangos:
78,1% das escolas possufam laboratério de informatica (82,1% publicas e 68,4% privadas) e 95,1%
dispunham de acesso a Internet (93,6% publicas e 98,7% privadas) (INEP, 2019). Chama-se ateng¢do ao
fato de as escolas de ensino médio publicas terem um maior numero de unidades com laboratério de
informatica do que as escolas privadas, porém, essa realidade nao foi constatada no ensino fundamental.

No entanto, quando se analisa a utilizacdo de computadores para uso pedagogico, verifica-se que nem
todos presentes na escola estdo disponiveis. Em 2017, 47% das escolas urbanas possufam até cinco
computadores de mesa para esse fim, mas apenas 2% disponham de 31 a 40 aparelhos, um nimero razoavel
para o trabalho com grupos de alunos, e 4% nio possufam nenhum. Em relagio a computadores portateis,
75% tinham até cinco dispositivos, 2% com 21 ou mais e 19% nao possuiam (CGI.Br, 2018).

Essas informagGes evidenciam que a estratégia n° 7.15 da Meta 7 do PNE 2014-2024 dificilmente
poderia se concretizar, uma vez que em 2018, todos os alunos da educacdo basica deveriam ter acesso a
Internet e com conexdo em banda larga em alta velocidade, conforme preconizado no documento:

[...] Meta 7: fomentar a qualidade da educagdo basica em todas as etapas e modalidades, com
melhoria do fluxo escolar e da aprendizagem [...]:

[...] 7.15. Universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, o acesso a rede mundial de
computadores em banda larga de alta velocidade e triplicar, até o final da década, a relagio
computador/aluno(a) nas escolas da rede publica de educa¢io bésica, promovendo a utilizagio
pedagdgica das tecnologias da informagio e da comunicagio [...]. (Lei n® 13.005, 2014, p. 61-64).

Observando-se que as escolas de ensino fundamental ndo possuem acesso de maneira satisfatoria as
TIC e Internet, percebe-se que, na atualidade, este pode ser um fator agravante para a construcao de
competéncias relacionadas ao uso dessas tecnologias para a realiza¢do das mais diversas tarefas, inclusive as
relacionadas a pesquisa e busca por informacGes.

Silva e Alves (2018) alertam que a sociedade da cibercultura requer dos alunos a habilidade de acessar
a Internet, filtrar informagdes, trabalhar de maneira colaborativa com auxilio dos recursos digitais e
compartilhar conhecimentos. Estas sdo tarefas importantes nao apenas na vida escolar, mas também na
vida pessoal e profissional futura que os espera.

Sabendo-se que as escolas exercem papel crucial na formacdo dos individuos, nota-se o quanto é
importante que ela ajude a prepari-los para essas novas demandas que a sociedade imersa na cibercultura
exige.

Conforme dados sobre TIC na Educagio em 2017, divulgados pelo Comité Gestor da Internet no
Brasil (CGIL.Bz, 2018), 97% das escolas urbanas do Brasil possuem acesso a Internet, enquanto 3% nio
possuem, em virtude de nio disporem de computador, computador em funcionamento ou computador
com acesso a Internet. Vale ressaltar que, nesse caso, todas as escolas urbanas das regides Centro-Oeste e
Sul informaram acessar a Internet. Por outro lado, nas escolas rurais, 39% tinham acesso a Internet e 61%
nao, pelos mesmos motivos das escolas urbanas. Esses dados s6 comprovam as discrepancias em relagdo
ao acesso as TIC entre as escolas urbanas e do campo, em que estas dispéem de menos acesso do que
aquelas, além de evidenciar maiores possibilidades para as escolas urbanas em se trabalhar competéncias
digitais na escola.

Sobre essas dificuldades, as regides Norte e o Nordeste brasileiras exibiram, em 2017, os maiores
percentuais de alunos desconectados da Internet, com prevaléncia das escolas da zona rural: regido
Nordeste (5% dos alunos das escolas urbanas e 64% dos alunos das escolas rurais) e regido Norte (8% dos
alunos das escolas urbanas e 80% alunos das escolas rurais) (CGL.Br, 2018).

Essas disparidades poderiam ser neutralizadas pelas escolas, caso dispusessem da infraestrutura
necessaria e se houvesse um planejamento para acesso as TIC. Isto é, essas institui¢oes poderiam ser os
espacos niveladores, onde os alunos com maior e menor poder aquisitivo encontrariam as mesmas
condicdes de acesso as TIC e Internet.
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Também ¢é no Norte e Nordeste do Brasil que os professores percebem maiores obstaculos devido a
baixa velocidade de conexdo a Internet, disponibilidade de computadores e/ou com acesso a Internet,
aparelhos obsoletos, problemas com a manutenc¢do dos equipamentos, entre outros aspectos estruturais das
escolas nas quais atuam (CGIL.Br, 2018).

Todos esses sdo entraves tanto para a atuacdo daqueles educadores que acreditam ser essencial a
formacdo dos alunos sob a égide de uma sociedade conectada, quanto para a mobilizacdo daqueles que
ainda tém, eles mesmos, dificuldades para integrar-se a esse contexto.

Uma ferramenta que vem demonstrando ser um grande potencial pedagdgico é o celular. Em seus
resultados, o CGL.Br (2018) apontou que, em 2017, o celular foi o principal dispositivo de acesso a Internet
entre os estudantes e destacou que, para 52% dos alunos das escolas brasileiras da zona urbana, o aparelho
ja tinha sido utilizado para realizacdo de atividades escolares por solicitacdo de algum de seus professores.
Nota-se, dessa forma, que ha uma tendéncia no crescimento do uso do celular para fins educativos, devido
a sua mobilidade e a reducdo dos demais dispositivos (computadores de mesa e notebooks), levando em
consideragdo seus entraves, como peso e valor para aquisi¢do, por exemplo.

Os dados mencionados acima demonstram uma importante representatividade do uso de tecnologias
méveis nas escolas urbanas, principalmente os smartphones, no processo de ensino-aprendizagem, porém, é
necessario verificar como essa utilizagio vem sendo feita, se ha planejamento e, principalmente, uma
integracdo pedagogica efetiva dessas ferramentas. A Unesco enxerga a redugio de gastos como uma das
vantagens para integracdo dessas tecnologias méveis na educagio:

[..] O custo da educagio, especialmente da educagdo superior, vem aumentando a um ritmo
insustentavel. A integracio tecnoldgica é considerada estratégica para forgar os pregos para baixo,
mantendo ou aumentando a qualidade. A medida que mais pessoas forem reconhecendo a
utilidade de smarthphones e outras tecnologias moéveis amplamente disponiveis, essas pessoas
passardo a esperar que as instituicoes de ensino consigam aproveitar melhor a tecnologia para
expandir o acesso a uma educaciio de boa qualidade e baixo custo. (Unesco, 2014, p. 6).

Esse uso de tecnologias moveis para a execucao de atividades escolares, nao as restringindo ao espago
da escola, é incentivado pela Unesco (2014) que, inclusive, elaborou um relatério contendo Diretrizes de
Politicas para a Aprendizagem Mobvel para gestores publicos de todo o mundo.

[...] Essas tecnologias favorecem a aprendizagem movel que é adquirida quando esses aparelhos
sdo utilizados para o acesso a recursos educacionais, a conexao com outras pessoas ou a criacio
de conteudos dentro e fora da sala de aula. A aprendizagem mével também abrange esforgos em
apoio a metas educacionais amplas como administracao eficaz de sistemas escolares e a melhor
comunicagio entre as escolas e familias [...]. (Unesco, 2014, p. 8).

Para que as escola fornecam os subsidios necessarios a integracdo das TIC no contexto de ensino-
aprendizagem sdo necessarios, principalmente, dois investimentos principais: na infraestrutura, adquirindo
e fornecendo os recursos tecnologicos a todos os alunos e profissionais da instituicio; e formagao dos
professores, voltada para o uso eficaz das TIC, por meio de uma formagio continuada que proporcione a
esses docentes competéncias e habilidades para que possam se apropriar das tecnologias, para entdo,
domina-las.

Sobre a formagio docente, os estudos do CGI. Br (2018) mostraram um cenario diferente do desejavel.
Como exemplo, notou-se que, em 2017, 77% das escolas urbanas nio haviam realizado programas de
formacdo continuada para uso de computador e Internet em atividades pedagogicas, nos 12 meses
anteriores a pesquisa. Essa é uma situacdo preocupante, diante de uma cultura digital eminente em seu
entorno, contrariando, dessa forma, a LDB e o PNE que tratam sobre o direito dos profissionais da
educacio de terem acesso a uma formagao continuada e de qualidade.

No que diz respeito a infraestrutura das instituicGes de ensino publicas, o apoio deve ser efetuado pelos
6rgaos publicos, por meio de politicas que suscitem a cultura digital na educacio escolar. No Brasil, algumas
acoes vem sendo feitas com esse objetivo.

Segundo Costa (2015), uma das iniciativas do governo brasileiro que vai em dire¢do a democratizagao
do acesso as TIC nas escolas publicas é o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo), criado
em 1997 (https://www.fnde.gov.btr/index.php/programas/proinfo) e reestruturado em 2007 pelo
Ministério da Educacao e Cultura (MEC) “[...] com finalidade de inclusao da tecnologia digital, alfabetizagdao
e letramento digital, bem como a integracdo e coordenagdo de servicos de computacio, comunicagio e
informacio [...]” (p. 53). Regulamentado pelo Decreto n° 6.300, de 12 de dezembro de 2007, o Prolnfo visa
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cobrir algumas das areas mais sensiveis para a inclusdo digital nas escolas: a disponibilizacdo de
infraestrutura, a ampliacdo do acesso as TIC e o fomento a capacitagdo dos profissionais educadores para
a utilizacdo dessas tecnologias a favor da aprendizagem (Decreto n® 6.300, 2007). Entretanto, considerando
os dados que foram aqui apresentados, a inclusdo digital nas escolas ainda ndo é uma realidade
universalizada.

Para que as escolas recebam as agdes previstas no Programa, estados e municipios precisam se
responsabilizar pela disponibilizagao da estrutura adequada para os laboratérios e equipamentos e
pela capacitagao dos educadores (Costa, 2015). Nota-se que af pode estar um dos pontos sensiveis
para a sua implementagdo de maneira eficaz, pois ha um nimero amplo de municipios e estados
com diferentes perfis administrativos, politicos e econoémicos. Isso permite que uma iniciativa que
deveria servir para igualar as condigdes para todos os brasileiros esteja sujeita a inimeras condi¢oes
locais que podem auxiliar ou atrapalhar a sua implementacao.

Com base nos dados aqui apresentados em relagdo a influéncia da cibercultura por meio das TIC na
educacio basica do Brasil, nota-se que existe ainda um longo caminho a percorrer. Por mais que, na teoria,
as politicas publicas estimulem as praticas educativas em torno das TIC, ha muitos descompassos com a
pratica. A transformacio perpassa, principalmente, pela universalizagio do acesso as TIC no pais e pela
mudanca de hédbito, de comportamento, de mentalidade, uma transformacio cultural que requer que os
profissionais da educag¢do se permitam conhecer essas tecnologias e as formas de uso, pois mesmo que as
escolas apresentem uma infraestrutura tecnolégica favoravel, elas precisarao do fator humano para explora-
las. Dessa forma, se os profissionais nao souberem dominar essas tecnologias, a praxis docente, entendida
como uma pratica refletida, ndo ocorrera.

CONSIDERACOES FINAIS

Por meio de uma pesquisa bibliografica, buscou-se dados que permitissem compreender como a
cibercultura tem-se refletido na realidade das escolas de educacio basica brasileiras, a fim de conhecer, ainda
que de maneira breve e introdutéria, a conjuntura brasileira quanto a integracdo das TIC e Internet na
educagio em prol da aprendizagem. Primeiramente, foram levantados dados sobre quantitativo de escolas
da educacdo basica no Brasil, fornecidos pelo Censo Escolar 2018 (INEP, 2019), posteriormente,
informacdes sobre o uso das TIC e Internet nessas escolas, com base no Censo Escolar 2018 (INEP, 2018),
Pesquisa Nacional de Amostra por Domicilio Continua, 2017 (IBGE, 2018) e pela Pesquisa sobre o Uso
das Tecnologias de Informacao e Comunicagao nas Escolas Brasileiras do Comité Gestor de Internet do
Brasil de 2017 e de 2018 (CGI.Br, 2017, 2018).

Por meio desses dados, foi possivel observar e discutir avancos e lacunas relacionados ao uso das
tecnologias digitais nesse contexto. Notou-se que, embora em termos de politicas puiblicas o pais ja esteja
alinhado com algumas diretrizes internacionais, como as propostas pela Unesco, hd ainda algumas barreiras
para a efetiva utilizacdo das TIC e Internet nas escolas de educac¢ao basica brasileiras, especialmente, nas
publicas. Seja por problemas estruturais ou por questoes relacionadas a limitagdes na formagao dos
profissionais educadores, ha ainda um longo caminho a ser percorrido para que essas tecnologias sejam
parte essencial de um projeto nacional de democratizagdo das oportunidades de construcdo de
conhecimento.

Observou-se que as regides Norte e Nordeste aparecem como as menos favorecidas em termos de
acesso a Internet e disponibilidade de recursos tecnoldgicos, especialmente as escolas rurais. Notou-se
também que as escolas publicas, principalmente as do ensino fundamental, s3o as que enfrentam maiores
dificuldades para integrar as TIC nas praticas pedagogicas. Outro ponto relevante foi a observacdo de que
as tecnologias moveis, como os swartphones, estao cada vez mais presentes na vida dos individuos e podem
ser aproveitadas para fins educacionais, o que precisa ser mais explorado por politicas publicas, pelos
gestores e pelos profissionais da educagio.

Constatou-se, por outro lado, acentuada disparidade entre as escolas da zona urbana e rural no que diz
respeito ao acesso a Internet. Na primeira situagdo, apesar do acesso a Internet estar praticamente
universalizado nas instituicGes de ensino urbanas (ndo necessariamente para todos os profissionais e
alunos), o mesmo nio aconteceu nas escolas rurais, onde ainda existem regides de dificil acesso, com uma
Internet de custo alto e uma velocidade reduzida, fatores que dificultam o acesso a rede e as TIC. E mesmo
nas escolas rurais que possuem computadores, muitas ndo dispdem de computadores suficientes para uso
dos alunos e poucos desses dispositivos estao conectados a Internet.
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Nesse sentido, além de investimentos na infraestrutura dessas escolas, considera-se de extrema
relevancia programas de formacdo continuada mais intensificados para os professores, a fim de habilita-los
para usar, com propriedade, as TIC e Internet na educagao escolar e sensibiliza-los sobre a importancia da
aprendizagem movel no contexto da cibercultura.

Para a ampliagdo da discussio promovida com este trabalho, estudos futuros podem cruzar os dados
aqui discutidos com pesquisas empiricas sobre o uso das TIC e Internet para fins pedagdgicos, a fim de
conhecer experiéncias praticas que apresentem a realidade de integracdo das tecnologias digitais em agdes
educacionais dentro das escolas brasileiras.
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