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Resumo. A hist6ria da arte é bastante ampla e complexa, pois acompanha todo o desenvolvimento da humanidade desde a pré-
historia até a contemporaneidade, dividida em petiodos, retrata as varias formas de producdo artistica de iniimeras civilizagdes ao
longo da histéria. A intencdo da pesquisa é investigar como os estudantes dos Cursos de Arquitetura e Urbanismo e de Design da
Universidade Regional do Notoeste do Estado do Rio Grande do Sul - UNIJUI, percebem a histéria da arte em seu percurso
formativo. Metodologicamente a pesquisa estrutura-se por um campo conceitual obtido mediante, pesquisa documental e
bibliografica e estudo de caso através da aplicagdo de um questionatio aos alunos regularmente matticulados nos Cursos de
Arquitetura e Urbanismo e Design. A histéria da arte ¢ considerada um campo do conhecimento, envolvendo diversas formas de
expressio artistica que visam exptessar emogoes, ideias e visdes de mundo.

Palavras-chave: Historia da Arte. Percurso formativo. Estudante. Arquitetura e Urbanismo. Design.

Abstract. The history of art is quite broad and complex, as it follows the entire development of humanity from prehistory to
contemporaneity, divided into petiods, it portrays the various forms of artistic production of countless civilizations throughout
history. The intention of the research is to investigate how the students of the Architecture and Urbanism and Design Courses at
the Regional University of the Northwest of the State of Rio Grande do Sul - UNIJUT, perceive the histoty of att in their formative
path. Methodologically, the research is structured by a conceptual field obtained through documental and bibliographical rese arch
and case study through the application of a questionnaire to students regulatly enrolled in the Architecture and Urbanism and
Design Courses. Art history is considered a field of knowledge, involving different forms of artistic expression that aim to express
emotions, ideas and worldviews.
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INTRODUCAO

A vida é contada através da histéria relacionada em suas varias dimensdes e temporalidades, ao passo, que
a consciéncia histérica, individual e coletiva se move do passado permitindo compreender o presente e
vislumbrar o futuro. Para Machado (1997), de acordo com o dicionario etimolédgico da lingua portuguesa,
o termo arte significa talento, conhecimento ou habilidades, ou seja, refere-se a atividade estética ou de
comunica¢ao humana, realizada por uma grande variante como escultura, pintura, escrita, musica, danga,
arquitetura, design entre outros.

Observando a importancia da arte na vida das pessoas, o estudo sobre sua histéria, é necessario.
Consonante com Pinheiro e Crivelaro (2014) a histéria da arte é uma ciéncia que estuda os movimentos
artisticos, as mudancas nos valores estéticos, as obras artisticas e os artistas. Esta analise é baseada nos
aspectos sociais, politicos e religiosos do periodo de estudo.

Por meio da andlise de objetos e imagens produzidas pelo homem no decorrer dos
tempos, vocé pode, além de obter um retrato das transformacGes, ver os registros das
descobertas proporcionadas pela ciéncia, sistematizadas pela geografia, registradas pela
histéria, desenvolvidas pela matematica. Por meio da histéria da arte, é possivel
compreender a relagio do homem com o seu tema e o seu espaco. (SANTOS, 2018,
p.20).

Nesse viés, Mora (1991) entende que a arte pode ser usada em varias dire¢oes proporcionando certa
imagem do mundo — o conhecimento do mundo, por meio da arte, é uma forma de revelacio do mundo.
Na existéncia humana existem trés instantes que dao significado as nossas a¢des: o passado, o presente e o
futuro.
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Consoante ao exposto, Santos (2018) entende que, “a arte, apesar de ser um conceito subjetivo, pode
ser compreendida como um saber. Ela alia conhecimentos teéricos e praticos de modo a expressar os
sentimentos de um povo intrinsecos ao seu contexto social” (SANTOS, 2018, p.14). Dessa forma, pode-se
dizer que a Arte acaba por refletir o contexto da realidade social e cultural e serve como fonte de pesquisa
para compreender o passado, que por sua vez, vai auxiliar em a¢Oes para o futuro.

No Projeto Politico Pedagogico (PPC) do Curso de Design da Universidade Regional do Noroeste do
Estado do Rio Grande do Sul (UNIJUT) na versio 2020, uma das competéncias especificas desenvolvidas
no primeiro ano do Curso, é “reconhecer a histéria do design, da arquitetura e da arte” (PPC DESIGN,
2020, p. 43).

J4 no Curso de Arquitetura e Urbanismo da UNIJUT o referido documenta sinaliza que em relacio aos
principios norteadores e eixos de aprendizagem, um deles é o de “abordar os conceitos e definicSes de atte,
arquitetura, design e urbanismo, discutindo sobre elementos basicos de estética, histéria e teotia referente
as manifestacoes da humanidade” (PPC ARQUITETURA E URBANISMO, 2020, p. 14), bem como, é
observado no seguinte eixo de conhecimento:

[..] temas relacionados a producio artistica nos periodos histéricos estudados e sua
relagdo com o contexto social, econémico, politico e cultural, bem como, propiciando
ao estudante a consciéncia tedrico-critica acerca da arte, da arquitetura, do design e do

urbanismo. (PPC ARQUITETURA E URBANISMO, 2020, p. 14).

E importante enfatizar que este campo de conhecimento estd em constante construcio, ou seja, Nao se
apresenta estatico, mas sim, articulado em todos os momentos pelas varias manifestacdes artisticas que
emergiram e surgem na sociedade. Dessa forma, os estudantes desses Cursos sao conduzidos a estudar e
refletir sobre a histéria da arte, como ela se relacionou e como pode influenciar nos seus projetos.

Para esta investigacdo serdo considerados, em ambos os Cursos, os estudantes matriculados na versao
curricular 2020 a fim observar como os estudantes dos Cursos de Arquitetura e Urbanismo e de Design da
UNIJUT percebem a histéria da arte em seu percurso formativo e na compreensio do mundo, haja vista,
que ¢ uma ferramenta poderosa para interpretar pessoas, culturas e organizagGes sociais.

EMBASAMENTO TEORICO
O Processo Formativo de Estudantes na Contemporaneidade

Esta claro, no contexto educacional vigente, que o desenho dos alunos mudou sofrendo alterages em
diversos contextos de forma severa e, para acompanhar tamanha evolug¢do, a universidade necessita estar
aberta e apta a mudangas para receber esses novos alunos. No entanto, percebe-se ainda hoje, como
apontam Barbosa e Moura (2013), que o Brasil apresenta contextos educacionais bem diversificados que
vao desde espagos escolares em que os alunos ocupam grande parte de seu tempo copiando textos passados
no quadro até escolas que disponibilizam para alunos e professores os recursos mais modernos da
informacido e comunicagio.

O ato de aprender deve ser, como observa Demo (2004), um processo reconstrutivo, que permita o
estabelecimento de diferentes tipos de relagbes entre fatos e objetos, desencadeando
ressignificacoes/reconstrucdes e contribuindo para a sua utilizagio em diferentes situagdes. Logo, pouco-
a-pouco os ambientes tornaram-se mais dinamicos, complexos e repletos de conhecimentos atuais devem
instigar nos alunos curiosidade, liberdade e obten¢io de novos conhecimentos. Educar, nesse mundo tao
dindmico, mostra-se como uma atividade complexa abarcando as diversas searas humanas (sociais,
historicas e individuais).

Consoante com o proposto por Feuerwerker (2002) ao estabelecer posturas mais democraticas nas
relagoes entre docentes e discentes, desestabiliza-se o modelo tradicional e, consequentemente, provoca-se
a introducao de outras mudangcas fundamentais. Estima-se que hoje o professor, em meio a tantos recursos
tecnologicos, deve ser um mestre do pensamento, que precisa cuidar, proteger, guardar, e vigiar pelo
aprendizado do estudante e de sua constitui¢io arguidora, dindmica e humanizada.

Freire (1987; 1994) sinaliza que a educacao libertadora é uma pratica politica, reflexiva e capaz de
produzir uma nova logica na compreensio do mundo: critica, criativa, responsavel e comprometida. Ainda,
Gemignani (2012) evidencia que, a ado¢ao da chamada “pedagogia da interagao” em lugar da “pedagogia
da transmissdo” coloca o estudante em um papel cidadio e ativo na busca e construcao da ciéncia e do
conhecimento, sempre estimulado pelos problemas que lhe sio colocados. Da mesma forma, hd que
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oferecer condigdes para o “aprender fazendo”, ou seja, o projeto politico-pedagdgico deve assumir como
ponto central que o conhecimento se produz fundamentalmente da pratica para a teoria, para que a
aprendizagem ganhe significado.

A tecnologia e novas praticas pedagbgicas devem propiciar a incorporagdo, inclusio, inser¢io,
assimila¢do, agregacio, adaptagiao em todos os espacos e tempos, pois o ensinar e aprender acontece numa
interligacio simbidtica, hibrida, profunda, constante no binémio fisico e (MORAN, 2015). Ainda, o referido
autor nota que, nao sio dois mundos ou espacos, mas um ambiente estendido que se combinam e se
compdem de forma constante.

Fica evidente que hoje, o fazer docente provoca e mexe em modificagdes nos aspectos — lecionar e
avaliar, pois, deve levar em consideracio um ato estruturado na formacio holistica do aluno. O professor
deve instigar um fazer educacional vivo em seus métodos de ensino e aprendizagem, ao passo que, 0s
fundamentos da educac¢io deverdo calcat-se nas praticas de solucio de problemas, estimulo a imaginacio,
inovacao e formacio humana do alno.

Percebe-se que a aula tradicional (somente em sala formal de ensino) serd gradativamente
recusada/renunciada, haja vista, que a disponibilidade do conhecimento estd e deve estar ao alcance de
todos em todos os momentos. Logo um dos maiores desafios na educagdo estd em abarcar agoes
pedagogicas inovadoras assumindo um novo papel diante do processo de ensinar e aprender, reconhecendo
as demandas e os requerimentos que determinam o modo de ser e agir dos estudantes.

A Historia da Arte no Processo Formativo dos Estudantes

As mudancas que ocorreram no campo da educagdo no Brasil, trouxeram politicas educacionais
transformando e aproximando a area das artes aos diversos niveis de escolarizacdo. De maneira geral, para
Barbosa (1986), a arte na educagdo surge no Brasil em meados da década de 1970, sendo antigo o desejo
de aproximar a area das artes aos curticulos desde a década de 1920 a fim de adequa-lo a nova politica
nacional e 2 modernizagio cultural que despontava em fungio da crescente demanda pela industrializagio.

Ao apresentar os temas transversais, os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 2000), observam
que a alfabetiza¢do estética tem inicio nas séries iniciais do ensino fundamental, praticada como forma de
lazer e desenvolvimento da coordenacio motora sem a preocupagio de realmente ensinar os conceitos de
arte. A posterior a ideia da alfabetiza¢io estética comega em conjunto com a alfabetizacdo da escrita, haja
vista, que como a escrita, a arte é uma das linguagens para uma melhor compreensio do mundo.

As questoes relacionadas ao ensino das artes e sobre a alfabetizagdo estética intensificam-se a fim de
propiciar aos estudantes um bom repertério de arte, facilitando a compreensio e aprofundamento dos
conceitos artisticos sobre a historia da arte e as novas concepgdes sobre a arte na contemporaneidade. Para
Santos (2018, p.31) a classificacio das artes estd dividida em:

[..] artes plasticas, artes cénicas, artes visuais, escultura, pintura, musica, teatro, poesia
(literatura), cinema e arquitetura, [...] esta ultima descrita como a arte de projetar e edificar
espagos a partir da harmonia de propor¢oes, da selecio de materiais e de solugGes
estruturais considerando a plastica arquitetonica.

Aproximando a histéria das artes com as diretrizes curriculares nacionais dos Cursos de graduagiao de
Arquitetura e Urbanismo e Design fica perceptivel que o conhecimento da historia das artes e da estética
influencia fortemente a qualidade da concep¢ao e da pratica de arquitetura, urbanismo, design e paisagismo,
por meio de um nuicleo de conhecimentos de fundamentaciao composto por campos de saber que fornecam
o embasamento tedrico necessario para que os futuros profissionais possam desenvolver seu aprendizado
instigando de forma efetiva suas habilidades e competéncias.

O espaco construido e vivido estd fortemente vinculado as expressdes artisticas, ao passo que,
compreender a arquitetura, o urbanismo e o design expressam particularidades artisticas ao entender que:

[..] opera como um instrumento que me articula com o mundo e com meus outros. O
faz através de sua linguagem, que me fala ao corpo e ao intelecto e que nio pode ser
dissociada da minha experiéncia concreta. Tal experiéncia se constitui em uma
experiéncia estética, no sentido de experiéncia vital, e é propiciada pelos diversos
integrantes da arquitetura: os espagos, suas formas, seus materiais, sua sonoridade,
temperatura, cheiro, além das variaveis nao previstas, como a apropriagiao pelas outras

pessoas. (ANDRES, 2008, p. 23).
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Fica notério que o processo projetual em arquitetura, urbanismo e design ¢é facilitado quando o
estudante possui um entendimento das pessoas e das expressoes contidas nos lugares, haja vista, que as
experiéncias estéticas aproximam as questOes projetivas dos eixos visuals e plasticos. De muitas maneiras,
variadas profissdes sao “escultores” de edificacbes e ambientes e, seus projetos, exigem ou carregam uma
sélida base de principios artisticos e estéticos.

Para Gombrich (2019, p.38) “[...] arte significa o exercicio de atividades tais como a edificacdo de
templos e casas, a realizagdo de pinturas e esculturas, ou a tessitura de padroes, nenhum povo existe no
mundo sem arte”. Ainda, o autor supracitado (2019, p.38), salienta que “todos sabemos que existem belos
edificios e que alguns deles sdo verdadeiras obras de arte”. Entio, pode-se entender que a arte se manifesta
de diversas maneiras e projetos de design e arquitetura, sio consideradas verdadeiras obras de arte.

Seguindo nessa linha de pensamento, Ocvirk, et. al. (2014, p. 39) avancam ao entenderem que “mesma
qualidade abstrata da beleza expressiva, que é a base de uma escultura, também é a base para formas
funcionais como automéveis, televisores, telefones celulares, computadores, equipamentos industtiais,
expositores, vitrines e méveis”. Dessa maneira, pode-se afirmar que a arte e a compreensao de sua historia,
contribuem na elaboracio de projetos de design e arquitetura.

Relacionando arquitetura e design com as novas manifesta¢oes artisticas, para Pinheiro e Crivelaro,
(2014, p. 12), “embora ndo haja consenso, uma classificacdo aceitavel sobre as artes contemporineas é que
ela pode estar relacionada com a musica; dancga, coreografia; pintura; escultura; teatro; literatura; cinema;
fotografia; historia em quadrinhos; jogos de computador e de video; arte digital”. Assim, o Design percebido
nos projetos ¢ dotado essencialmente por duas premissas basicas: a funcionalidade e o estilo considerando,
haja vista, que tais caracteristicas possuem inimeros sentidos visuais e abstratos.

METODOLOGIA

Para dar conta dos objetivos da pesquisa, o estudo estd estruturado em duas etapas: 1* fase) Campo
conceitual e 2* fase) Estudo de Caso. A fase inicial conta, por meio dos procedimentos, de uma revisdo
bibliografica e pesquisa documental que, a partir dos dados produzidos, realizou-se a analise e a
interpretagdo das informagoes, mesclando-as de maneira a conseguir uma maior compreensao e
aprofundamento sobre as tematicas abordadas, de forma especial, sobre fundamentos e historia da arte, (re)
constitui¢ao do conhecimento, ensino e aprendizagem.

Na sequéncia deu-se a analise empirica que levou em consideragio todos os estudantes regularmente
matriculados, na versdao curricular 2020, dos Cursos de Arquitetura e Urbanismo e Design da UNIJUi
perfazendo um total de 70 alunos entre ambos os Cursos, sendo que, 41 estudantes estdo vinculados ao
Curso de Arquitetura e Urbanismo e 29 matriculados ao Curso de Design. Para a andlise dos dados leva-se
em consideragdo a hermenéutica de profundidade (HP) proposta por Thompson (1995), que enfatiza a
andlise sociohistérica, a andlise formal discursiva (privilegiando nesta fase a analise de discurso) e a
interpretacio/reinterpretacio, partindo da andlise da hermenéutica cotidiana (doxa).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Atualmente o municipio de Ijui / RS possui uma drea territorial de 688,982 km?, populagio estimada em
84.041 habitantes e densidade demografica de 114,51 hab/km? (IBGE, 2021, on-line). O municipio é
conhecido como a Terra das Culturas Diversificadas pois possui 12 etnias e 01 centro tradicionalista gaticho
possibilitando a todos conhecer um pouco dos costumes das terras natais dos antepassados que o
colonizaram.

A UNI]Ui teve seu inicio em 1956, com a criagdo da Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras de Ljui
— FAFI —, efetiva-mente instalada em marco de 1957 com a oferta dos cursos de Licenciatura em Pedagogia
e em Filosofia. A Fundacdo de Integracio, Desenvolvimento e Educa¢do do Noroeste do Estado —
FIDENE - teve origem em 1969, com uma proposta de ampla abertura, integracio, envolvimento e
comprometimento das comunidades da regido, embrido de uma futura Universidade (PLANO DE
DESENVOLVIMENTO INSTITUCIONAL, 2021, on-line). A UNIJUI tem sede na cidade de Tjui / RS,
possuindo mais 03 campis nas cidades de Santa Rosa / RS, Panambi /RS e Trés Passos / RS. A Institui¢io
possui 05 programas de pos-graduacio stricto-sensu, diversas especializagdes e mais de 30 Cursos de
graduacio e tecndlogos vinculados a educagao presencial e a distancia.

O curso de Design iniciou suas atividades no ano de 2000 e formou 238 designers até o momento. Ja
o curso de Arquitetura e Urbanismo ¢ jovem iniciando suas atividades no ano de 2015 possuindo até o
momento 23 egressos. L pertinente observar que os estudantes participantes dessa pesquisa
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obrigatoriamente ji cursaram com aprovacio as disciplinas de Estética, Histéria e Teoria I e a disciplina de
Estética, Historia e Teoria II que abordam conceitos e defini¢bes de arte, arquitetura, design e urbanismo
discutindo elementos bésicos de estética, histéria e teoria referente as manifestagoes artisticas da pré-
Historia, perfodo classico, idade média, humanismo, revolug¢do industrial, modernismo e
contemporaneidade. Os estudantes que ndo possuem tais premissas acima listadas foram excluidos da
investigacao.

Os referentes componentes curriculares capacitam os estudantes para a identificacdo das principais
caracteristicas da producio artistica em cada perfodo histérico estudado e sua relagdo com o contexto social,
econdmico, politico e cultural, bem como, pretende desenvolver no estudante a consciéncia tedrico-critica
acerca da arte, da arquitetura, do design e do urbanismo. A pesquisa foi encaminhada para o e-mail
institucional dos 70 estudantes perfazendo um total de 3 tentativas, sendo que, a primeira foi realizada no
dia 21 de setembro de 2021 e a tltimo dia 25 de outubro de 2021. Ao contabilizar os respondentes obteve-
se 39 retornos, o que equivale a 55% dos estudantes.

O questionario foi estruturado por meio de 05 questdes objetivas, que procuraram indagar como os
estudantes percebem a contribui¢do da histéria da arte no percurso académico, qual dos periodos que o
estudante entende que mais contribuiu, se a historia da arte facilita o processo de projetar e, por fim, se
contribui na sua formacao académica, conforme segue:

Na primeira questdo, investigou-se como a historia da arte acompanha e reflete o desenvolvimento da
humanidade. Conforme pode ser observado na figura 1, 30 estudantes responderam que concordam
totalmente, 08 estudantes responderam que concordam parcialmente e apenas 01 estudante que discorda
totalmente.

Discordo totalmente 1(2.6%)
Discordo parcialmente 0(0%)

Nem concordo, nem discordo 1(2.6%)

Concordo parcialmente

Concordo totalmente 30 (76,8%)

0 10 20 30

Figura 1. A histéria da arte acompanha e reflete o desenvolvimento da humanidade?
Fonte: Autores (2021).

Na segunda questdo, foi questionado qual periodo da histéria da arte que mais contribuiu para o
percurso académico. Os estudantes podiam marcar 3 op¢oes. Os perfodos dados como opgao foram: Arte
Rupestre (20.000 a.C.), Arte Egipcia (3.000 a.C.), Arte Grega (Século 9 a.C.), Arte Romana (Século 8 a.C.),
Arte Gotica (Século 13), Renascimento (Século 14), Barroco (Século 16), Rococd (Século 17),
Neoclassicismo (Século 18), Romantismo (Século 18), Realismo (Século 19), Impressionismo (Século 19),
Fauvismo (Século 20), Expressionismo (Século 20), Cubismo (Século 20), Futurismo (Século 20), Dadaismo
(Século 20), Abstracionismo (Século 20), Surrealismo (Século 20), Op—art (Século 20), Pop-art (Século 20),
Moderna e Contemporanea, conforme pode ser visto na figura 2.
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Arte Rupestre (20.000 a.C.)
Arte Egipcia (3.000 a.C.)
Arte Grega (Século9a.C.)
Arte Romana (Século 8 a.C.)
Arte Gética (Século 13)
Renascimento (Século 14)
Barroco (Século 16)
Rococé (Século 17)
Neoclassicismo (Século 18)
Romantismo (Século 18)
Realismo (Século 19)
Impressionismo (Século 19)
Fauvismo (Século 20)
Expressionismo (Século 20)
Cubismo (Século 20)
Futurismo (Século 20)
Dadaismo (Século 20)
Abstracionismo (Século 20)
Surrealismo (Século 20)
Op—art (Século 20)

Pop-art (Século 20)
Moderna

Contemporanea

0 (0%)
2(5,1%)
5 (12,8%)
2(5,1%)
4(10,3%)

8 (20,5%)
5 (12,8%)
2(5,1%)
0 (0%)
2 (5,1%)

11 (28,2%)
28 (71,8%)
21 (53,8%)

0 10 20 30

Figura 2. Qual perfodo da histéria da arte contribui em seu percurso académico?
Fonte: Autores (2021).

Como pode ser observado no grafico apresentado na figura 02, os trés periodos/movimentos mais
votados foram a Arte Moderna em primeiro lugar, com 28 respostas. Em segundo lugar a Arte
Contemporanea, com 21 respostas e, em terceiro lugar, a Pop-Art, com 11 respostas. A Arte rupestre,
Neoclassicismo, Impressionismo, Fauvismo e Dadaismo ndo foram selecionadas por nenhum estudante.

Ja a terceira questio foi pensada para investigar como a Histéria da Arte contribui para o ato projetual.
Na figura 3, pode ser observado que 17 estudantes concordam parcialmente, 15 estudantes concordam
totalmente e apenas 01 estudante discorda totalmente.

Discordo totalmente
Discordo parcialmente

Nem concorde, nem discordo
Concordo parcialmente

17 (43.6%)

Concordo totalmente 15 (38.5%)

20

Figura 3. A hist6ria da arte facilita o ato projetual?
Fonte: Autores (2021).

A quarta questdo foi com a inten¢io de compreender os estudantes percebem se a Histéria da Arte
contribui na formagdo académica. Dos respondentes, 27 estudantes concordaram totalmente e nenhum
estudante discordou, conforme pode ser observado na figura 4.
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Discordo totalmente |0 (0%)

Discordo parcialmente -—2 (5.1%)

Nem concordo, nem discordo 0 (0%)

Concordo parcialmente —10 (25.6%)

Concordo totalmente 27 (69.2%)

0 10 20 30

Figura 4. A hist6ria da arte contribui na formacao académica?
Fonte: Autores (2021).

A quinta e ultima questdo, foi para averiguar se os estudantes entendem que a Histéria da Arte pode
contribuir para sua atuacgdo profissional. Na figura 5, pode-se observar que 20 estudantes concordaram
totalmente que a histéria da arte pode contribuir para sua atuacdo profissional e apenas 01 estudante
discorda totalmente.

Discordo totalmente

Discordo parcialmente

Nem concordo, nem discordo

Concordo parcialmente —16 (41%)

Concordo totaimente 20 (51,3%)

0 5 10 15 20

Figura 5. A historia da arte contribui na atuacio profissional?
Fonte: Autores (2021).

Diante dos resultados apresentados, percebe-se que a histéria da arte influencia a trajetéria académica
dos estudantes de varias maneiras, seja no percurso formativo ou como eles percebem as necessidades para
seu fazer profissional. A histéria da arte, por meio dos componentes curriculares, oportuniza o
entendimento e a reflexdo da histéria da humanidade e as inter-relagSes dela com suas formagoes, podendo
ser considerada uma excelente fonte de referéncia para compreender o mundo que os rodeia e as
necessidades do ato projetivo.

CONSIDERAGOES FINAIS

O percurso formativo de estudantes dos Cursos de Arquitetura e Urbanismo e Design deve estar aliado a
uma educacio transformadora permeada por variadas tendéncias e métodos de ensinar e de aprender, haja
vista, que as necessidades vindas da sociedade e das impostas pelo mundo globalizado batem de frente com
as tendéncias habituais e costumeiras. A globalizacdo e o dinamismo da condi¢io humana em relagio ao
conhecimento passam a ser compartilhados com todos e para todos em tempo real, exigindo adequacGes
dos professores como, também, dos préprios estudantes.

Os parametros e diretrizes curriculares nacionais que permeiam os cursos de Arquitetura e Urbanismo
e Design relacionam e associam os diferentes e diversos perfis dos alunos, de acordo, com o
desenvolvimento cientifico e tecnolégico aliado a formagao humanista e, também, a promocio da cidadania
levando em considera¢io as habilidades e competéncias de cada egresso. Essa nova perspectiva exige dos
estudantes uma formacao que capacite arquitetos e urbanistas e designers a modificar sua conduta e seu
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modo de viver em sociedade para atender as necessidades do desenvolvimento de uma sociedade inserida
no século XXI.

Nesse sentido fica evidente que a histéria da arte no percurso académico democratiza o ambiente da
sala de aula dos Cursos de Arquitetura e Urbanismo e Design, partindo do pressuposto de que a prixis
pedagdgica na area enfatizada, contribui de forma ativa e efetiva para a descoberta e o desenvolvimento de
uma atitude de autonomia intelectual e cultural dos estudantes. Fica claro que a historia da arte contribui
na formagao académica facilitando o ato projetivo dos estudantes, ao passo que, a mesma instiga o interesse
dos estudantes ao participarem da teorizacio e do entendimento histérico-cultural trazendo novos
componentes, partes, pecas ¢ informacdes ainda ndo consideradas e, promovendo assim, um sentimento
de engajamento propiciando uma percepgio efetiva das competéncias e habilidades de profissoes.
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